


SINOP P!

Dies ist die letzte Seite des E-Books!
Du willst dir doch nicht den SpaB verderben
und das Ende zuerst lesen, oder?

Um die Geschichte unverfalscht und
originalgetreu mitverfolgen zu konnen, musst
du es wie die Japaner machen und von rechts

nach links lesen. Deshalb schnell HIER
tippen und loslegen!

So geht's:

Wenn dies das erste Mal sein
sollte, dass du einen digitalen
Manga liest, kann dir die Grafik
helfen, dich zurechtzufinden: Fang
einfach oben rechts an zu lesen
und arbeite dich nach unten links
vor. Zum Umblattern tippst du den
linken Rand im E-Book an.

Viel Spald dabei wiinscht dir
TOKYOPOP®!



GOLDFISCH

Nana Yaa

—Rafta:

=

Schitze, Magie und Abenteuer!

Der Fischerjunge Morrey staunt nicht schlecht, als pl6tzlich alles,

was er mit seinen Handen beriihrt, zu Gold erstarrt. Dennoch will

er diese Gabe schnell wieder loswerden, denn vergoldete Unter-

hosen sind weder bequem noch praktisch. Gemeinsam mit sei-

nem treuen Otter und seinen neuen Freunden sucht Morrey ein

Heilmittel — und nach einem Weg, ein tragisches Ereignis riick-
gangig zu machen ...

www.tokyopop.de



DER LROSSE RAMO-LGEISTERWETTBEWNERB!

Kamo hat sich erfolgreich Thunderbolt, dem ersten der zwdlf Geister, im Kampf gestellt! Und wahrend
Ban Zarbo bereits das Design fiir zehn weitere Geisterseelen erstellt, hast du nun die Maglichkeit, den
zwolften Geist zu entwerfen! Zeichne das Charakterdesign, schreibe sein Profil — oder mach einfach
beides. Mit etwas Gliick wird dein Elementgeist in Band 3 von Kamo — Pakt mit der Geisterwelt eingebaut
und erhélt sogar seine eigene Sammelkarte!

Schick uns deinen Geister- Oder per E-Mail an
entwurf bis zum 31. Juli 2017 shonenattack@tokyopop.de!
an folgende Adresse

TOKYOPOP GmbH Alle eingesandten Entwiirfe

»SHONEN ATTACK« werden in einer Galerie auf
Holstenplatz 20 tokyopop.de und Facebook

22765 Hamburg verdffentlicht.

HIER NOCH EINIGESTIPPS
von BRN ZARRBO:

Tipp #1: Stell dir die Frage, wie der Geist als Mensch ausgesehen
haben kdnnte, welchen Beruf er ausgeiibt hat, welche
Dinge ihm wichtig waren und welche Eigenschaft ihn
besonders gemacht hat!

Tipp #2: Lass dir'ein bestimmtes Thema einfallen und
tiberlege, welche Objekte oder Elemente dazu
passen konnten (diese kdnnen dann als Inspi-
ration fiir Fahigkeiten, Waffen oder Angriffs-
arten des Geistes dienen)!

Tipp #3: Auch die eigenen Kindheitsdngste zu
visualisieren konnte hilfreich sein!

»lch hoffe, meine Tipps helfen euch. Ich bin sehr
gespannt auf eure Entwiirfe und kann es kaum er-
warten, eines eurer Designs zu {ibernehmen und
den Geist im dritten Band von Kamo auftreten zu
lassen. Vielleicht ist er ein noch stérkerer Gegner
als Thunderbolt oder macht Kamo schone Augen?
lhr entscheidet!«

Ein ausfiihrliches Interview mit Ban findet ihr online bei SHONEN ATTACK! \ ( p
www.facebook.com/shonenattack .

Teilnahmebedingungen: Teilnahmeberechtigt sind alle Personen, die zum Zeitpunkt der Teilnahme mindestens
zehn Jahre alt sind. Die Daten werden nicht an Dritte weitergegeben. Verlagsmitarbeiter und deren Famili-
enangehérige sind vom Gewinnspiel ausgeschlossen. Jede Person ist nur einmal zur Teilnahme berechtigt.

Die Teilnahme und die Gewinnchancen hangen in keiner Weise vom Erwerb eines TOKYOPOP-Produkts ab.
Die Gewinner werden zeitnah ermittelt und per E-Mail benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.




Die Autorin

Ihre Mutter war es, die Ban Zarbo als junges
Madchen mit Anime- und Mangaserien vertraut
gemacht hat. Schon damals wusste Ban, dass
sie irgendwann einmal Mangaka werden will. Heu-
te, viele Jahre spater, hat die 1993 geborene
Schweizerin mit italienischen und dominikani-
schen Wurzeln ihr Ziel erreicht: Kamo - Pakt mit
der Geisterwelt ist ihre erste Verdffentlichung
bei einem Verlag und basiert auf dem Doujinshi
KA-MO, der 2014 im Selfpublishing erschien.
Als Inspirationsquelle fiir inre meist tibernatiirli-
chen Geschichten dienen ihr Sagen und Mythen
aus der Karibik.

Bans Zwillingsschwester Gin ist ebenfalls Man-
gaka. Die beiden teilen sich nicht nur ein Ar-
beitszimmer im Schweizer Dorfchen Langendorf,
sondern auch eine riesige Mangasammiung.

Facebook: BanZarbo
Twitter: BanZarbo



Manchmal myss man cber cyfpassen, dass ein Cover nicht zy viel vom Inhalt verrdt. Ays diesem
Grynd sieht man in der finalen Version Crimsons Gesichtshdlfte ynd nicht die der Fysion.

Erster Entwyrf zu
Kepitelcover &

Noch nie zyvor in meinem Leben habe ich so viele Skizzen ynd Farbillys entworfen. Aber da. ich in der
VeroanQenheit iberwiedend schwarz-weife Mangaseiten Oezeichnet habe, ist das aych kein Wynder. ;)

Ich freve mich sehr darayf, eych in Band 1 weitere Einblicke in meine Arbeit Oeben zy kénnen!



Manche Ideen ynd Motive wyrden aber aych sofort fir Out befunden ynd dann leicht abgedndert.
Bei diesem Cover wollten wir den Fokys stdrker ayf Shokola ynd Kamo legen (sorry, Crimson, fir
dich wer kein Platz mehr).

Erster Entwurf zu Kepitelcover 3



ALTERNATIVE COVERENTWURFE

Auch fir die einzelnen Kapitel habe ich eine Vielzahl Cover entworfen (ynd Vielzahl ist noch

t, was mir in den Sinn kam; spdter

habe ich dann versycht, Motive zy finden, die aych zum Inhalt des Kapitels peassen.

untertrieben). Anfangs habe ich einfach das Oezeichne;

Pl NS

Y
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Verworfene Skizze fur Kepitelcover 1




DIE KAMO/CRIMSON-FUSION

Dann ojbt es natirlich noch ynzdhlioe Entwirfe fur die Fusion von Kamo ynd Crimson. Im zweiten
Band bekommt sie aych einen Namen, den ich an dieser Stelle aber noch nicht verraten werde. ;)

Zu Beginn hatte
ich absolyt oar
keinen Plan, wie ich
die Fysion Oestal-
ten soll. Mir war
nyr kler, dass sie
eine Mischyng ays
Kamo ynd Crimson
derstellen soll (sehr
kreativer Einfell,

ich weip).
A\ s “ habe ich mich von
\\ Kernevedsme_sken
C\'/ ays der Dominj-
I ke_njschen Repyblik
¥ inspirieren lassen,
J

Er soll

dd.monisch,
aber aych
cool wirken,

Ich danke meiner Schwes-
ter Gin, dass sie mir bei
der finclen Version ynter
die Arme OeQriffen hat.




Thunderbolt

Hier seht ihr den ersten Entwyrf von Thynder-
bolt, den ich (und aych die Figuren im Manoa)
Oerne mit »Thynder« abkirze. Die vielen ynde-
wéhnlichen ynd ayfwendigen Myskellinien an sej-
nen Cliedern haben mich beim Zeichnen schier
wahnsinnio, 0emacht (was habe ich mir nyr
bei seinem Desion Oedacht?), aber mit der
Zeit ist er mir redelrecht ans Herz Oewach-
sen. Ich winschte, wir hdtten yns nicht so

F£rih von jhm verabschieden missen,

Marie

Merie hdtte oenay wie Crimson in einer
anderen Story vorkommen sollen. Die beiden
wdren sich sodar bedeoret, da Marie in
der Geschichte von Crimson heimgesycht
worden wdre.

Enno

Eine Fioyur wie Enno wollte ich immer schon
mel krejeren. Mir war es wichtio, einen Vater-
ersatz fUr Kamo zy haben, der jhm ein Dech
Uber dem Kopf oibt ynd auf ibn ayfpasst.
Als er seine Fray vor eini9en Sehren verlor,
verspra.ch er jhr, dass er ynd seine Tochter
dennoch ein oluckliches Leben fihren wirden.
Trotz der vielen Schicksalsschidge ist Enno
absolyter Optimist.




WEITERE HAUPT- UND NEBENFIGUREN

Crimson

Als ich noch an dem Doyjinshi Oearbeitet habe, ist mir das Zeichnen von Crimson besonders schwer-
oefellen. Ich konnte mich nie fir eine Form seiner Maske entscheiden, Mittlerweile ist Crimson der
Charakter, der mir am leichtesten von der Hand Oeht. Diese Zeichnyng von ihm st ejdentlich schon
viel dlter. Urspringlich solite er in einer anderen Story ayftaychen, die ich aber nie zy Papier
Oebracht habe,

Shokola

An Shokola. ma.g ich vor allem ihre temperamentvolle Art. Das liedt wahrscheinlich daran, dass
viel von meiner dominikenischen Verwandtschaft in ihr steckt. Von den drej Hayptfiouren hat
sich Shokolas Desion am weni9sten verdndert. Nyr jhre Lieblingsbylldodge bytch hatte in der
Jetziden Version noch keinen Auftritt. Aber vielleicht dndert sich das ja mit and 22
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IDEE UND HAUPTFIGUR

Die ldee zy Kamo — Pakt mit der Gejsterwelt ist bereits drei Sahre alt. Ich hatte meinen foce-
book-Freynden damals die FraQe Oestellt, welches Thema ynd welches Genre sie Oerne von mir er-
zdhit sehen wiirden, ynd die Mehrheit entschied sich fir eine Ceisterstory. So zeichnete ich den
Doyjinshi KA-MO, den ich allerdinds nach drei Kapiteln abbrechen mysste, weil TOKYOPOP mich zy
diesem Zeitpunkt ynter Vertrad nahm,

Wdhrend Kamo ynd Crimson im Doyjinshi den zwilften ynd letzten Geist jaOen, zeiot Kamo —
Pakt mjt der Cejsterwelt, wie Kamo ynd Crimson zym ersten Mal gemeinsam cyf Ceister)aod Oe-
hen. Die Ceschichte ist aber mehr ein Reboot als ein Prequel, ynd ich bin ynglayblich froh, dass ich
sie fir TOKYOPOP rey erzdhlen dorf. Cenay so wollte ich eych Kamo immer schon prdsentieren!

Kamo Kamo ays dem Doyjinshi KA-MO (2o4)

Ay
( \X

sein Gesichts™
aysdruck ist viel
grimmioer (er hot
mehr gesehen
und erlebt)

\die Haare
sind oefdrbt

ynd Hose
\ n K
| wechseln 49

einzige
N Dacke,
die e
im Mo-
ment




Hallo, liebe/r Leser/in/

Ich bin eine von Bans RAssistentinnen und war fiir die digitale Bearbeitung ihrer Seiten verantwort-
lich. Es hat immer groBen SpaB gemacht, die fertigen Kapitel das erste Mal zu sehen, und ich bin
nach wie vor sehr beeindruckt von Bans Talent/ Rllein die Tatsache, dass sie so sauber arbeitet
und ich kaum etwas nachbessern musste ...

N

i
Ich bin froh, dass Ban und ickhwns]kennengelérnt haben und ich ik, helfen konnte, ihren Traum
zu verwirklichen. Ich wiinsgéhe v’:el’ErFolg mit ihrem Manga/.

Eure Valeyla

3 /,’/

Ich habe s
A J Zwei Bild-
schirme, einen zum

Arbeiten und ej
€inen fij
OWQ Filme, ha pa, Und g;;r
!{atzen, die sich
Immer fetzep.

An dieser Stelle méchte ich meiner Assistentin Momo danken, die mir
ab Kapitel 2 zusammen mit Valeyla bei der Retusche geholfen hat.

Ein dickes Dankeschén fiir alles/




Es gibt aber Tage,

da wiirde ich ihn am Aller Anfang ist schwer
liebsten ...

Ban, die Hand

in Panel 3 soll- ’l:,'f‘d lt<ag10 Tolle Idee/ Mein
fest du rock onne ca Dann kénnte|  Redakteur
andern und der rauf so oder Yanhick ist
Gesichtsaus- <o readie- Ja/ Das| dasund das ‘anmick is
druck gefalit 9 Pasgieren einfach der
mir auch noch Beste ...

nicht so ...

£0000=

Aber ohne Yannick
wére Kamo nicht
das, was es jetzt ist.
Tausend Dank, Yan/

~
:\
~

Die Fertigstellung war aber die reinste Halle. | ‘ic-ohnie meine Resistentin Meine Schwester Gin ist
Die Quaiitit der Scans war nie ausreichend ) P meine mentale Unterstiitzung
1e Gualital der Scans e ausreicne nicht fertig geworden und mein wichtigster Ge-
und wahrend Keiji an der Bearbeitung der (Dr. Isamu st iibrigens spréichspartrer.

Seiten saB, musste ich in der Affenhitze ihr Charakter).
das Cover zu Kapitel 1 kolorieren ... 25

Geht's?

RAber dank der lieben
Leutchen hier habe ich es
Anna KEIJ ! schlieBlich doch geschafft/

Der fertige Manga

Yanhnick Steffi Vicky schien so weit entfernt,
. oder war ich einfach
Melanie Sophie Momo Marika nur zu langsame

Elisabeth Jo

" Nadine Valeyla

Papa  Mama

Auch euch mochte ich
danken, liebe Leser/ Ich
wiirde mich freuen, wenn
ihr mich weiterhin auf
meinem (steinigen) Weg
begleiten wiirdet. Nur mit
eurer Unterstiitzung wer-
de ich mein Ziel erreichen
kéhnen. Danke, dass ihr
euch die Zeit genommen
und meinen Manga gele-
sen habt. Wir sehen uns
auf jeden Fall bald
wieder/ Eure Ban

Ohne eure Hilfs-
bereitschaft und
euer Verstandnis

wére das alles nicht
mdglich gewesen.

Darnke, Leute/




Eines Tages
ging ich meine . ~
alten E-Mails er er-
und die Spam- wie alles

E-Mails durch

Die Entstehung von Kamo

Hallo, ihr Lieben/
Vielen Dank, dass inr
euch mit dem Kauf die-
ses Mangas dazu ent-
ﬁchlg}ien habt, mich auf
meiner spannenden, aber

A SS .
|/ auch nervenzerreiBenden
Rgise als Mangaka zu be-
gdleiten. Schoén, dass wir
' dig&en Weg gemeinsam

£~ gehen kdnnen/

Aber Achtung, so ein
Weg kann ganz schon
steinig sein, und ehe ich
meine Reise antreten konn-
te, musste ich erst einige

Hiirden iiberwinden ...

Gegenteil ...

Ich war am

Boden zer-
stort.

und wisst
ihr, warum?

Welil ich diese
wunderbare
E-Mail ...

... aber die
ganze Zeit be-
fiirchtet, dass
es nun zu spat
sein kénnte.

Ich habe trotz-
dem mal zuriick-
geschrieben ...

Nach der TOKYOPOP-Antwort ...

Oh
nein! Eine
Antwort!
Hilfe ...

Ich war
geschockt ...
und das hicht
im positiven

0/

.. SCHON VOR ZWEI
MONRTEN BEKOMMEN
HATTE ...//!

Wir haben
doch jetzt De-
zember ...

Wieso ... !
ist das Leben
so gemein
zZu mir?

Gaaah/ \
Gin/ Mach
den Champa-
gner auf! Jetzt /Q[/
wird gefei-
Y A\




Pakt mit der Geisterwelt



Im Kampf ge-
gen die restli-
chen elf Geister
wére er sonst
nur ein Wrack.

Du hast
ihm zu sei-
nem eigenen

Wokl eine Lii-

gengeschichte

aufgetischt.

Ich weiB,
es widerstrebt
dir, mit einem
Geist gemein-
same Sache
zu machen

.. aber so
ein groBes
Geheimnis wird
uns zwei Hiib-
schen sicher
zusammen-
schweiBen.

L 4




Verdammt/
Du hast

Shokola.

INIFA N,
!
R2ED *<L11f SCrg

schlechter
Plan, Klei-
ne.




Ich wollte
es dir schon die
ganze Zeit sagen.
Geister und alles
andere Liberna-
tiirliche kénnen
mir nichts
anhaben.

Merkwiirdig.
Wieso bekomme
ich bei dir je-
des Mal einen
Stromschlag?

[Z;
[

Das ...
Das sind
keine
Strom-
schlége.

Er hat mich .. das erste
vor Crimsons ~ Mal, dass der
Energie be- Schutzbann

schiitzt. gewirkt hat.

RAber bevor
ich dir alles

Und solange
du Thunders
Energie in dir
trégst, kann
ich dich nicht
beriikren.

Dann war

und dann
hat Marie noch
tagein, tagaus
fiir dich ge-
kocht.

genauer er- das damals

Kigre ... unter dem

Esstisch ...
A

Sie waren
die letzten v entschul-
Hopp, hopp/ digst du dich
PR Wochen sehr g‘ gefalligst bei
dicgh Marie und
. Enno.




Es
lag also |
nicht an
mir ...

Du hast
einem ge-
fiirchteten
Geist das
Handwerk

gelegt.

Dann
hat Thunder
gelogen.

Er hat immer
schon Menschen
getstet. Nicht erst

seit unserer Be-
gegnung.

Thunder
wollte dich
wéhrend des
Kampfes nur
verunsi-

~ Genau, dich
trifft keine

Schuld.




