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1. Einleitung 

1.1. Problemstellung 

Die Fortschritte in der Kommunikations- und Informationstechnik haben heute zu 

einer Vielzahl von dynamischen Webapplikationen wie E-Commerce-Anwendungen 

oder Content Management Systemen geführt. Kaum eine große Web-Site – ob 

Mobile.de oder Fokus Online –  kommt heute ohne Datenbank im Hintergrund aus.  

Zwar  hat die New Economy im Frühjahr 2000 einen Technologiecrash erlitten, aber 

der nächste Boom kann sie wieder beleben. „Die kurzfristigen Auswirkungen einer 

neuen Technik werden meist überschätzt und die langfristigen unterschätzt“, wird der 

Science-Fiction-Autor und Technologieexperte Arthur C. Clarke in der Zeitung „Die 

Zeit“ zitiert.1  

Das Wachstum und die Komplexität im Bereich der dynamischen Webanwendungen 

nimmt zu. Die Geschäftsanforderungen wie knappe Budgets, enge Termine und die 

Flächigkeiten der Entwickler verlangen aber nach einfachen Technologien.   

RAD-Tools (Rapid-Application-Development-Tools) versuchen die Spannung unter 

diesen  Randbedingungen zu mindern. Leider gibt es noch relativ wenig Literatur, 

die sich dem Einsatz von visuellen Werkzeugen zur schnellen Entwicklung von 

Webbapplikationen beschäftigt.  

Motiviert durch die beschriebene Situation versucht die vorliegende Arbeit, einen 

möglichst breiten  und praxisorientierten Überblick über die eingesetzten Techniken 

zur Entwicklung von dynamischen Web-Anwendungen zu schaffen.  

Ziele dieser Arbeit sind: 

− Beschreibung der verbreiteten Techniken und Scriptsprachen im WWW. 

− Beschreibung der Werkzeuge zur visuellen  Entwicklung von dynamischen 

Webanwendungen 

− Beurteilung der zwei ausgewählten Werkzeuge anhand der Entwicklung von 

einer Webanwendung.  

 

                                                 
1 Fischermann / New Economy - Revolution im zweiten Anlauf 
  http://www.zeit.de/2003/42/Vorabdruck_II 
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1.2. Vorgehensweise  

 

Kapitel 2, Technologien und Architekturen von  Webanwendungen, beschäftigt sich 

mit verschiedenen Sprachen und Techniken aus dem Bereich 

Internetprogrammierung, die heute im Web eingesetzt werden, um dynamische 

Applikationen zu entwickeln. Dabei erfolgt die Einordnung der wichtigsten 

technischen Standards und Spezifikationen rund ums Internet. 

Kapitel 2.1 definiert den Begriff „dynamische Webanwendung“. 

Kapitel 2.2 beschreibt die clientseitigen-,  Kapitel 2.3 die serverseitigen 

Webtechnologien. Kapitel 2.3 macht eine Beurteilung der Techniken im Hinblick auf 

die Entwicklung von einer Beispielanwendung in den Kapiteln 4, 5 und 6. 

 

Kapitel 3, Entwicklungswerkzeuge für dynamische Webanwendungen, gibt einen 

Überblick über die am Markt verfügbaren Tools. Anschließend erfolgt die 

Fokussierung auf RAD (Rapid Applikation Development) Werkzeuge, die eine 

visuelle Anbindung von Datenbanken erlauben.  

 

Im Kapitel 4, Datenbankenwicklung für das Kursverwaltungssystem, wird eine 

relationale Datenbank für die Beispielanwendung „Kursverwaltungssystem“ 

entwickelt. Der Aufbau wird durch das DbDezign Werkzeug unterstützt. 

 

Kapitel 5, Entwicklung der Anwendung mit Dreamweaver MX,  schildert die 

Vorgehensweise bei der Entwicklung von einem Kursverwaltungssystem mit dem 

Tool Dreamweaver MX. Das Kursverwaltungssystem ist ein kleines ein Mann 

Projekt, das mit visuellen RAD-Werkzeugen entwickelt wird.  Deswegen empfiehlt 

sich hier als Vorgehensweise ein so genanntes „Intuitives Programming“, d.h. man 

hat Anfanges keine präzise Vorstellung über die Funktionalität des Systems. Häufig 

konkretisieren sich die Zielvorstellungen erst im Laufe des Projekts, bzw. werden 

durch das Entwicklungswerkzeug beeinflusst. 

 

Kapitel 6, Entwicklung der Anwendung mit CodeChargeStudio, erörtert die 

Entwicklung der gleichen Beispielanwendung „Kursverwaltungssystem“ mit einem 



Einleitung - 6 - 

weiteren Werkzeug Namens CodeChargeStudio. Ziel ist es, das Verstehen und den 

Nachvollzug der Vorgehensweise zur erfolgreichen Entwicklung der konkreten Web 

Applikation zu schaffen. 

 

Kapitel 7, Resümee, beurteilt den Einsatz der RAD-Werkzeuge und macht ein 

Vergleich zwischen Dreamweaver und CodeCargeStudio. 

 


