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Einleitung zur zweiten Auflage

Stell’ dir eine Welt vor, deren Maoglichkeiten nur von deiner
Vorstellungskraft begrenzt werden!

Willkommen bei Minecraft, einem der interessantesten offenen Spiele,
die je produziert wurden. Von meinen ersten Erfahrungen mit der
Alpha-Version bis hin zum aufiergewohnlichen Spielerlebnis von heute
hat Minecraft eine rasante Entwicklung hingelegt, die in punkto
Gameplay ihresgleichen sucht. Mit ein wenig Hilfestellung aus diesem
Buch lassen sich dort endlose Stunden mit Erforschen, Gestalten und
Graben verbringen.

Noch bevor mir die Idee zur ersten Auflage dieses Buchs kam,
begegnete mir das Thema Mine-craft immer wieder in den
verschiedensten Gesprichen mit Menschen aller Altersgruppen. Das
vollig offene Spielerlebnis von Minecraft fasziniert Menschen jeden
Alters — was sich in der Zahl von mehr als 100 Millionen Usern
niederschligt, doppelt so vielen wie im Jahr davor. Die erste Auflage
dieses Buches kam zu einer Zeit auf den Markt, in der es nur wenige
zuverldssige Online-Ressourcen gab. Man konnte Stunden mit dem
Anschauen von YouTube-Videos verbringen, die nicht mal an der
Oberfliche des Gameplays kratzten. Oder man landete auf der Suche



nach Informationen auf zwielichtigen Anzeigenportalen und fing sich
Malware ein.

Dieses Buch schliefit diese Liicke und vereint alle wichtigen
Informationen an einem Ort. Geschrieben aus Spielersicht, soll es dich
durch die Grundlagen und weit dariiber hinaus fihren - von
Handwerksvorlagen iiber Strategien bis hin zu Tipps, wie du Minecraft
nach deinen ganz personlichen Vorstellungen gestalten kannst. Ich
beschreibe darin alles Wichtige — vom Uberleben der ersten Nacht bis
hin zur Einrichtung deines eigenen Mehrspieler-Servers.

Leser der ersten Ausgabe werden viel Neues auf den folgenden Seiten
finden: Wir haben die Informationen auf den Stand der aktuellen
Version 1.8 von Minecraft gebracht und jede Menge neuer Tipps und
"Tricks hinzugefiigt.

Wenn du schon immer mal komplett eigene Welten gestalten,
Unterwasserverliese erforschen oder eine Mehrspielerpartie im
Zuschauermodus verfolgen wolltest (und noch mehr!), dann erfihrst du
alles Wissenswerte in dieser Ausgabe.

Wenn du dich als Elternteil fragst, ob Minecraft fir deine Kinder
geeignet ist, kann ich auf ein 2013 eingefiihrtes Pflichtfach der Viktor
Rydberg Schule in Stockholm, Schweden, verweisen, das Schiiler per
Minecraft mit den folgenden Themen vertraut macht:

= Umweltprobleme,

» Stadtplanung,

= Aufgabenverwaltung,

= Zukunftsplanung,

» Interaktivitit,

» sicheres Online-Verhalten,

= die eigene Kreativitit erforschen und entwickeln,

= Computernutzung.



Hinzu kommen die Vorteile, in deren Genuss Minecraft spielende
Kindern laut eines Beitrags im Magazin The Atlantic kommen:

Am offensichtlichsten ist das rdumliche Vorstellungsvermogen —
lernen, wie man Objekte im Raum manipuliert und damit
dynamische Strukturen erstellt. Das rdumliche
Vorstellungsvermégen ist die Basis fur abstraktere Formen von
Wissen, wie etwa die Fihigkeit zu erkennen, ob eine
Schlussfolgerung in logischer Weise ihren Voraussetzungen folgt.

Minecraft lehrt auch, wie man Probleme durch Zusammenarbeit 16st.
Gemeinsames Lernen fordert die Fihigkeit zu kritischem Denken, was
wiederum die Lernmotivation erhoht.

Egal, wer du bist oder wie du spielst — Minecraft ist eine endlos
faszinierende, wunderbare und erfiillende Erfahrung.

Der Inhalt dieses Buchs

In diesem Buch findest du 13 Kapitel voller Schritt-fir-Schritt-
Anleitungen, Tipps, Tricks und Strategien. Jedes Kapitel beschiftigt
sich eingehend mit einem bestimmten Aspekt des Spiels — vom
Uberleben bis hin zum Erschaffen einer eigenen Welt. Hol’ noch heute
das meiste aus deiner Minecraft-Welt heraus:

= Kapitel 1, ,Erste Schritte®, beschiftigt sich mit dem Download und
der Installation von Minecraft sowie den Auswahlmoglichkeiten
vor dem Spielstart wie etwa das Generieren von Seeds fur die
Welterstellung.

= Kapitel 2, ,Die erste Nacht iiberleben®, hilft dir, eine der ersten
und grofiten Herausforderungen von Minecraft zu meistern: die
Herstellung wichtiger Werkzeuge und den Bau eines sicheren
Unterschlupfs, um dich vor Monstern zu verstecken — alles in
weniger als zehn Minuten.



Kapitel 3, ,Ressourcen sammeln®, erklirt, wie du eine dauerhafte
Basis schaffst, bessere Werkzeuge herstellst, Rohstoffe lagerst und
Nahrung findest. Ich zeige dir auch, wie du mit dem eingebauten
GPS garantiert den Weg zuriick nach Hause findest, selbst nach
ausgedehnten Ausfliigen in die Wildnis.

Kapitel 4, ,Bergbau“, enthiillt einige der bestgehiiteten
Geheimnisse von Minecraft. Du lernst, mit optimierten
Grabungsplinen moglichst viele Ressourcen in kiirzester Zeit zu
sammeln, welche Werkzeuge dafiir am besten geeignet sind und in
welchen Erdschichten du Eisenerz und Diamanten findest.

Kapitel 5, ,Kampfschule®, schult dich im Kampf gegen jedes Mob
(inklusive dem Creeper), von Schwertkampftechniken bis zur
Riistung. Du lernst auch, wie du dein Zuhause gegen Angriffe von
aufien schiitzt.

Kapitel 6, ,Landwirtschaft“, macht dich zum Selbstversorger,
sodass die Hungerleiste stets prall gefiillt ist und deine Gesundheit
auf Maximum steht. Hier lernst du unter anderem, wie du 80
Ackerblocke mit nur einem Wasserblock bewisserst und wie du die
Ernte auf Knopfdruck einbringst.

Kapitel 7, ,/Tiere zihmen®, dreht sich um die passiven Tiere in
Minecraft, darunter Hithner, Schweine, Kiihe und Pferde. Ziichte
Nutztiere, zihme ein Ozelot, um Creeper zu verscheuchen, oder
galoppiere auf einem Pferd herum.

Kapitel 8, ,Kreative Architektur®, weckt den Architekten in dir.
Erschaffe grofie Bauwerke, ansprechende Inneneinrichtungen und
lerne, wie du mit Blocken und anderen Dingen das perfekte

Zuhause schaffst.

Kapitel 9, ,Redstone, Schienen und mehr* hilft dir, deine Welt mit
automatisierten (Geriten aufzubohren. Nutze die Macht des
Redstone, baue automatische Tiren, schicke Loren auf Missionen,
baue Bahnhofe und vieles mehr.

Kapitel 10, ,,Verzaubern, Schmieden und Brauen®, ldsst dich einen
Sturm zusammenbrauen! Hier verbesserst du deine Waffen und



Riistungen und lernst, wie du beim Herunterfallen auch aus grofier
Hohe eine gute Figur machst.

= Kapitel 11, ,Dorfer und andere Bauwerke®, bringt dich dem
Handel mit Nicht-Spieler-Charakteren niher. Erwerbe durch
Handel bessere Gegenstinde und lerne die Geheimnisse der
Tempel kennen.

= Kapitel 12, ,Durchgespielt: Der Nether und Das Ende“, ist ein
Strategie-Guide durch diese gefihrlichen Gegenden. Finde
Festungen, stocke deine Vorrite auf und bereite dich auf den
Kampf gegen den Ender-Drachen vor. Dieser ist eigentlich ganz
einfach — wenn du weifit, was zu tun ist.

= Kapitel 13, ,Mods und Mehrspieler®, zeigt dir, wie du das Spiel an
deine Vorstellungen anpassen kannst — von einfachen Charakter-
Skins bis hin zu kompletten Mods fir neue Funktionen. Du lernst
auch, wie du Mehrspielerpartien beitrittst und einen eigenen
Weltserver fiir Familie und Freunde einrichtest.

So verwendest du dieses Buch

Auf den folgenden Seiten wirst du immer wieder auf folgende drei

1,

Elemente stofien: ,Info“, , Tipp“ und ,,Achtung!“:

INFO

Infokisten versorgen dich mit interessanten Zusatzinformationen, die
jedoch nicht entscheidend fiir das Spiel selbst sind.

TIPP

Tipps sind wertvolle Informationshappen, die dir beim Lodsen
diverser Problemstellungen helfen konnen. Ideal, wenn du im Spiel
nicht mehr weiterkommst.



I —
ACHTUNG!

Diese Meldungen warnen dich vor typischen Fallen wund
Problemstellen. Nicht ignorieren!

Handwerksvorlagen

In diesem Buch wirst du auf eine Vielzahl von Handwerksvorlagen
stoflen. Ich habe die benétigten Zutaten abgebildet, sodass du sie im
Spiel lediglich nachbauen musst — im unteren Beispiel eine Spitzhacke
aus Holz. So etwas herzustellen, ist nicht schwer und du brauchst nur
ein wenig Ubung, um das selbst zu tun.

Handwerk




1 Erste Schritte

In diesem Kapitel
= kaufst und registrierst du Minecraft fiir die Plattform deiner Wahl,
= wihlst du den richtigen Spielmodus fiir deine Art zu spielen,
= lernst du, wie du deine Welt verinderst,

= findest du eine Komplettiibersicht, wenn dich die Steuerung
VErwirrt.

Minecraft ist ein faszinierender Ort. Es ist viel mehr als nur ein Spiel, in
dem jedes Pixel fir eine zu entdeckende Moglichkeit steht: ein
faszinierendes 3D-Gebilde aus Blocken, Ressourcen, Tieren, Monstern
und Fallen. Es bietet unterschiedliche Spielmodi — vom sicheren,
vollkommen freien Kreativmodus iiber den herausfordernden
Uberlebensmodus bis hin zum Abenteuermodus fiir mehrere Spieler.

In diesem Kapitel erfihrst du zunichst, wie du Minecraft registrierst,
herunterlddst und installierst. Anschliefiend stelle ich dir die Spielmodi
und die Moglichkeiten bei der Weltenerschaffung vor. Zu guter Letzt
erfihrst du, wie du deinen Charakter im Spiel steuerst.



Registrieren und herunterladen

Bevor du in diese Welt eintauchen kannst, musst du ein paar
Formalititen erledigen: ein Konto bei Mojang, den Machern von
Minecraft, anlegen, einmalig eine Lizenz erwerben und natiirlich die
Software installieren. Obwohl du eine Menge offline erledigen kannst,
empfehle ich dir eine permanente Internetverbindung. Wenn du das
Spiel bereits installiert hast, kannst du den nichsten Abschnitt natiirlich
tiberspringen.

Minecraft ist in vielen unterschiedlichen Versionen erhailtlich, darunter
eine kostenlose Demoversion, die 100 Minuten lang spielbar ist, was
finf Tag-und-Nacht-Zyklen im Spiel entspricht. Diese Version ist auf
das Spielen einer einzigen Welt ohne die vielfiltigen Mo6glichkeiten zur
Anpassung beschrinkt.

Obwohl natiirlich die PC- und OS-X-Versionen des Spiels die
verbreitetsten und beliebtesten sind, wurde Minecraft auf viele andere
Betriebssysteme und Plattformen portiert:

» Minecraft: Pocket Edition fiir Android, iOS (iPhone, iPad und
iPod Touch) sowie Kindle Fire,

» Minecraft: Xbox 360 Edition,

» Minecraft: Xbox One Edition,

= Minecraft: PlayStation 3 Edition,
» Minecraft: PlayStation 4 Edition,
» Minecraft: PS Vita Edition,

= Minecraft: Pi Edition (eine stark herunterskalierte Version fiir den
Raspberry-Pi-Computer; hauptsidchlich fir Bildungszwecke und
streng genommen nicht fiirs Vergniigen).

Allgemein lassen Versionen fiir andere Plattformen als PC und OS X
einige Funktionen vermissen, sie erhalten aber regelmifiig Updates.



I —
INFO

Einige Worte zu den Systemvoraussetzungen

Im Buch verwende ich den Begriff ,PC* fur alle Plattformen, auf
denen Minecraft verfiigbar ist — von Microsofts Windows iiber
Apples OS X bis hin zu den verschiedenen Linux-Varianten. Die
einzige echte Hardwarevoraussetzung fiir Minecraft ist eine
Grafikkarte mit OpenGL-Hardwarebeschleunigung. Nahezu jede
halbwegs aktuelle Grafikkarte unterstiitzt diesen Standard, sodass
Minecraft auf den allermeisten PCs und auch auf Notebooks mit
integriertem Grafikchip tadellos laufen miisste. Sollte es Probleme
beim Starten von Minecraft geben, bringe Java (http://java.com) auf
den neuesten Stand und aktualisiere die Grafikkartentreiber.

-
ACHTUNG!

Vor dem Kauf solltest du dir die Demoversion anschauen.

Registriere dich bei Mojang (siehe rechts) und lade die kostenlose
Demoversion herunter. Damit kannst du priifen, ob Minecraft auf
deinem System ordentlich lduft. Die Demo lduft lange genug, um
viele der in diesem Buch vorgestellten Konzepte anzutesten. Findest
du Gefallen daran, kannst du die kostenpflichtige Vollversion
erwerben und weitermachen.

Ein Konto bei Mojang einrichten

Aufler bei den Xbox-, PlayStation- und iOS-Versionen musst du ein
Konto bei Mojang einrichten, um die Demoversion und auch die
Vollversion herunterladen und spielen zu kénnen. Dies ist kein grofier
Aufwand und mit keinerlei Kosten verbunden. Du benétigst nicht
einmal eine Kreditkarte, um die Demoversion herunterzuladen. Der


http://java.com/

Prozess unterscheidet sich ein wenig vom Kauf einer anderen Software,

deshalb beschreibe ich ihn dir Schritt fiir Schritt.

Besuche mit deinem Browser http://minecraft.net und klicke auf den
Button Register in der oberen rechten Ecke (Bild 1.1).

P Minecrsft

[ ] (:,' rrneorathnet L_ —

H‘HEEH“‘:‘I Home Game Community Store Profile Help

Already bought the game?

BILD 1.1 Um die Demo oder die Vollversion von Minecraft
herunterladen zu kénnen, musst du zunachst ein Konto bei Mojang
einrichten.

Neben deiner E-Mail-Adresse musst du auch deinen Vor- und
Nachnamen sowie dein Geburtsdatum angeben. Dann erstellst du ein
Passwort fiir den Zugang zu deinem Konto und beantwortest die drei
Sicherheitsfragen.


http://minecraft.net/

INFO

Auf die Fragen kommt es an

Bei der Wahl der Sicherheitsfragen solltest du mit Bedacht vorgehen:
Eine der drei Fragen wird dir gestellt, wenn du dich zum ersten Mal
von einem neuen PC aus einloggst.

TIPP

Wihle ein Passwort, das du dir merken kannst.

Sichere Passworter missen keine vollkommen unverstindlichen,
sinnlosen ~ Kombinationen aus  Buchstaben, Zahlen wund
Sonderzeichen sein, an die man sich unmdéglich erinnern kann. Eine
simple Strategie zur Erstellung sicherer Passworter ist die
Kombination von Adjektiv und Substantiv mit einer angehingten
Zahl und einem speziellen ‘Irennzeichen. “red*Light29” ist
beispielsweise ein sehr starkes Passwort. Verwende allerdings niemals
deine Initialen oder dein Geburtsdatum. Des Weiteren verwende
niemals die Passworter fir deine E-Mail- oder Online-Banking-
Zuginge, um im Falle einer erfolgreichen Hackerattacke auf Mojang
den Zugriff auf diese wichtigen Konten zu verhindern.

Nach der Registrierung erhiltst du eine E-Mail von Mojang. Bestitige
deine E-Mail-Adresse und schon kannst du loslegen.

In den nichsten beiden Abschnitten erklire ich den Kauf und den
Download von Minecraft. Wenn du diese Schritte bereits erledigt hast
oder erst mal nur die Demoversion im Browser spielst, kannst du zum
nichsten Kapitel ,,Die erste Nacht iiberleben® vorblittern.

Minecraft kaufen



Nachdem du Minecraft kiuflich erworben hast, ist es dauerhaft mit
deinem Mojang-Konto verbunden. Aus diesem Grund musst du dir
keine Gedanken tber den Verlust der Installationssoftware oder um die
Installation auf einem neuen PC machen - einfach einloggen,
herunterladen und installieren.

Gleich nach der Registrierung siehst du einen Download-Link auf der
Website — dieser funktioniert allerdings noch nicht, denn vor dem
Spielen muss Minecraft mit deinem Konto verlinkt werden. Dies
geschieht, sobald du dich einmal iber den Minecraft-Launcher
eingeloggt hast. Von diesem Moment an kannst du auch offline spielen.
Bist du dagegen online, priift die Site, ob du tber die aktuelle Version
des Spiels verfiigst, und aktualisiert gegebenenfalls.

So funktionieren der Kauf und Download von Minecraft:

1. Logge dich mit dem zuvor eingerichteten Konto auf
http://minecraft.net ein und klicke auf den Button Buy now. Damit
gelangst du zum Mojang-Store.

2. Fiille alle Felder im Kauf- oder Einl6sebildschirm fiir Codes aus. Von
hier an lduft alles wie bei einer gew6hnlichen Online-Bestellung: Gib
die Zahlungsdaten und Rechnungsadresse ein, um den Kauf perfekt
zu machen. Du kannst auch PayPal als Zahlungsmethode wihlen.

3. Nach dem Kauf kannst du jederzeit zu http://minecraft.net
zurilickkehren.

4. Wenn du dich nun erneut einloggst, hat sich der Button Buy Now in
Download Now verwandelt. Ein Klick auf diesen Button bringt dich
zum Download-Bildschirm, der in Bild 1.2 zu sehen ist.

Heutzutage sind Anwendungen und Spiele oft Hunderte Megabyte,
wenn nicht sogar Gigabyte groff. Daher wirst du {iberrascht sein, wie
klein die Dateigrofie von Minecraft ausfillt — lediglich ein paar Hundert
Kilobyte auf Mac und Windows und unter Linux sogar noch weniger.
Grund dafir: Du lidst nicht das eigentliche Spiel herunter, sondern
lediglich den Minecraft-Launcher. Dieser hilt Ausschau nach Updates,


http://minecraft.net/
http://minecraft.net/

ladt die Programmdateien herunter und prift die Kontodaten. Du
startest Minecraft stets und ausschliefllich tiber diesen Launcher.

TIPP

Alternative Launcher fiir Minecraft

Einige Entwickler haben eigene Minecraft-Launcher im Angebot.
Diese bieten zusitzliche Funktionen wie beispielsweise die
Organisation von Mods, Texturenpakete, Drittanbieter-Addons und
so weiter. FEiner meiner Favoriten ist MuluMC. Unter
http://multimc.org erfihrst du mehr tber dieses niitzliche Tool. In
Kapitel 13 findest du mehr iiber Mods und das ,,Minecraft-Insider-

Buch® (ISBN 978-3864902543) setzt sich intensiv mit diesem Thema
auseinander.

INFO

Minecraft verschenken

Du willst jemand anderen mit Minecraft begliicken? Kein Problem,
das Spiel ldsst sich auch verschenken. Im Kautbildschirm von
Minecraft kannst du die Option wihlen, dass ein Geschenk-Code
entweder an eine bestimmte E-Mail-Adresse oder an dich selbst
verschickt wird. Anschliefend kannst du gemeinsam mit dem
Beschenkten Partien auf deinem lokalen Netzwerk oder online auf
einem der vielen Multiplayer-Server spielen. Mehr Informationen
dazu erhiltst du in Kapitel 13, ,Mods und Mehrspieler” weiter hinten
im Buch.
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