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Du bist gerne draußen unterwegs – egal, ob im Wald, am 
Bach oder einfach auf der grünen Wiese? Dann ist dieses 
Buch genau richtig für dich, denn heute geht’s vor die 
Türe! Lade Freunde ein und geht gemeinsam auf Entde-
ckungstour! Leckere Lagerfeuerrezepte, Fackellichter für 
deine erste Nachtwanderung oder Spannendes aus der 
Tierwelt – draußen ist das Abenteuer. Bist du allein, mit 
deinen Eltern oder mit einer Kindergruppe unterwegs? 
Viele Spiele und tolle Ideen zum Selbermachen sorgen ga-
rantiert für Abwechslung. Entdeckerausrüstung kann man 
dafür natürlich gut gebrauchen: Also gestalte Matschhose 
und Becherlupe - startklar? Dann lass mal sehen, welches 
Rindenboot am weitesten kommt und wer den größten 
Matschabdruck machen kann!

Draußen ist das Abenteuer!

VORWORT 5
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Am Wasser
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1 Tierische Sandalen: Niedlich oder 
lieber wild? Statt Schmetterling und 
Raupe kannst du zum Beispiel auch 
eine Spinne oder Gummischlange 
verwenden. Ein Erwachsener klebt 
diese mit Heißkleber am Steg fest 
oder näht sie mit buntem Nähgarn 
an. a

2 Knopfblüte: Schneide einen etwa 
3 cm großen Kreis aus Filz zurecht 
und klebe erst mal die äußeren 
„Blütenblätter“ auf. Wenn der Kle- 
ber trocken ist, kannst du einen 
größeren Knopf als Blütenstempel 
aufkleben und darauf vielleicht  
noch mal einen ganz kleinen. Ein 
Erwachsener hilft dir, die Knöpfe  
am Schuh festzunähen. b

3 Perlenschnüre: Verknote ein Ende 
der Satinkordel und fädle die Perlen 
auf. Ist die Kette lang genug, verkno-
test du auch das andere Ende. Ein 
Erwachsener klebt die Perlenbänder 
auf deinen Flipflop.

DAS BRAUCHST DU: Zehentrenner in deiner Größe und Lieblingsfarbe ·  
verschiedene Knöpfe, z. B. in Orange, Rosa, Weiß und Hellblau,  ø 1–3 cm · Filzrest 
in Weiß · Gummitiere, 5 cm lang (z. B. Raupe, Schmetterling) · 36 Kunststoffper-
len, 0,8 cm · 2 Satinkordeln in Gelb, 20 cm lang · Nähnadel und Nähgarn in vielen 
Farben · UHU Alleskleber Kraft · Heißkleber

Freche Flipflopsa

b


