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DIE KOMPLETTE DC-HISTORIE

Barry Allen, der woh| bekannteste Flash, erzahlt die vollstindige und spektakulire Geschichte des DC-Universums!

Die Reise beginnt noch weit vor den Anféngen der Justice Society of America im Golden Age des DC-Universums und beleuchtet alle wichtigen
Epochen und Ereignisse rund um die Helden Batman, Wonder Woman, Superman, Green Lantern sowie aller anderen.

Die neue Geschichte des DC-Universums bietet nicht nur einen einzigartigen Uberblick iiber seine reichhaltige und faszinierende Historie, sondern
fgt auch bisher scheinbar Widerspriichliches geschickt zusammen und wagt sogar einen kleinen Ausblick in die Zukunft des DC-Uni !
Erganzend gibt es eine detailreiche Ubersicht mit den Erscheinungsdaten der Comics, in denen die erwahnten Handlungen und Ereignisse stattgefunden
haben, und ein knapp 1,50 Meter breites Poster von Scott Koblish, das Hunderte der Haupt- und Nebenfiguren in der Chronologie ihres ersten
Auftretens zeigt.

Verfasst von Comic-lkane Mark Waid (Kingdom Come) und gezeichnet von Top-Kiinstlern wie Dan Jurgens (Der Tod von Superman), Hayden Sherman
(Absolute Wonder Woman), Doug Mahnke (Justice League) und Jerry Ordway (Superman), ist dieser Band unverzichtbar fiir jeden Comic-Fan!
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GroBartiges Artwork, jede Menge Emotionen und eine leicht wEine unglaublich grindliche Zusammenfassung
verstdndliche Lektion in Sachen DC-Historie: von 90 Jahren DC-Geschichte “_“ I'lesllll!ln Diorama-Poster
—Nerd Initiative - GeekDad mit allen Helden und Schurken!
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VORWORT
VON MARY WOLFMAN

DIE GESCHICHTE DES DC-UNIVERSUMS

Damals in den 1980ern (OMG, ist das wirklich schon so lange
her?), als ich knietief in der Arbeit an Crisis on Infinite Earths
steclkte und der stets grandiose George Pérez sogar noch tiefer
darin versunken war, es zeichnerisch zu Papier zu bringen,
hatte ich eine Idee. Nachdem die Crisis ja die Geburt eines
brandneuen DC-Universums markierte, war ich der Ansicht,
dass George und ich als Niichstes ein priichtiges Kunst- und
Historienbuch erschaffen sollten. Es sollte ein Zeugnis davon
sein, was dieses neue, veréinderte DCU ausmachte.

Meinen Vorschlag fiir Crisis, den ich den DC-Bossen
damals unterbreitete, beruhte immer auf einer Maxiserie
mit 12 Ausgaben. Die ersten 10 Hefte sollten die eigentliche
Crisis-Story erziihlen und die letzten beiden die Geschichte
des neuen DC-Universums. Aber wie sich herausstellte, war
die Crisis-Story einfach gigantisch und wuchs und wuchs, bis
sie am Ende alle 12 Ausgaben fiir sich allein beanspruchte.
Das bedeutete, dass wir aus der geplanten ,,Geschichte* zwei
eigene, extradicke Biicher machen mussten.

TUber ein Jahr lang hatte George gefiihlt eine Million oder
mehr Panels pro Seite gezeichnet (mehr oder weniger)
und ich wollte ihm - quasi als Geschenk - eine Aufgabe
geben, bei der er nur ein oder zwei prachtvolle Artworks
pro Seite gestalten miisste. Hierbei konnte er aus dem
Vollen schépfen und ein unvergessliches Meisterwerk der
Zeichenkunst erschaffen, wihrend ich gleichzeitig iiber
unsere neuen Steckenpferde schrieb. Aber wie sollten wir
das anstellen?

Ich war damals ein groBer Fan der Time-Life History-
Buchreihe. Deren Seiten bestanden aus leicht verstéindlichen
Texten und groBen Bildern oder Fotografien, je nach Thema
des Buches. Klar, wenn es um den Zweiten Weltkrieg oder
das Raumfahrtprogramm ging, hatten sie Zugriff auf wirklich
groBartige Fotos. Aber wenn es um den Amerikanischen
Unabhang:gkmtskneg ging, griffen sie auf so viele
zeitgendssi wie mglich zuruck Ea waren

wiederzubeleben, modernisierten sie die Helden fiir die
neue, jiingere Generation.

Und es funktionierte.

Ich war selbst noch ein Kind, als Flash wiederbelebt wurde -
zu jung, um jemals von Jay Garrick gehort, ihn gesehen oder
seine Comics gelesen zu haben. Tatsiichlich hatte ich keine
Ahnung, dass es iiberhaupt ein ,Goldenes Zeitalter” der
Superhelden gegeben hatte. Ich hatte noch nie von Alan
Scott als Green Lantern gehort. Wihrend der Green Lantern
des Golden Age seine Kriifte von einer magischen Laterne
erhielt, war der Green Lantern des Silver Age der Testpilot
Hal Jordan, der seinen Kraftring von einer aunBerirdischen
Spezies von Wichtern erhalten hatte. Der méchtige Atom des
Golden Age war Al Pratt, wihrend der Atom des Silver Age
Ray Palmer war.

Und so weiter und so fort.

Die urspriinglichen Superhelden verkauften sich so gut,
weil sie fiir die Leserschaft der 1940er-Jahre gemacht worden
waren, die sich fiir sie begeisterte. Sie wurden groftenteils
eingestellt, weil sich der Geschmack dieser Leserschaft
geédndert hatte und sie die Comics einfach nicht mehr kaufte.

In den spiiten 1950ern und frithen 1960ern richtete sich
das Silver Age an eine neue Generation von Lesern und
Leserinnen, die mit wenig oder gar keinem Wissen iiber das,
was vorher gewesen war, zu den Comics fanden. Und die neue
Generation von Superhelden? Wir alle haben sie geliebt.

Die Zeit verging, und wieder einmal dnderte sich der
Geschmack. 1985 waren die Verkaufszahlen riickliufig,
und wir verdffentlichten Crisis on Infinite Earths, um ein
iibermiiBig komplex gewordenes Comic-Universum zu
vereinfachen.

Und jetzt, da sich Comics stiindig weiterentwickeln und
veréindern, ist es Zeit fiir eine brandneue ,History", um
alles und jeden auf den neuesten Stand zu bringen. Und
was mic]'l betrifft, gibt es niemanden, der besser fiir diese

wunderschine Bucher zum Durchblittern und g it

Aufgab wiire als der Autor Mark Waid

groBartige Biicher zum Lesen.

BINGO!

Da Comics ja ebenfalls aus Bildern und Text bestehen,
wurde mir schnell klar, dass dies auch fiir unsere DC-
Geschichtsbiicher ein geniales Format wiire.

George pumpte sein ganzes Herzblut hinein, und jede
einzelne Seite wurde einfach umwerfend. Das Buch verkaufte
sich richtig gut, und wir waren beide unglaublich stolz daranf.

Das Golden Age begann bekanntlich 1938 mit der Einfiihrung
von Superman. Alle liebten ihn, und schon bald tummelten
mnhandmlﬁﬂekmunzalﬂlgenm&lpﬁhzldmausdm
versck Verl i n. Aber die Zeit verging, und
die Leserschaft verlor langsam das Interesse an vielen der
Charaktere und Figuren, die sie einst so geliebt hatte.

Um 1951 herum wurden so ziemlich alle Superhelden-
Comics von allen Verlagen eingestellt — mit Ausnahme von
DCs Superman, Batman, Wonder Woman und Blackhawls.

Fiinf Jahre spiter beschloss DC, Flash wiederzubeleben,
einen unserer beliebtesten Charaktere. Seine Serie war
erst sieben Jahre zuvor eingestellt worden. Doch anstatt
einfach nur Jay Garrick, den Flash des Golden Age,
zuriickzubringen, entschied sich Redakteur Julie Schwartz
fiir einen kompletten Neustart: ein villig never Flash mit
einer anderen Herkunftsgeschichte, einem anderen Kostiim
und einem grundlegend anderen Charakter. Von da an war
der Polizeiwissenschaftler Barry Allen der neue Flash und
nicht der Forschungswissenschaftler Jay Garrick.

Mit der Zeit machte DC dasselbe mit vielen seiner Figuren
aus dem Golden Age. Anstatt nur die Originalcharaktere

Marv Wolfman ist einer der p ktil und einfl

und die Kiinstler Todd Na.uck1 Jerry Ordway, Brad Walker,
Mike Allred, Dan Jurgens, Doug Mahnke, Howard Porter und
Hayden Sherman.

Damit Comics iiberleben knnen, miissen sie fiir neue Leser
und Leserinnen immer aktuell bleiben. Und solange es neue
Leser gibt, wird es auch immer Bedarf an einer neuen History
of the DC Universe geben, um ihnen all unsere wundervollen
Charaktere niherzubringen.

Die Geschichte von DC zu schreiben, ist nicht einfach. Ich
habe genau das getan. Meine History feierte das 50-jihrige
Jubiléium von DC. Marks Version deckt 90 Jahre ab.

In den 40 Jahren, seit ich meine History schrieb, wurden
neue Charalktere erschaffen und manchmal wieder eingestellt,
dann wiederum neu erschaffen — oft genauso, wie sie frither
waren, oder manchmal komplett neu interpretiert. All diese
Figuren und ihre Veriinderungen im Auge zu behalten, ist
fast unmoglich. Gliicklicherweise sind wir, die wir Comics
schreiben und zeichnen, als Masochisten bekannt und leben
dalfiir, tief in unsere Charaktere, ihre Vorlieben und Kriifte
und ihre oft hi Leb einzutauck

Also, willkommen zur New History of the DC Universe, in
der euch Mark - und der Erziihler Barry (Flash IT) Allen — auf
eine gefiihrte Tour durch die Vergangenheit, Gegenwart und
Zukunft von DC mitnehmen.

Ich bin gliicklich und zufrieden, die Fackel jetzt an Mark
weiterzugeben, und ich hoffe aufrichtig, dass ich noch da
sein werde, wenn er in 25 oder 30 Jahren den Staffelstab der
Kontinuitiit an die néichste Generation weiterreicht.

Marv Wolfman
4. September 2025

ichsten Autoren des modernen Comics. Er hat die Heldensagen von Superman, Green Lantern und den Teen

Titans fiir DC Comics sowie die der Fantastic Four, Spider-Man und Nova fiir Marve! Comics entscheidend mitgepr&gr. Gemeinsam mit George Pérez schuf er nicht nur

The New Teen Titans und das Universen erschiitternde Crisis on Infinite Earths, sondern war auch

an der

von Superman nach der Crisis und

der Entwickiung der New Teen Titans-Spin-off-Serie Vlgl\ante betelfrgt Zudem erschuf er Charaktere wie Blade fiir Marvel. Neben seinen zahlreichen Comic-Arbeiten hat

Wolfman auch Romane geschrieben und an Vi Fe
2023 in die Harvey Hall of Fame aufgenommen.

k-Shows und Ani) i irkt. 2011 wurde er in die Eisner Hall of Fame und












IIIS'I'IIBY

of the







New History of the DC Universe 1
Variant-Cover von Ryan Seck
Ik B
il I

gl e .
Sy

B

=
I
g
-I

N

-

‘i







leh bin Barry Allen. Frilher war ich
der sehnellste Many der Welt: Flash.

Vor meinem Ruhestand
habe ich wahrscheinlich
mehr von Vergahgenhell,
Begenwart und Zukunft
des Multiversums gese-
hen als feder andere.

a =W ERRRN

Ul leh war auch in die Krisen
verwickell, die die Geschichte
manchmal ... formbar gemacht
Hhaben, wie ein Narraliv, dem
unterschiedliche Erzdhler subfile
Untersehiede verpassen.

Das macht mich unrahia.
T £ el

uge eine
dokumentierte Beschichfe.
Als ihr wichtigster Augenzeuge ...







Am Anfang war die Quelle, die unendiiche
Machl der Schopfung. Ihre kosmischen
Gehilfen, die Werke genannien Himmaels-
wesen, biindelfen deren Energie im Urknall,
den wir als Anbeginn der Ze/f kennen.

Der Urknall gebar die $lerne,
Planeten und die Ewiger; ...
siebeh mdchtige Entititen,

die feweils einen Aspek! dieser
Neuen Realilét reprdsentierien.
Linter iknen waren Desting,
Death und der Pream Lord,
Meister tiber sein Traumreich.

Perpelia, eines dieser Wesen, verfraufe
diie drei Reiche des Mulfiversums - Malerie,
Antimalerie und dunkle Materie - ihren

| S0hnen an: dem Moniior, dem Anii-
Monifor und dem Wellenschmied,

bevor sie fiir ikre Einmisehung in

dlie Schopfung verbanni wurde.







Im Herzen der Schdbfung befand sich

die gleiBende Silberstadl, die Fesiung

der Engel des Himmels. Port verlor Luycifer
Morningstar einen Krieg im Himmel gegeh
sefnen Bruder, den Erzengel Michael.
Lueifer und seine Soldaten wurden in

die Hdlle verbannt, wo sie als die ersfen
Dimonen wiedergeboren wurden.

b Salid, einer der

gefallenen Engel,
wurde von Michael in
das Werkzeug von
Gotfes Zorn verwandelr,
den man heute als
Eelipso kennt Der
gerallene Engel Aztar
rauble ihm spdfer
diesen Rang und wirk!
nun als Golfes nstru-
ment der Vergelfung,
besser bekannt als
der Spectre.

Kurz darauf wurden auf dem Planeten

| Cilia zwer verfeindele Spezies von unsterb-
Al fieher Macht geboren. Diese ersfen

Lebewesen des Liniversums waren die
Herren der Ordnung und des &haos,
die bei der Ausgesiallung des Liniv
eine wichfige Rolle spielen sollfen.
















