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Einleitung

Die vorliegende Arbeit gibt einen Uberblick iiber aktuelle Techniken zur Herstellung von
verlangsamten bzw. beschleunigten Film- und Videoaufnahmen. Das Themengebiet wurde
auf Produktionen beschrankt, deren Ergebnisse jedem von uns auch im Alltag begegnen — sei
es in Werbung, Spiel- oder Dokumentarfilm.

Nach einer allgemeinen Einfiihrung werden im ersten Teil geschichtliche und
wahrnehmungsphysiologische Grundlagen behandelt. Es folgt eine Untersuchung der
narrativen Anwendungsmoglichkeiten von Zeitraffer und Zeitlupe anhand diverser
Filmbeispiele. Im technischen Hauptteil der Arbeit werden praktische Anwendungen aus dem
Filmbereich sowie Video- und Softwaretechnologien vorgestellt. Die unterschiedlichen
Methoden werden an konkreten Beispielen detailliert erlautert und schlieBlich im letzten
Kapitel im Hinblick auf technische, asthetische und wirtschaftliche Aspekte nochmals

ausgewertet.

Auf der zur Arbeit gehorigen DVD findet sich eine Auswahl an Filmbeispielen zum Kapitel
1.3 Narrative Funktion im Film. Zu jeder vorgestellten Technik wird mindestens ein Beispiel
aus der Praxis aufgefiihrt. Diese Beispiele sind ebenfalls auf der beiliegenden DVD
dokumentiert. Teilweise wurde bei den Ausschnitten und Drehdokumentationen das
Audiosignal bewusst oder technisch bedingt weggelassen.

Da auch die Beispiele aus dem Filmbereich bedingt durch das Medium DVD nur als
Videoaufnahmen in Standardauflosung bereitliegen, ist ein direkter Vergleich der
unterschiedlichen dsthetischen Eindriicke nur eingeschrankt moglich. Die in Europa
geringfiigig unterschiedlichen Bildfrequenzen von Film und DVD - 24 und 25 frames per

second' konnen in diesem Fall allerdings vernachlassigt werden.

Bei Bedarf sind im Internet unter http://zeit.netzfilm.com weiterfithrende Links zu den

behandelten Filmen und Herstellern auf einfache Weise abrufbar.

1 Im Folgenden wird die Abkiirzung fps verwendet.



