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MARCHENHAFTE
SUPERHELDEN

Das Reich von Froschkonig Flycatcher und seinen
Fables wird durch den bosartigen Mister Dark
bedroht. Doch die Mdrchenwesen um Pinocchio
und Ozma haben einen Plan: Sie erschaffen einfach
ihr eigenes, ebenso marchenhaftes wie strahlendes
Superhelden-Team! AuBerdem kehrt Bigby Wolf
zurlick, feiert das Wiedersehen mit seiner Frau
Snow White — und erfahrt, dass sein Erbe als Sohn
des Nordwinds einmal mehr flir einen Sturm an
Problemen sorgt. Rose Red trifft unterdessen auf den
Weihnachtsmann ...

Der preisgekronte Fantasy-Hit verbeugt sich vor den
Superhelden-Klassikern — und mehr! Gewohnt magisch
in Szene gesetzt von Bill Willingham (Batman, Jack
of Fables), Mark Buckingham (Fairest, Peter Parker:
Spider-Man), Terry Moore (Strangers in Paradise),
Eric Shanower (Der Zauberer von Oz) und anderen
Ausnahmekunstlern.
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Dieser Band ist den Comic-Léden sowie Buchhdnd-
lern und Bibliothekaren gewidmet, die sich im Laufe
der Jahre entschlossen haben, Fables in die HGn-
de all jener Leser zu geben, die das Wahrwerden
unserer Mdrchengeschichte erst moglich gemcicht
haben.

— Bill Willingham

Fuar Shelly Bond, eine wunderbare Lektorin und
gute Freundin. Ihre Unterstitzung und Inspiration
waren entscheidend fir meine Produktivitét und
mein Reifen als Kinstler. Ohne sie wémre Fables nie-
mals so stark und erfolgreich geworden. Ich ver-

damke ihr so viel.

— Mark Buckinghem
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EINLEITUNG

100 Ausgaben und kein Ende in Sicht. Ein ziemlich sel-
tenes Ereignis, Willingham. Nur sehr wenige Autoren ha-
ben es in den acht Jahrzehnten DC-Geschichte geschafit,
so lomge cn einer Figur oder Serie dramzubleiben. Auch bei
anderen Verlagen ist das selten. Und in der wesentlich k(-
zeren Geschichte von Vertigo bist du ... oh, lass mich kurz
nachsehen ... der Einzige.

In gewisser Weise ist dieser Band also dein Lewis & Clcok-

Moment, Die Welt von Fables ist weitldufig und hat viele dunk-

le Ecken, die noch erforscht werden wollen. Es gibt Figuren,

denen wir nur kurz begegnet sind und die ihren groBen Auftritt

noch vor sich haben — und von nun cn werden wir auch ihre Ge-

schichten erleben. Alles 1¢uft auf das groBe Finale zu, wdhrend
wir ins Unbekannte vorstoBen.

Willst du wirklich die 150 vollmachen? Und Bucky zieht mit? Das ist
gomz schén viel verlangt von einem Zeichner — schlielich dauert es
erheblich lémger, eine Seite zu zeichnen als zu schreiben. Nattrlich

legt er ab und zu eine Pause ein - wirklich nett von dir, dass du ihm

das goénnst, bevor er unterwegs zusammenbricht. Geschickt auch,
dass du befreundete Kiunstler gefunden hast, die sofort einspringen,
wenn er den Stift mal kurz cus der Hand legt.

Die Landschaft der Fables-Reise wird sich von nun cn ver¢mdern. Du
hast bereits New York erkundet, die Form und einige merkwtrdige
Orte, an denen sich die Einzelstorys der Figuren abspielten. Doch jetzt

betrittst du die Welt der kostimierten Helden mit deinem eigenen Fables-
Superteam” — war das Buckys Idee? Wir wissen ja, dass er ein grofer Jack
Kirby-Fan ist, und so bekommt er die Gelegenheit zu einer viel direkte-
ren Hommage, als es thm sonst méglich wére. Oder war das eher eine ...
dhm ... elementare Entscheidung deinerseits? (Anm. d. Red.: Hier wird auf
Elementals von 1984 cngespielt.)

Auf so langen Reisen verdmdert sich das Leben. Wir haben schon miterlebt,
wie cus Liebe eine Ehe wird, cus der Ehe Elternschaft und cus Eltern GroB-
eltern — die ihre Enkel vielleicht abgdéttisch lieben, vielleicht aber cuch nicht.
Jetzt ist es an der Zeit, die Nachfolge zu regeln, was eigentlich immer mit einer
Familienkrise einhergeht. Nichts bringt Rivalitéten unter Geschwistern so zum
Vorschein, oder?

Geht dir lemgsarm das Essen cus? Es ist schwer, auf einer Universen umspomnen-
den Uberfahrt regelmdciBig fiir Nachschub zu sorgen. Nicht Uberall wachsen Lunch-
pakete auf Bdumen, weit du? Man muss gut pleanen und cusreichend Proviomt
mitnehmen, um eine Reise ins Unbekannte zu Uberstehen. Vielen Autoren geht die
Kraft aus und sie geben schon lange vor dem Meilenstein 101 auf, Es ist keine Schom-
de, sich die eigenen menschlichen Schwéichen einzugestehen. Du bist doch noch ein
Mensch, oder, Willingham?






Hast du auch an Wasser gedacht? Die Land-
schaft der Ideen will regelmdBig bewdissert
werden. Frische, klare Ideen, die Uber die
Seiten flieen und fir Uppiges Wachstum sor-
gen, das die Leser anzieht, Oh, du bist schon
zum hérteren Zeug ubergegangen? Du
trinkst inzwischen direkt cus dem Tintenfass,
was? Halt dich von den farbigen Varicnten
fern — da ist die Strémung sehr stark. Uber-
lass das lieber Lee und Lovern. Die beiden
wissen, wonn man nur einen zarten Tupfer
setzt, und womn maom die Forbe krdftig in der
Szenerie verteilt.

Mochtest du einen Bericht Ulber eure rekord-
verddchtige Reise zurickschicken, damit das
Ganze offiziell wird? Wir fihren nicht sehr
genau Buch Uber unsere Schreiber, daher
ist es durchaus maéglich, dass allein die Be-
1eitschaft unseres Letterers Todd Klein, dich
auf dieser verrickten Expedition zu beglei-
ten, schon einen Rekord danstellt. Die meis-
ten aufeinonderfolgenden Ausgaben? Die
meisten verschiedenen Schriftarten flir eine
einzige Serie? Der geduldigste Mcmn der Co-
mic-Bremche? Wir wissen ja, dass der wah-
re Grund fur seine Teilnahme war, dass du
ihm versprochen hast, er kédnne sich all die
neuen und ungewdhnlichen Vogel in diesen
bizarren Landen cnisehen.,

Aber warum hast du dir das alles angeton,
Willingham? Du bist kein Vogelbeobachter.
Zugegeben, ein Pokerspieler deines Kalibers
muss ein geduldiger Momn sein, aber das ist
eine gcmz besondere Art von Geduld. Sag
jetzt nicht, du hdttest einfach in einem Ses-
sel gesessen und dir das alles causgedacht. Es
wirkt zu real, zu tiefgrindig, um nur ein Pro-
dukt tberaktiver Femtasie zu sein, Du riskierst
zu viel, gibst zu viel von dir preis. Andere Au-
toren sind schon vor Heft 100 am Ideenmamn-
gel zugrunde gegangen. Aber das hat dich
offensichtlich nicht groB gekiimmert.

Vielleicht lag es an der hibschen Frau, Mdm-
ner tun seltsame Dinge fr Frauen, die an sie
glauben. Ruckblickend gab es Tage, an de-
nen sie selbst wie eine Figur crus Fables wirk-
te —die in ihrem Turm sitzt, endlose Zeitpldme
schreibt, konzentriert Seiten korrigiert, Reali-
tdten arrangiert und neu crrangiert, um al-
les Uberhaupt erst méglich zu machen. Vom
Kompf um das Recht cuf den Startschuss bis
zum Ausrdumen von Hindernissen immer
unterwegs, War es Shelly, die dich so weit
gebracht hat?

Die Preise und Ehrungen waren es nicht. Du
kannst unmaoglich so arrogant gewesen sein,
zu glauben, dass du die Regale mit Auszeich-
nungen und Kérben voller Nominierungen
fillen wirdest, die dir auf dieser Reise zuteil-
wurden. Du bist ein ruhiger Mann, stolz auf
deine Arbeit, voller Fantasie — aber hast du
jemals von so etwas getrdumt?

Vielleicht war es das Pokerspiel. Du weift,
dass mon nur dann grof3 gewinnen komn,
wenn mcm hoch setzt — keine Peanuts — und
dass man, wenn alle anderen meinen, der
Einsatz sei schon hoch genug, bis ans Limit
geht. Vielleicht hast du diese Lektionen aus
deiner Zeit in Las Vegas angewendet und be-
schlossen, allen anderen Autoren zu zeigen,
wie ein echter Einsatz cussieht: eine Wette
cauf 100 Ausgaben, was schon selten genug
ist, die du dann mal eben cauf 150 erhoht
hastl

Was auch immer dich dazu bewogen hat —
die Passagiere cuf deiner grofien Reise sind
dir zutiefst dankbar. Sie scheinen sich nicht
durchzukémpfen, sondern laufen wvoller
Freude hinter dir her, und sie sind genauso
gespannt darcuf zu entdecken, was auf der
ndchsten Seite liegt, wie ein Kind bei seinem
ersten Waldausflug, Vielleicht war es ihre
ungebremste Begeisterung, die dir geholfen
hat, diese fulmincmte erste Phase deiner un-
wahrscheinlichen Aufgabe zu vollenden?

So oder so: Verdarnmt noch mal, Willinghom!
In meiner Rolle als einer der wenigen Uber-
lebenden einer 100-Ausgaben-Schreibreise
ist es mir peinlich — nein, es ¢rgert mich —, zu
sehen, wie du uber die 100-Ausgaben-Mar-
ke hinwegfegst und es so unverschdmt ein-
fach aussehen 1dsst, besonders nachdem wir
anderen so hart dafur gearbeitet haben, um
unsere Titel zu erringen.,

Was noch schlimmer ist: Ich bin mir nicht
mal sicher, ob jemals irgendwer dir altem
Windhund ein dhnlich mieses Geflihl verpas-
sen wird, indem er deinen Rekord von 150
Ausgaben Ubertrifft. Hast du wenigstens den
Anstand, dich zu schémen, Mann?

—Paul Levitz
Februar 2016

(Ubersetzt von Christiom Langhcgen)
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FREUNDEN-- VON
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BERUHMTES
GENIE IST.

Der Aufstieg

Wir schauen mal nach,
was in letzter Zeit im
Ratsbiiro los war.






BILL WILLINGHAM begann seine Karriere als lllustrator von Fantasy-Rollenspielen. Ende
der 1980er schrieb und zeichnete der 1956 geborene Amerikaner seine ersten Comics.
Nach dem Jahrtausendwechsel legte er mehrere Sandman-Comics vor. 2002 startete
sein Bestseller Fables, aus dem u. a. Jack of Fables und Fairest hervorgingen. Zudem
schrieb er Shadowpact, Robin, Batman, Justice Society of America und Angel. Daneben
verfasste er Blicher wie den Fables-Roman Peter & Max oder Down the Mysterly River.
Zuletzt schrieb er Batman vs. Bigby! Ein Wolf in Gotham und Fables: Im tiefen, dunklen
Wald.

MARK BUCKINGHAM arbeitete friher als Animationszeichner, bevor er Ende
der 1980er-Jahre mit Hellblazer sein Comic-Debut auf dem US-Markt gab. Danach
visualisierte er Miracleman, Sandman und dessen Spin-offs um Death. Uberdies
zeichnete er Batman, Shade the Changing Man, Doctor Strange und Peter Parker: Spider-
Man. An Fairest und Dead Boy Detectives war er als Zeichner und Autor beteiligt.
Buckingham illustrierte auch Fables: Im tiefen, dunklen Wald.

ERIC SHANOWER kennt man fiir seine eigene Comic-Serie Age of Bronze und mehrere
Comic-Adaptionen der Biicher um Der Zauberer von Oz, die von Skottie Young fir
Marvel gezeichnet wurden. Hinzu kommen Catwoman, Prez, Little Nemo: Riickkehr ins
Schlummerland und Star Wars: The Last Command.

TERRY MOORE ist der Erfinder, Autor und Zeichner von unabhéngigen Comic-Hits wie
Strangers in Paradise, Rachel Rising, Echo, Motor Girl und Serial. Fiir Marvel, DC und andere
Verlage textete der Amerikaner noch Spider-Man liebt Mary Jane, Runaways und Birds
of Prey.

SHAWN McMANUS zeichnete Swamp Thing von Alan Moore und Rick Veitch, Sandman
und Doctor Fate, aber auch Storys mit Aquaman, Green Arrow, Batman, Deadman, Lobo,
Spider-Man, Wolverine, Nick Fury, Tom Strong und vielen mehr. Er bebilderte auch die
Fables-Ableger Cinderella, Fairest und Fables: The Wolf Among Us — Der Wolf geht um.






RICK LEONARDI visualisierte Spider-Man 2099, obendrein Marvel Comics Presents, Spider-
Man, X-Men, Watson and Holmes, Superman, Nightwing, Batman of the Future, Batgirl,
Green Lantern versus Aliens, Batman: Ein Todesfall in der Familie — Robin lebt!, Vigilante,
Painkiller Jane und Star Wars: General Grievous.

RON RANDALL kiimmerte sich um Comics mit Swamp Thing, Batman, dem Joker,
der Justice League Europe und der Justice League International, Sgt. Rock, Supergirl,
Warlord, Venom, den Aliens, Predator, Godzilla u. a. AuBerdem lieferte er Zeichnungen
fir Sandman, Astro City, Star Wars, Star Trek und Dragonlance. Dariiber hinaus erfand er
seine eigene Science-Fiction-Heldin Trekker.

P. CRAIG RUSSELL ist Autor, Zeichner, Tuscher und Cover-Kuinstler. Er illustrierte Storys
mit Hellboy, Dr. Strange, Conan, Elric, Dream und anderen lkonen. Dariiber hinaus
adaptierte der amerikanische Eisner Award-Gewinner Die Dschungelbiicher von Kipling,
die Opern von Mozart und Wagner sowie Oscar Wildes Marchen in Comic-Form.

ZANDER CANNON arbeitete mit Alan Moore an der Serie Top 10 und deren Spin-off
Smax. Daneben zeichnete er seine eigenen Comics Double Barrel, Sleep und Kaijumax
sowie Storys fur Fairest, Sandman, Lucifer, Grendel: Red, White, & Black oder Bart Simpsons
Horror Show.

JIM FERN hat mit Mike Carey die Fantasy-Serie Crossing Midnight erschaffen. Des
Weiteren zeichnete er Scarlett, L.E.G.I.O.N., Green Lantern, Transformers, Swamp Thing,
Scion und Batman - Detective Comics. Als Tuscher half er dabei, Spider-Man, Spelljiammer
und andere zu realisieren.

RAMON F. BACHS ist ein spanischer Kiinstler und seit den 1990er-Jahren auf dem
US-Markt aktiv. In seinem Portfolio finden sich Batman: Stadt der Siinde, Batgirl, Robin:
Der Sohn des Dunklen Ritters, Azrael, Civil War: Front Line und World War Hulk: Front Line,
Generation M, Spider-Man, Star Wars, Marvel Apes, Fiction Squad und viele weitere Titel.

ADAM HUGHES steuerte Artwork zu Before Watchman: Dr. Manhattan, Sandman, Justice
League America, Harley Quinn, Ghost sowie Betty & Veronica bei. Als Autor inszenierte er
Superman/Gen®, wahrend er Gen”: Ordinary Heroes sowohl schrieb als auch zeichnete.
AuBerdem schuf der Amerikaner jede Menge Cover.



