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MONSTERSCHLACHY

In einem letzten Duell gelang es Spawn, den Anfiihrer der Vampire, Mister Bludd, zu besiegen. Doch
allein dafur hat ihm Nyx, die neue Konigin auf dem Héllenthron, seine Kréfte nicht zuriickgegeben.
lhre Plane sind weitreichender, als Spawn dachte. Mit seiner Hilfe beabsichtigt Nyx, den Himmel zu
stiirmen und GottesThron zu erobern, und als Spawn sich weigert, ergreift sie drastische MalBnahmen.
Plotzlich sehen sich Spawn und seine Verbilindeten einem gigantischen Monster gegentiber, das

direkt der Holle entstiegen ist. Der Kampf um das Schicksal der Erde scheint verloren, kaum dass er
begonnen hat.

In diesem Band lasst es der Serien-Erfinder Todd McFarlane (Spider-Man) mal so richtig krachen.
Bildlich kongenial umgesetzt von Brett Booth (Gunslinger Spawn).

«Eine der besten Ausgaben .Eine groBartige Fortsetzung
seit dem Ende des Himmel- dieser epischen Geschichte”
Holle-Kriegs.” — Nerd Initiative
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MONSTROS

von Florian Hilleberg

Keine Mumien, ein paar Mutationen, aber dafiir jede
Menge Monster. Das hdlt der neue Spawn-Band fiir
euch parat, in dem der Kampf um das Schicksal der
Erde ganz neue Dimensionen annimmt. Aber zunachst
muss sich unser (Anti-)Held seinen eigenen Damonen
stellen. Wir erinnern uns: Der ehemalige Soldner Al
Simmons wurde Opfer eines Mordkomplotts, initiiert
von seinem friiheren Boss Jason Broderick Wynn,
mittlerweile Chef der United States Security Group.
Al fuhr zur Holle, wo ihm der damalige Hollenfirst
Malebolgia ein Angebot machte, das Simmons nicht
ausschlagen konnte: Er sollte der neue Hellspawn
werden, der Anfiihrer der hollischen Heerscharen. Al
willigte unter der Bedingung ein, dass er noch einmal
seine Frau Wanda sehen durfe. Dummerweise hatte Al
wohl nicht das Kleingedruckte gelesen. Zwar schickte
ihn Malebolgia tatsdchlich zurlick zur Erde, allerdings
vollig entstellt und funf Jahre nach seinem ,Tod” Wanda
war langst wieder verheiratet, ausgerechnet mit Simmons'
bestem Freund Terry Fitzgerald. Sogar eine gemeinsame
Tochter war schon zur Welt gekommen. Vor lauter Zorn
brach Simmons den Kontrakt mit dem Héllenfiirsten ab und
wurde zu Spawn, der es sich fortan zur Aufgabe machte, die
Damonen der Holle zu jagen und zu vernichten. Schlie8lich
gelang es ihm sogar, Malebolgia zu vernichten, wodurch ein
gefahrliches Machtvakuum entstand. Ein Wettlauf um den
Hollenthron begann, an dem sowohl Spawn als auch dessen
Erzfeind, der Damon Violator, besser bekannt als Clown,
und Simmons' frilherer Mentor Cogliostro alias Sinn beteiligt
waren. Das Rennen machte jedoch Spawns friitherer Sidekick
Carrie Andrews, die erste She-Spawn, die schlieB8lich zur
weillen Hexe Nyx wurde. Doch ihr Amt als neue Kénigin der
Holle scheint ihr nicht zu bekommen. Zuerst riss der Kontakt
zu Nyx ab, dann verloren samtliche auf Erden befindlichen
Damonen und Engel ihre Krafte. Die Vampire, unter der Flihrung
des charismatischen Mister Bludd, traten aus den Schatten und
machten erbarmungslos Jagd auf die Entmachteten. Spawn,
ebenfalls seiner Krafte beraubt, leistete erbittert Widerstand,
zusammen mit Lyra, der Tochter einer D@monin und eines Engels.
Lyra wurde in der Zwischenzeit von Wynns geheimer Organisation
entfiihrt und Spawn erhielt von Nyx seine Kréfte zurlick, um die
Bedrohung durch die Vampire zu stoppen. Tatsachlich gelang
es Spawn, den Anfluhrer der Vampire in einem letzten Duell zu
besiegen. Doch damit sind die Probleme nicht beseitigt, denn die
Plane der neuen Héllenfiirstin sind weitaus ambitionierter, als Spawn
dachte. Mit seiner Hilfe will sie den Himmel stiirmen und Gottes Thron
erobern. Und dazu, so scheint es, ist ihr jedes Mittel recht. So viel zur
Vorgeschichte des neuen Zyklus, der Ubrigens aus der Feder von
Spawn-Erfinder Todd McFarlane stammt, kongenial in Szene gesetzt

von Brett Booth.







MONSTER, TEIL 1

Spawn (1992) 362
Cover von MARCO FAILLA







DU, SIMMONS,
BIST ALSO DER /GIOT, 5
DER UNS FAST UMGEBRACHT
MATTE! WENN WIR NOCH LANGER
OHNE KRAFTE GEWESEN WAREN, "
HATTEN UNS DIE BESCH!SSE- 1 o
NEN VAMPIRE PLATT- 4







DU SAGST LINS
NICHT MEHR, WAS WIR ZLI
TUN HABEN, ALTER!

ALSO GEH NS
AUS DEM WEG, WIR LAS-
SEN UNS DIESE CHANCE
JEDENFALLS WICHT
ENTGEHEN. _

LIND FALLS

> GU GLAUBST, UNS AUF-
: '¥. HAL

) UNS
TEN ZU KONNEN, MUSST DU
ERST MAL AN LINS LIND DEINEM
HELLSPAWN-COUSIN HIER VORBE|,
DEM IST NAMLICH AUCH NICHT MEHR
NACH SPIELCHEN. DENN WEISST DU,
ER IST DIE LETZTEN PAAR MONATE
TOT GEWESEN-- NICHT
BLOSS OHNE KRAFTE--
EINFACH TOT!







= ES GIBT TALUSENDE WIE
DIESE KOBOLUE, DIE KEINER SEITE
ANGEHOREN. SIE WAREN WAHREND DES
WAUSFALLS" AUSGESTOSSENE. DAS MACHT

ALLES KOMPL/Z/ERT, DENN WER IMMER SICH §

UNS ANSCHLIESST, ES WIRD MONATE DAU-
ERN, HERAUSZUFINDEN, WER LOYAL (ST
UND WER VERSLICHT, UNS ZU
UNTERWANDERN.

GLEICHEN MIST ZU
KAMPFEN WABEN
WERDEN,







