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DIVIERTETE CON EL LIBRO DE L0S

EN IENAS DE HITOLOGIA

Desde siempre, el ser humano ha necesitado entender lo que sucedia a su alrededor,
encontrarle explicacion a lo que no entendia. La mitologia de las antiguas civilizaciones
y de los distintos pueblos del mundo ha ido llenando estos vacios y nos ha regalado
ingeniosas historias fantdsticas que todavia hoy recordamos. Algunos de estos mitos,
desde Aquiles a la Esfinge, protagonizan estos entretenidos enigmas.

oo RESOLVER s ewenyy e

diferente. .
Viva la diversidad!

Potencia el talento investigador que llevas dentro y averigua
codmo y por qué ocurren estos misterios que se plantean.

Si no sabes por dénde empezar, te proponemos que sigas un
método basado en estos pasos:

0BSERVA

Lee el texto y fijate con atencion en los dibujos.

HAZTE PREGUNTAS

{Qué ha ocurrido?, scudl es el problema? No pierdas de vista con
qué tipo de situacion o de mito estd relacionado el enigma.

FORMULA TU HIPOTESIS o e

Explica en voz alta lo que crees que ha causado la
situacion y di por qué o como crees que ha ocurrido. QQ& .
No importa si no tienes clara la respuesta.

RAZONA... ¥ DEDUCE

Explica tu idea o hipétesis de una manera légica. ot
IAqui todo tiene explicacion T

P
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En la parte superior de cada enigma tienes el nombre de la mitologia o tradicién cuftural de la que proviene el mito.
Ademds, encontraras un icono que te indicara el modo de resolver el misterio: con légica o con imaginacion.

Dy imuza 1 L0GICA.. Q- uruza 1 IMAGINACION..

En los enigmas sefialados con dos ruedecitas, obtendras Cuando encuentres el icono de la bombilla:

la informacién necesaria para resolverlos a través del ® Significa que el enigma plantea una situacion poco
texto y de los dibujos. Aungue no todos los de logica se corriente y que su solucion es sorprendente.

resuelven igual, te recomendamos que sigas estos pasos: ® | arespuesta no la podras deducir de los datos que se

® Haz una primera lectura y observa los dibujos dan en la historia. Un consejo: jno des nada por supuestol
atentamente. ® Esta manera de llegar a la solucion se llama

® Vuelve a leer y a observar los detalles analizando paso pensamiento creativo (o «pensar fuera de la caja»,

a paso los datos que se proporcionan como se dice en inglés) porque se trata de conectar con
® Conecta las ideas partiendo de un dato, deduce otro. el problema desde una perspectiva diferente a la habitual..

A0 ] JGART

Con este libro podras jugar por tu cuenta o en grupo.

Cuantas mds personas se apunten, mas divertido serd el juego,

pero si no son muchas, jtambién os divertiréis un monton!
Te proponemos dos maneras de jugar en grupo:

ENFAMTILIA

® Elegid por turnos a una persona que dirija la
investigacion del enigma. Solo ella deberd mirar antes
la solucién.

® | 0s demds podréis hacerle preguntas para obtener
pistas, pero ella solo podrd ayudaros con este tipo de
respuestas:

- «Si» 0 «No»

- «Vuelve a plantear la pregunta»

- «No importa»

® S os atascdis, la persona elegida puede echaros una
mano para repasar las pistas que se dan y ayudaros a
observar lo que habéis pasado por alto.

[Trabajar en equipo -
nos hace més R v B
sabiondos!
W
Ya serd

menos...
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POR EQUIPOS

® Formad equipos de dos o mas integrantes y pedidle
a otra persona que os dirija.

® Acordad desde el principio la cantidad de enigmas
que resolveréis.

® No se trata de hacerlo mas rapido que los otros,
sino de obtener mds puntos.

® Cuando un equipo encuentre la solucion, se lo hara
saber a quien dirige el juego y este dira si se han ganado
los puritos y si se puede pasar al siguiente enigma.

® (ada vez que resolvdis un enigma, anotad en un
papel los puntos obtenidos. Si hubiera un empate
entre equipos, resolved otro enigma mas



EL MITOGRAFO TE AYUDARA

s SULUC

Utiliza el descodificador, el MITOGRAFO que
viene con el libro, para leer las soluciones de
los enigmas. Como por arte de magia, el texto
aparecerd en la zona de la respuesta cuando
sostengas el filtro por encima de la trama.

EAPLORA L03 TTITOS ¥

APRENDE JUGANDO

Después de descubrir las respuestas, a veces inesperadas, a
estos enigmas, es hora de pasar a la accion. Jugaras de la mano
de algunos personajes mitologicos y descubrirds curiosidades
sobre la presencia de la mitologia en nuestra vida diaria.
iAdemas, podras construir un tétem e inventar tus propios
animales mitologicos! A qué esperas?

4 PUNTUACION

Los enigmas de este libro estan clasificados en diferentes
niveles de dificuftad, que se indican al inicio de cada enigma.

DET0 A 20 PUNTOS DE30 A 40 PUNTOS

Te enfrentarés Te haré falta una buena
a enigmas mas 0 menos dosis de pensamiento
sencillos de resolver. creativo y deduccion logica.
¥* ¥ 3
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VJ | Aprendeeee

Jjugaaandooo.
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DESO A 60 PUNTOS

Necesitards echar mano
de tus grandes capacidades
detectivescas.
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Soy la dioga del
amor, de la belleza,
de I3 fertilidad, de

la guerraydeun

montdn de
cogas mas...
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EI bien mas preciado de Freya, la diosa nérdica del amor y la belleza, es el Brisingamen, un
precioso collar de oro forjado por los enanos. Freya esta tan orgullosa de él que lo mantiene a

buen recaudo, oculto en un lugar secreto de su palacio. No obstante, un dia el collar desaparece...



Freya convoca una reunion para explicar a los

otros dioses lo que ha sucedido e interrogar a Frigg, la primera a la que interroga,
los sospechosos. le confiesa que estuvo de caceria.

Aver..
Explicadme qué

& -
\/ ha pasado. 3
\ \/ Yo ayer me fui de : @ TD O‘@

caeeria con mi
marido, Odin. Y soy

lareina de Asgard. Q‘op ’
&Como puedes .9
sospechar de mi? éL
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: Yo vine a visitarte porque,
Thor, el dios del trueno, como eabes, me pediste que
le recuerda que la estuvo te colgara unos cuadrog con

mimartillo Mjolnir_Y luego
me fui a beber hidromiel
ala taberna...

ayudando con unos cuadros.

Y Loki se muestra ofendido
y se defiende de las
acusaciones justificandose.

Ya, elaro, las culpas ees®8eg,
ami, para variaf:___ Q%’%‘%‘ ::.-. est®0a,g .-...:. 6‘4/',
Freya, yo estuve en tu \)Q. .-.', ‘ /o o:.- é:p
caga para devolverte %2 “g‘\‘ \1 | ,. y L =
la capa de haledn, _'.o. \\ \ ‘/%/ _,f ! '..‘.
pero teladejéenla S \Q\ / / / £ .*,
entrada, te juro que al N Sy . i .
sbtano niﬂ;je aug:qué, \ \\ \\ h, A
asique, sedmoibaa - o
ser yo el ladron?




