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ANGRIFF DER BATMEN AUS
DEM DUNKLEN MULTIVERSUM!

Als Batman eine Reihe seltsamer
Metalle erforscht, ahnt er

nicht, dass er nur der Spielball
fremder und duBerst finsterer
Machte ist. Und so offnet der
Mitternachtsdetektiv ein
Portal, aus dem damonische
Spiegelbilder seiner selbst aus
anderen, dusteren Dimensionen
hervortreten und einen
verheerenden GroBangriff auf
die Erde beginnen: die Dunklen
Ritter - angefihrt vom Batman,
der lacht!

Das knallharte Action-Spektakel
von Scott Snyder (Justice
League) und Greg Capullo
(Batman) in einem Band!

Die Reihe DC EVENTS ist eine
einzigartige Sammlung der
bedeutendsten Ereignisse und
groBten Crossover der DC-Historie
mit vielen Hintergrundinfos im
hochwertigen Hardcover-Format.
Eine Chronologie der

legendaren Geschichten, die

das DC-Universum gepragt und
weiterentwickelt haben.

ENTHALT: DARK NIGHTS:
METAL 1-6

Pallin Gomics

Www.paninicomics.de
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DAS METAL-MULTIVERSUM

Das Comic-Universum von DC Comics wird von einigen der bekanntesten
und legendarsten Figuren Uberhaupt bevélkert. Unter anderem befindet
sich dort der Dunkle Ritter Batman. Der Mann aus Stahl Superman. Die
Amazonenprinzessin Wonder Woman. Sie und viele weitere Superhelden
mehr bilden das Ruckgrat einer schier unbesiegbar scheinenden Achse
des Guten.

Doch wo Licht ist, ist immer auch Schatten. Jeder dieser Helden
hat mindestens einen Widersacher, der ihn bis an seine Grenzen
beanspruchen kann—und darutber hinaus. Hier kommen einem Namen
wie der Joker, Two-Face, Riddler, Lex Luthor, Brainiac, Doomsday,
Ares, Cheetah und Circe in den Sinn. Und das ist nur die Spitze eines
wahrhaftigen Mount Everest an Erzschurken, die ihren verhassten
Superhelden schon so manche schmerzliche und unvergessliche
Niederlage zugefligt haben.

Verzerrte Spiegelbilder und veranderte Abarten all dieser tugendhaften
und durchtriebenen Charaktere finden sich auf den Parallelwelten von
DCs grof3em Multiversum wieder. Dort ist beispielsweise auf Erde 3 die
bése Justice League des Crime Syndicates beheimatet. Es gibt aber
auch eine Erde, auf der die bekannten Superhelden in Gestalt von
Tieren zu finden sind oder eine Erde, auf der anstelle von Superman der
magische Superdemon flr das Gute kampft. Es gibt noch weit mehr
dieser Erden, die sich mal sehr drastisch und mal auf kaum merkliche
Art und Weise von der Haupterde der groBen Helden unterscheiden.
Doch wie wir bereits festgestellt haben, ist die Finsternis nie weit vom
Licht entfernt. Und so existiert neben, oder besser gesagt unter dem
lichten Multiversum auch das Dunkle Multiversum, ein Reich, in dem
chaotische, vergangliche und immer sehr finstere Abwandlungen
der gdngigen DC-Welt existieren. Diese Welten sind den Angsten,
Albtraumen und Zweifeln samtlicher Lebewesen entsprungen. Und in
dieses Reich der Finsternis entfihrt uns erstmals das gro3e DC-Crossover
Batman Metal.

Im Zentrum der Story steht zumindest anfangs der Mitternachtsdetektiv
aus Gotham City, der dem Ratsel diverser mysteriéser Substanzen
nachgeht. Es handelt sich um Metalle wie das Nth-Metall, aus dem
die Schwingen des Helden Hawkman bestehen, Promethium, das im
kybernetischen Kérper von Cyborg verbaut ist, oder Dionesium, das
machtige regenerative Eigenschaften aufweist. Und Batman ahnt nicht,
dass seine unnachgiebigen Ermittlungen sprichwértlich das Tor zur Hélle
offnen werden ...

Christian HeiB






EIN COMIC-,,EVENT“

Ich bin ganz ehrlich: Als Dan DiDio mich fragte, ob ich ein Event schreiben wollte,
war ich, gelinde gesagt, skeptisch. Heutzutage gehen solche Ereignisse oft mit dem

Tod bestimmiter Figuren, Relaunches oder verlagsweiten Initiativen einher. Und die

Strecke, die Greg Capullo und ich fur Batman erschaffen hatten, war auf jeden Fall

sehr speziell. Sie handelte von unseren ureigenen Hoffnungen, Angsten und Interes-
sen. Sie war einfach ... ganz und gar unser Ding.

Trotzdem erzdhlte ich Dan, dass ich seit Jahren eine Geschichte im Kopf hatte, eine
grof3e Story, an der ich schon lange arbeitete. Es ging um einen Kriminalfall, der bis
zu den Anfangen der Menschheit zurtickreicht, um ein Ratsel um das DC-Universum,
das Batman zu liften versucht und das ihn und die Justice League zu der Erkenntnis
flhrt, dass ihre eigene Kosmologie viel groBer, bedangstigender und wundersamer ist,
als sie dachten. Aber ich war mir nicht sicher, ob das ein gutes ,Event® abgeben wirde.

Doch Dan meinte: ,Arbeite sie aus, dann werden wir sehen.”

Und das tat ich. Aber wahrenddessen habe ich alle Events, an die ich mich erin-
nern konnte, noch mal gelesen. Zur Orientierung. Nicht nur die neuesten, sondern

auch Events von vor Jahren aus meiner Kindheit. Und dabei habe ich entdeckt, oder
wiederentdeckt, dass Events eigentlich ein RiesenspaB sind. Es sind diese gewalti-
gen, absurden Erzéhlungen von Alien-Invasionen oder kosmischen Juwelen oder
Angriffen von Zombie-Weltraumcops, bei denen buchstablich alles auf dem Spiel

steht - das gesamte Universum! Und danach wird nichts mehr so sein, wie es warl Es

geht darin immer um irgendwas, und - was mir bei meinen Recherchen ebenfalls

klar wurde - als ich ein Kind war, waren es DIESE Ceschichten, die mich und meine

Freunde zusammenbrachten. Wir teilten unser Geld auf und kauften verschiedene

Teile eines Events, hur um dartber streiten zu kdnnen. Nach der Schule wurde dann

heftig dartber diskutiert, wer gewinnen und wer verlieren wirde ...

Denn selbst die distersten Events feiern das Medium. Sie reizen die Grenzen dieser
ohnehin schon schrdgen Ausdrucksform bis zum AuBersten aus. Und genau das war
mein Vorschlag. Ich weiB noch, wie ich in meiner Klche stand und mich darauf vor-
bereitete, Greg Dark Nights: Metal vorzustellen. Ich hatte eine richtige Prasentation
vorbereitet, um ihn zu Uberzeugen, warum es, so verriickt es sich anhorte, zu uns
passte, warum dieses Event unser eigenes war. Ich sagte: ,Es heif3t Metal”, und Greg
sagte: ,Ich bin dabei*, noch bevor ich ihm die Details erzahlen konnte. Und obwohl
es auch fur Dan irre klang, lieB er sich darauf ein und dafir bin ich ihm sehr dankbar.

Schlussendlich handelt Metal von vielen Dingen -von den Momenten, in denen man

sich mit den schlimmsten Seiten seiner selbst konfrontiert sieht, Momenten, in denen

alles verloren scheint -, aber im Grunde ist es eine Liebeserklarung an die abgedreh-
testen Comic-Geschichten und eine Hommage an jene Storys und Events, die mir
als Kind und als Erwachsener durch schwere Zeiten geholfen haben. Es handelt von

Freundschaft als Startpunkt flr groBere Spriinge, als man sie sich je hatte vorstellen

kénnen. Deswegen handelt es auch von mir und Greg, aber auch von euch. Denn wir
haben etwas Neues und Eigenes ausprobiert, in der Hoffnung, dass ihr diesen Weg

mitgeht, was ihr auch getan habt.

Deshalb moéchten wir uns ganz herzlich im Namen des gesamten Teams bei euch
bedanken. Denn wenn sie funktionieren, geht es bei Events darum, gemeinsam die
Liebe flr diese verriickte Kunstform zu zelebrieren.

Und so gehort ihr alle zur Band, jetzt und flr immer.

SCOTT SNYDER
Februar 2018
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Enter Sandman*

Das Crossover Batman Metal ist voller Figuren mit
sehr unterschiedlichen Hintergrinden. Eine der
bekanntesten und bedeutendsten ist zweifellos
Sandman, der Herr der Traume. Im Laufe der Zeit
wurde diese ldentitat von verschiedenen DC-Helden
angenommen, doch Scott Snyder und Greg Capullo
entschieden sich daflr, die Version von Sandman
auftreten zu lassen, die 1989 von Neil Gaiman, Sam
Kieth und Mike Dringenberg erschaffen wurde. Diese
elegante Gestalt in weiBem Gewand ist der Kénig des
Traumlandes, jenes Reiches, das alle Traumenden in
der Nacht betreten. Sandman gehért zu einer Familie
allmachtiger Wesen, den sogenannten Ewigen.
Urspriinglich nannte er sich Morpheus, trug dunkle
Kleidung und hatte ein murrisches Wesen. Erst
nach einer Art ,Erneuerung” nahm er seine heutige
Erscheinung an und entwickelte eine mildere, sanftere
Persénlichkeit.

Ganz ohne jede Spur von Freundlichkeit erscheint
hingegen der Batman, der lacht, eine der vielen
finsteren Inkarnationen des Dunklen Ritters, die
Snyder und Capullo eigens fur Batman Metal
geschaffen haben. Der Batman, der lacht, stammt
aus einer der zahlreichen Welten des Dunklen
Multiversums und vereint Batmans strategisches
Denken mit der Grausamkeit des Jokers. Diese Version
von Bruce Wayne wird auf seiner Heimatwelt dem
Gift ausgesetzt, das der Clownprinz des Verbrechens
fur seine Vergehen verwendet, und verliert dabei
vollstdndig den Verstand. Getrieben von mérderischer
Wut totet er all seine Verblindeten und stellt ein
Heer aus Robin-Versionen zusammen, die ihm als
willenlose Diener folgen. Der Batman, der lacht zeigt,
was passieren wirde, wenn der Dunkle Ritter plétzlich
alle Hemmungen verlieren und seinen dunkelsten,
unkontrollierten Impulsen nachgeben wiirde.

Diese Figur zahlt zu den faszinierendsten Gegnern der
Justice League in Batman Metal und trat spater auch
in weiteren Projekten von Scott Snyder auf. Klrzlich
konnten DC-Fans den Batman, der lacht auch in den
erfolgreichen Videogames Fortnite und DC Universe
Online spielen.

* Enter Sandman ist der Titel eines Metallica-Songs aus dem Jahr 1991,

Der Herr der Traume, gezeichnet von
Michael Zulli in einem der Kapitel von
Sandman: Das Erwachen, einem Band
aus dem Jahr 1996.

Das von Jock gestaltete Cover zur
Miniserie Der Batman, der lacht aus
dem Jahr 2019. Dieser Comic erschien
im Anschluss an Batman Metal.
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