COMIC, LABYRINTH UND SPIEL IN EINEM!

ird )
Sd o

Il'llllllll\\l
il m’i Illil’ljl
™

DEUTSCHE
AUSGABE

D_ASON SHIGA

MANTIKORE









DAS JENSETS




IE: AnLErrunc.EUF GEHT




Titel der englischen Originalausgat

Adventuregame Comics |l - The [

Fur Kazuo

Veroffentlicht durch den MANTIRORE-VERLAG [
Frankfurt am Main 2025
wwwmantikore-verlagde

Copyright © der deutschsprachigen A
MANTIKORE-VERLAG NICOLAI BONC
Englische Ausgabe © Jason Shig
Buchdesign von Charice Sivermc
Inking: Elena Diaz
Coloring: Lark Pien



Deutschsprachige Ubersetzung: Alexande
Lekforat: harl-Heinz Zapf
Safz: Karl-Heinz Zopf

VP- 424-218-01-03-0625

ISBN: 978-3-90188-219-9



DIES IS EINFRORNALER

Hil lch bin Jason Shiga, Aufor
dieses Buchs. Es unterscheidet
sich von allen anderen Comics,

Statt einer einzelnen Ge-
schichte, teilf sich dieser Gomic
in Hunderte Abenteuer und En-
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welchem Pfad du folgen wilst

) Jedes BId ist durch eine Rohre mit dem ndchsfen |
verbunden - nach rechts, links, oben, unfen oder sie
feif sich sogar. Wenn das passiert, entscheidest DU,

[9) Manchmal fufrt die Rohr
einer Zahl Dann blattere zu
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Eins noch

Manchmal ist ein hast-
chen leer.
dort eine eigene Zahl ein,
blatterst zu der Seife und
prufst, ob du recht

Dann sefztf du

hast.
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mal um die Ecke denken musst,
@olle Geheimnisse W

Das war’sl Vergiss diese Regeln | Rlattc
nicht und denk daran, dass du auch [
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scher deiner Feinde sind dir bereits dicht au

Weg nach Cas’Ashar musst du dich zahllosen Gefahre
fugst du Uber die Gabe der Magie, die dich dein Meister
sei auf der Hut, denn das Bdse hat viele Gesichter ...

Mit diesem old school-Spielbuch entfiihrt Karl-Heinz
der Spielbiicher. Keine unnotig komplexen Reg

nostalgisch-spannende Fantasy-Geschichte steht
dieses Abenteuers.

Erhdltlich im Buchhandel oder direkt auf ww




Karl-Heinz Zapf

RAucHmAULS R
— ABENTEUER IN DER WELT vON S¢
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in der grimmen Welt von Schnutenbach
von Karl-Heinz Zapf

Das Ende kommt mit einem Fe

Allerlei bizarre Gerlichte ranken sich um den vermeint
Rauchmaul und die lebensfeindliche Ebene namens A
trum er sich befindet. Es heif3t, der weithin sichtbare,




