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GEMEINSAMINDENTOD

Auf der ganzen Welt tauchen mysteridse Tliren Einwunderbarer

auf, die Passanten mit wundersamen Versprechen P
anlocken. Allen, die iiber die Schwelle treten, soll ein Neuanfang'

Wiedersehen mit ihren verstorbenen Liebsten winken. -BUTWHYTHO?

Aber niemand kehrte je aus dem Inneren zurlick. Als

Vision dem Phinomen auf den Grund geht, trifft er auf Ein weiteres exzellentes

einen alten Gegner, der ihn mit dem Tod konfrontiert. KapitelinSteve Orlandos
Um das Leben ihres Ex-Gatten zu retten, muss . -
Wanda sémtliche Register ziehen. Doch ihre Hilfe hat ScarletWﬂch-Saga.
unerwartete Folgen. - COMIC WATCH

Ein gemeinsames Abenteuer mit Marvels aufer-

gewdhnlichstem Paar, inszeniert von Steve Orlando

und Lorenzo Tammetta!
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Auf Zureden seiner Frau gab Stan Lee Anfang
der 1960er Comics eine letzte Chance.
Seine Prémisse: Fortan wollte er nur noch
Geschichten schreiben, die er selbst gerne
lesen wiirde. Reifere, anspruchsvollere Storys
Uber Charaktere mit Schwachen und Fehlern,
wie du und ich. Lee hielt Wort. Marvel war
anders und hatte damit durchschlagenden
Erfolg. Das fuhrte letztlich dazu, dass in den
Heften politische und gesellschaftliche Grenzen
im Laufe der Jahre immer weiter ausgereizt
wurden. So stellte zum Beispiel Lees Ziehsohn
Roy Thomas in Fantastic Four 1971 Siidafrikas
Apartheidregime an den Pranger. Bereits Ende
1966 hatte Thomas die Avengers-Reihe von
Lee ibernommen. 1968 fiihrte er in der Serie
den Androiden Vision ein. Das kiinstliche
Wesen war von Hank Pyms Kreation Ultron
erschaffen worden. Und wie sein Vater vor ihm
lehnte auch Vision sich letztlich gegen seinen
Schépfer auf und wurde sogar Mitglied der
Avengers. Der Neuzugang war von einem
auBerirdischen Comic-Helden der 1940er
inspiriert. Wahrend das Original jedoch
buchstablich nebuldse, geisterhafte Fahigkeiten
besaB, konnte die moderne Version ihre Dichte
beliebig veréandern und Solarstrahlen aus den
Augen abschieBen. Seine Hirnmuster waren
nach Simon Williams alias Wonder Man
modelliert. In Avengers 75 holte Thomas 1970
Scarlet Witch zuriick ins Team. In der Absicht,
Vision menschlicher zu machen, entwickelte er
eine Romanze zwischen dem Androiden und
der Mutantin - ein gewagter VorstoB3 im sittlich
konservativ-strengen Amerika. Sein Nachfolger
Steve Englehart fihrte die Turteltauben
1975 schlieBlich vor den Traualtar. Natirlich
hatte das Paar mit Hass und Vorurteilen zu
kédmpfen. Ein Mob zerstorte sogar ihr Haus
im kleinen Ort Leonia in New Jersey. Durch
magische Energie gelang es Wanda in dieser
Phase, schwanger zu werden und Zwillinge zu
gebiéren. Als John Byrne den synthetischen
Recken danach kurzzeitig seiner Emotionen
beraubte, ging auch die Ehe in die Briche.
50 Jahre sind seit der Hochzeit vergangen.
Zudem geht demnachst auf Disney+ eine
Vision-Serie an den Start. Mit diesem Band
huldigt das Haus der Ideen beiden Ereignissen.

Thomas Witzler
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WIE SIE ES SAGTEN. TUREN WIE
EINFACH SO. UBER  pjesE, |N JEDER STADT.

UNFASSBAR, SELBST
HEUTZUTAGE ...

\ 3

... LEUTE GEHEN
REIN UND KOMMEN
NICHT MEHR ZUR(CK.
MAN SAGT, SIE FUHRT
INS PARADIES.

ICH MUSS
ESSEHEN .. .. UND
ERFAHREN.

ABER DIE
NACHRICHTEN VER-
DREHEN DIE WAHRHEIT,
SCHAFE SEHEN, WAS SIE
SEHEN WOLLEN.







.. DAS MAGISCHE
UND SELTSAME IST DEIN HEIM.
DER ALTE GOTT CHTHON
IST FREL

ICH WIRKE MAGIE.
ICH DIENE DER MOGLICH-
KEIT. ICH AKZEPTIERE
DEINE HALTUNG.

WENN DU
CHTHON HILFST,
KOMME ICH
WIEDER. ES WIRD
UNSCHON--

WANDA
MAXIMOFF, NUR WENIGE
KONNEN THE-POWERS-
THAT-BE SPUREN, ODER
HERBEIRUFEN.

UNSER AVATAR
VERTRITT UNS IN ALLEN
NIEDEREN BELANGEN.
SPRICH MIT [HM.

ICH GEHE

LIEBER ZUR QUELLE.

JENSEITS DER

VISHANTI, JENSEITS

DER GOTTIN DER
HEXENKUNST ...

IN DEN INNEREN
SPHAREN FAND ICH KAUM
EINE SPUR. DU MUSST
WISSEN, WO ER IST.

UND DU GLAUBST,
WIR WURDEN JHN DIR OFFEN-
BAREN? DASS WIR EINER
HEXE ERGEBEN SIND?

EIN PIONIER DER
SCHWARZEN MAGIE.
IHR BEIDE DIENT
UNS.

WANDA,
BIST DU DA?
MEIN ERSTES MAL
MIT MENTAL-

BIN GRAD
BESCHAFTIGT,
DARCY. GEHT'S
SPATER?







sTmMEN Rueew von -l 1Y =
NEE! GIBT ARGER! DER ANDEREN SEITE ... TOTE 4

EINE DUNKLE TUR ST ERWANDTE, TOTE EREUNDE,  UND JETZT WOLLEN
NEBEN DEM LADEN v EHEP%NSCH&N! DIESE LEDERHEINIS DA

AUFGETAUCHT!

JUNGS! ICH
SAGTE, &%48

WAS IST
DENN HIER DAS

A EMe? DA IST EINE

TODESTUR. WIR GLAUBEN,
SIE FUHRT ZU DEATH ..
UNSERER HERRIN.

WIR WISSEN
NICHT, WAS SIE VERBIRGT. |t
WR RETTEN EUCHVOR | J
EUCH SELBST! =1

.. DER EINLASS
IST UNSER RECHT!
DARAN ANDERT
IHR NICHTS.

... UND ALS CLUBPRASIDENT

KENNE /CH DIE ZAUBER DES GE- _ SIND MAGISCHE SOLDNER.
BROCHENEN FLUSSES, UM UNS ZU STOPPEN, MUSST

DU UNS TOTEN.

KEINE MAGIE-
LADENTANTE ODER
IHRE CHEFIN HALT
UNS AUF ...

PLATZ DA, HEXE. WIR

PROBIERT'S NUR.
GOLGATHA-SUD MACHT
MEINE MANNER KRANK

UND STARK ...







DEIN ZAUBER IST

B2 STARK. ABER DU HAST DAS

HANDBUCH NUR UBER-

TOD SAT
LEBEN. WER DAS
WEISS, KANN DIE

TODESMAGIE

DAS WAR KEINE 4

R FRAGE!







WIR REDEN, SOBALD
WIR WISSEN, WAS DIESE
TODESTUREN TUN.

BIS DAHIN,
GIB ENDLICH

S-SIE KONNEN
NICHT REIN, ODER?

DURCH DIE
TODESTUR [T
SCHREITEN! /

DURCH! AUGEN,

LUCILLE!
E HINTER

WAS WIRST
DU TUN? WIEDER
DAS BUCH EIN-
SETZEN?

GUT GETROFFEN,
MISS LEWIS, DARF ICH WEI-
TERE HILFE ANBIETEN?
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