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SINOP P!

Dies ist die letzte Seite des eBooks!
Du willst dir doch nicht den SpaB verderben
und das Ende zuerst lesen, oder?

Um die Geschichte unverfalscht und
originalgetreu mitverfolgen zu kénnen,
musst du es wie die Japaner machen und
von rechts nach links lesen.

So geht's:

Wenn dies das erste Mal sein soll-
te, dass du einen digitalen Manga
liest, kann dir die Grafik helfen,
dich zurechtzufinden: Fang einfach
oben rechts an zu lesen und arbeite
dich nach unten links vor. Zum Um-
blattern tippst du den linken Rand
im eBook an.

Viel Spal3 dabei wiinscht dir
TOKYOPOP®!



Sowohl das Cover vorne als auch das hinten
zeigen Zack in der Vergangenheit. Die Atmosphére
ist ruhig und bedriickend, doch die Hauptstory in

diesem Band ist in dem ein oder anderen Sinne
auch »heifd¢, finde ich. Freut euch also
auf den heifl-kalten achten Band!

Kudan Naduka

Nach Dannys Zeugenaussage empfangt
Rachel das Urteil des Gerichts. Ihre Emotionen
und noch viel mehr machen diesen achten
Band tiberaus heif! Ich wiirde mich sehr
freuen, wenn ihr beim Lesen Spaf} habt!

Makoto Sanada
(aka Hoshikuzu KRNKRN)
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Nachwort von Makoto Sanada

Habt tausend Dank, dass ihr den achten Band
von Angels of Death gelesen habt!

Obwohl das Original von mir stammt, lassen die
Hitze und Intensitidt der Manga-Version mein Herz
beim Lesen schneller schlagen. Bei einigen der
wunderschénen Bilder war ich total von den
Socken und absolut gertihrt.

Ist vor allem die Szene, in der Rachel Zacks Bauch
niht, nicht noch eindrucksvoller als im Game?

Das gilt auch fiir die Episode aus Zacks Vergangenheit.
Ich freue mich, wenn sie euch ebenfalls gefallen hat.

Und es wire mir eine Freude, wenn ihr auch weiterhin
Spaf’ an der Manga-Version von Angels of Death habt!

Makoto Sanada



Vielen Dank, dass ihr den achten Band von Angels of Death in die Hand
genommen habt!

Tch fihle wirklich, dass avf Stockwerk B2 so einiges passiert ist ... (Sowohl wag dag Zeich-
nen als auch wag Zack und Rachel betrifft.) Deshalb ist dieses Stockwerk auch so emationa|
fesselnd, glaube ich. Obwoh| man dag eigentlich von allen Stockwerken sagen kann!

2v Zacks Vergangenheit durfte ich auch schon im vierten Band ein bisschen wag zeichnen,
doch hier ging mein Wonsch in Erfillung, dieser ein ganzes Kapitel zv widmen!

Die Coverillustration zeigt ebenfalls Zack als kind, und es ist schan was anderes als
bigher, finde ich!

Da die Geschichte sich immer weiter ihrem Ende n3hert, bin ich zwar
doch etwag traurig, aber ich freve mich gleichzeitig auch daravf,
bald den Abschluss zeichnen zv kannen.

Bleibt ung gern bis zum Ende trev!

Ich wiirde mich freven, wenn wWir uns im
nichsten Band wiedersehen!




Von Makoto Sanada Insider-Infos zum Manga

Q1. Handelt es sich bei dem Danny, der wiihrend des Hexenprozesses auftritt,

wie bei allen anderen um ein imaginiires Abbild, das Gray erscheinen liisst?

Kommt der Danny, der im Hexenprozess auftritt, der Wirklichkeit nicht vielleicht
auBerst nahe? Er war sicher vor Ort ... Doch warum »der Wirklichkeit auferst nahe«?
Das liegt daran, dass von Gray ausgeléste Illusionen beigemischt waren.

In den Pixelportrats im Spiel hat Danny eine fast unmaoglich blaue Haut.
Des Weiteren erscheint und verschwindet er immer wieder. Solange keine Magie im
Spiel ist, ist so etwas fir einen realen Menschen nicht méglich. War der Danny ganzam

Anfang nicht vielleicht eine Illusion?

Am Ende seiner Zeugenaussage kehrt Danny allerdings zu seiner urspringlichen

Gestalt zurack und verlasst den Gerichtssaal.

Anders formuliert wiirde ich sagen, dass die Auferungen, die Danny gegeniiber
Rachel gemacht hat, zweifelsohne von ihm selbst stammten, und dass fiir Rachel, die
seine Stimme horte, der durch Illusionen erzeugte Eindruck von Danny somit noch

deutlicher wurde.

Er hat bestimmt die ganze Zeit iber den Weg geprift, den Rachel nahm, und

daraber nachgedacht, was als Nachstes zu tun war.
X X X

Q2. Erziihlen Sie uns ein paar Episoden aus der Game-Produktion des Stock-

werks B2, die IThnen besonders in Erinnerung geblieben sind.

Da gibt es viele ... Zacks Zimmer oder der Teil, in dem das Messer vorkommt, sind

schon eindrucksvoll.

Vor allem findet Rachel in der zweiten Halfte der Produktion zum Beispiel durch
Zacks Zimmer oder sein Messer Hinweise, wie sie Zack begegnen soll.

Wiahrend ihre Empfindungen Zack gegeniber allmahlich klar werden, wird ihr
gleichzeitig vorgehalten, dass es keinen Gott gibt. Rachels Gefuhle verlieren dadurch

weiter an Stabilitat

Verschiedene Empfindungen vermischen sich und fihren dazu, dass Rachel Zack
zu »ihrem Gott« macht.

Diese Szenen, die ich symbolisch damit gekennzeichnet habe, dass sie das Messer
benutzt, sind im Spiel verstreut. Bei mir personlich haben Episoden aus diesem

Bereich letztendlich einen tiefen Eindruck hinterlassen.
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Gliicklich [
wirkende
Leute will
& ich vor
Bl Schmerz
i verzerrt
sehen!

Es macht mir
Mordsspab, wenn die
Typen, die mich sonst

nich mit'm Brsch angu-
cken wiirden, verzweifelt
zu mir riiberglotzen,
sobald ich ein Messer
in der Hand hab!

So sehr,
dass ich's
kaum aus-

haltel!

.. Werd
dich in die
Verzweiflung
stiirzen!




»Und was
willst du jetzt
machen~«










Die Szene,
in der der
Mérder ein
gliickliches
Pérchen
Kkillt ...

Ich wei
nicht mehr,
wie der Film

HieB und

Dieses
Verhalten,
gerade Gliick
zu zersto-
ren ...

Weil es Kerle gibt, die gliicklich scheinen ...



An dem
Tag, an
dem ich

zZum ers-
ten Mal

jemanden
totete ...

« hab ich
zufillig
einen Film

gesehen.



