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PROLOGO

Visual Studio Code es un editor de codigo fuente altamente popular y
ampliamente utilizado en todo el mundo. Es un software gratuito y de codigo abierto
que fue desarrollado por Microsoft y lanzado en el afio 2015. Desde entonces, se
ha convertido en una de las opciones favoritas de los desarrolladores debido a su
facilidad de uso y flexibilidad. El software es compatible con una amplia variedad
de lenguajes de programacion, lo que lo convierte en una excelente opcion para
cualquier desarrollador que trabaje en multiples proyectos. Ademas, cuenta con una
gran cantidad de caracteristicas utiles, como autocompletado de codigo, resaltado de
sintaxis, depuracion de codigo y una interfaz de usuario personalizable.






Esta serie de dos ebooks son una guia detallada para aprender a utilizar
Visual Studio Code, una herramienta de desarrollo de codigo abierto muy popular.
El libro 1 comienza con una introduccion a la interfaz de usuario de VSCode, y la
instalacion y configuracion del entorno de trabajo. Luego se exploran las opciones de
configuracion y personalizacion, incluyendo preferencias, teclas de acceso rapido,
apariencia, paneles y herramientas. El libro 2 incluye el uso avanzado de VSCode
compartiendo los proyectos y aplicando los conocimientos en proyectos practicos.

7 Parte 1: La edicion de codigo avanzada es un tema clave en el libro,
que cubre la edicion de multiples archivos, el uso de IntelliSense para
la edicion de codigo, la refactorizacion de codigo y el uso de Emmet y
snippets para la edicion de codigo. Ademas, se discuten las extensiones
para mejorar la productividad, como instalar y administrar extensiones,
y se presentan algunas extensiones populares para el desarrollo web y la
productividad. La depuracion de codigo y la resolucion de errores también
se abordan en el libro, que incluye informacion sobre la configuracion de
la depuracion, el uso de puntos de interrupcion, la inspeccion de variables,
la consola de depuracion y la resolucion de errores. Finalmente, se
explora la compilacion y ejecucion de proyectos con Visual Studio Code,
incluyendo la configuracion de la compilacion, la integracion con la linea
de comandos, la creacion de tareas personalizadas y la automatizacion de
tareas repetitivas mediante el uso de tareas y scripts en VSCode.

¥ Parte 2: Este volumen se enfoca en el trabajo en equipo y la colaboracion
con Visual Studio Code. La obra comienza con la forma de compartir
proyectos y archivos, la gestion de comentarios y anotaciones en el
codigo, y la gestion de conflictos en equipo.
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Luego, se explora la integracion con Git y el control de versiones, se
discute qué es Git y como se puede integrar en Visual Studio Code para
trabajar con repositorios de Git. También se presentan algunas mejores
practicas y consejos para aprovechar al maximo Visual Studio Code, como
la configuracion optima, la organizacion del proyecto y el rendimiento.

El libro incluye dos proyectos practicos, cada uno con sus requisitos
e implementacion detallados. El proyecto practico 1 se enfoca en el
desarrollo web, y el proyecto practico 2 se centra en el desarrollo de
aplicaciones moviles. Ambos proyectos brindan la oportunidad de
aplicar los conceptos aprendidos en el libro y mejorar las habilidades de
desarrollo con Visual Studio Code.



CONFIGURACION Y
PERSONALIZACION. EXTENSIONES.
DEPURACION. TAREAS Y SCRIPTS

Introduccion
Configuracion y personalizacion del entorno de trabajo
Edicion avanzada de codigo
Uso de extensiones
Depuracion de codigo y resolucion de errores
Compilacién y ejecucion de proyectos
Uso de tareas y scripts






VSCode, o Visual Studio Code, es un editor de cédigo fuente gratuito y
de codigo abierto desarrollado por Microsoft. Es uno de los mas populares entre
los desarrolladores debido a su capacidad para soportar multiples lenguajes de
programacion y sistemas operativos, y a su amplia gama de extensiones, que permiten
personalizar la experiencia de desarrollo.

Ademas, cuenta con una interfaz de usuario amigable y facil de usar, lo que
lo hace ideal tanto para principiantes como para desarrolladores experimentados.
También ofrece caracteristicas de gran utilidad, como autocompletado de codigo,
depuracion integrada, control de versiones y una amplia variedad de herramientas
de productividad que ayudan a los desarrolladores a escribir codigo mas rapido y de
manera mas eficiente.

1.1 INSTALACION Y CONFIGURACION

Visual Studio Code es un editor de codigo fuente popular y potente, con
numerosas herramientas y funcionalidades para ayudar a los desarrolladores a
escribir, depurar y ejecutar codigo de manera eficiente.

En este capitulo, cubriremos los siguientes temas:

¥ Instalacion y configuracion: aprenderas como instalar y configurar Visual
Studio Code.

¥ Uso de la interfaz de usuario: conoceras donde se encuentran los
componentes de la interfaz de usuario, incluyendo la barra de menus, la
barra de herramientas, el panel de navegacion y el panel de salida.
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1.1.1 Descarga e instalacion de VSCode

Para descargar e instalar Visual Studio Code en tu computadora, debes seguir
estos pasos:

PASO 1

Abre tu navegador web y dirigete a la pagina oficial de descarga de VSCode,
en: https.//code.visualstudio.com/download.

Cadigo de estudio visual

AP Ssearch Docs L Descargar

Descargar el codigo de Visual Studio

Gratis y construido en cédigo abierto. Git integrado, depuracion y extensiones

’

4 Ventanas R Y 4 rpm L Mac
Windows 8, 10, 11 Debian, Ubuntu Red Hat, Fedora, SUSE macOs 10.11+

Instalador de

Bl i intei [ Silicio de manzana

zZip

Ll silicio de manzana

usuario
Instalador del

sistema

.. .zip

cu

PASO 2

En la seccion de descargas, selecciona la version correspondiente a tu sistema
operativo. Hay opciones disponibles para Windows, MacOS y Linux.
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PASO 3

Una vez que hayas seleccionado el sistema operativo, descarga el archivo de
instalacion haciendo clic en el boton Descargar.

K ¥ C QA @A cod visualstudio.com = & [ * QBuscarenBing v
Cédigo de estudio visual  Docs oh Descargar "VSCodeUserSetup-x64-1.75.1.exe"?
Nombre del archivo: VSCodeUserSetup-x64-175.1.exe

Tamafio: 88,84 MB s { Descargar
Alojamiento: az764296vomsecndnet

Guardar siempre en la ubicacion por defecto

; empEzanDo
i Gracias | ndows!

Des | Guardar Guardar como. Abrir Cancelar a PR
CONRGURIR Tomes o Extensiones principales

COMENZAR Primeros pa:

Atajos de teclado

Empezando oy

GUIA DEL USUARIO

CONTROL DE
FUENTE Privacidad
Visual Studio Code es un editor de cédigo fuente ligero pero potente que se ejecuta en su escritorio y
TERMINAL A i W Tuitea este encaje
esta disponible para Windows, macOS y Linux. Viene con soporte incorporado para JavaScript, TypeScript :
. - . 5 N\ Suscribi
IDIOMAS y Node js y tiene un rico ecosistema de extensiones para otros lenguajes y tiempos de ejecucion (como C 5 s
P— ++,C #, Java, Python, PHP, Go, NET). Comience su viaje con el Cédigo VS con estos videos introductorios. SRR
W Sigue @code
JAVASCRIPT
©) Solicitar caracteris
TYPESCRIPT oo ) . o, & informar problema
s Codigo de Visual Studio en accion - )

PASO 4

Abre el archivo que descargaste para iniciar el proceso de instalacion.

et
E——
S

) - Esp 0s48
B ooues B W @@ @ ~ B e B
J
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PASO 5

En la ventana de instalacion, presiona en Siguiente para continuar.

s N
’Q Instalar - Microsoft Visual Studio Code (User) - x
Acuerdo de Licencia
Es importante que lea la siguiente informacion antes de continuar.

Paor favor, lea el siguiente acuerdo de licenda, Debe aceptar las dausulas de este acuerdo antes de
continuar con la instalacidn.

1.fsm licencia se aplica al producto Visual Studio Code. El cédigo fuente para I
|Wisual Studio Code estd disponible en hittps://github.com/Microsoft/vscode
|segun el acuerdo de licencia del MiT en
https://github.com/microseft/vscode/blob/main/UCENSE txt. Encontrard
informacién adicional sebre licencios en nuestras preguntas frecuentes en

hitps://code visualstudio.com/docs supporting /faq.

TERMINOS DE LICENCIA DEL SOFTWARE DE
MICROSOFT

() Acepto el acuerdo
© o acepto el acuerdo

Siguiente > Cancelar

PASO 6

Lee los términos y condiciones de la licencia y, si estas de acuerdo con ellos,
marca la casilla correspondiente y pulsa Siguiente.

s N
ﬂ Instalar - Microsoft Visual Studio Code (User) — X
Acuerdo de Licencia
Es importante que lea la siguiente informacidn antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licendia. Debe aceptar las ddusulas de este acuerdo antes de
continuar con la instalacidn.

contenide (lo que incluye el cddigo) en sitios de Internet de terceros, o
aplicaciones de terceros; y (b) las reclamaciones por incumplimiento de contrato,
incumplimiento de garantfa o condicidn, responsabilidad objetiva, negligencia u
otra responsabilidad extracontractual, en la medida permitida por la legislacién
aplicable.

También se aplica incluse si Microsoft conocia o deberia haber conecido la
posibilidad de que se produjesen diches dafios. La limitacidn o exclusidn
precedente puede no serle de aplicacidn a usted en caso de que su pais o estado
de residencia no admita la exclusidn o limitacidn de dafios consecuenciales,
incidentales o de otra indole.

EULA ID: Visual Studio Code 14 November 2018 I

© Acepto el acuerdo
(") No acepto el acuerdo

Cancelar
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PASO 7

En la siguiente ventana, selecciona la

ubicacion en la que deseas instalar

VSCode. Si quieres mantener la predeterminada, simplemente presiona Siguiente.

-
:d Instalar - Microsoft Visual Studic Code (User)

Seleccione la Carpeta de Destino
éDénde debe instalarse Visual Studio Code?

C:\WUsers\fgamarra\AppDats\Local Programs\Microsoft VS Code|

El programa instalard Visual Studio Code en la siguiente carpeta.

Para continuar, haga dic en Siguiente, 5i desea selecconar una carpeta diferente, haga dic en Examinar,

N

X

)

Examinar...

Se requieren al menos 354,7 MB de espacio libre en el disco.

Cancelar

PASO 8

En la siguiente pantalla, selecciona las opciones adicionales que deseas
instalar, como crear un acceso directo en el escritorio o agregar VSCode al menu

contextual. Haz clic en Siguiente para continuar.

-
:0 Instalar - Microsoft Visual Studio Code (User)

I las Tareas

éQué tareas adiconales deben realizarse?

Seleccione las tareas adiconales que desea que se realicen durantz la
haga dlic en Siguiente.

Accesos directos adicionales:
[ Crear un acceso directo en el escritorio
Otros:

8 Registrar Code como editor para tipos de archivo admitidos
8 Agregar a PATH (disponible después de reiniciar)

) Agregar la accién "Abrir con Code™ &l ment contextual de archiva del Exploradar de Windaws

[ Agregar la accién “Abrir con Code” al menti contextual de directorio del Exploradar de Windows

N

pad

)

instalacion de Visual Studio Code y

Cancelar




