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Durch den Kauf dieses Lernabenteuers (ISBN 978-3-98899-002-0) haben Sie
ein interaktives E-Book mit Audio-Begleitung erhalten, das Sie in Einzellizenz nutzen kénnen.

Was Sie nicht diirfen:

* das interaktive E-Book oder Teile davon weitergeben.

* das interaktive E-Book oder Teile davon in Netzwerke einstellen, wie etwa Schulserver
oder Cloud-Systeme, sodass Kolleg:innen darauf Zugriff erhalten.

* die Lizenzinformation und Quellenhinweise im interaktiven E-Book entfernen.

*  bei einer Bibliotheksausleihe des Buches das interaktive E-Book herunterladen.

Bitte tragen Sie im Sinne dieser Lizenz dazu bei, dass wir weiterhin digitale Inhalte bereitstellen kénnen.

Der Verlag behalt sich dabei vor, auch gegen urheberrechtliche Verstoe vorzugehen.

Wenn Sie das interaktive Lernabenteuer im Schulunterricht einsetzen und mit Ihrer gesamten Klasse

spielen wollen, ist die Klassenlizenz fiir Sie die richtige Wah!. Diese Lizenz konnen Sie {iber folgenden Link erwerben:
https:/fr-vlg.de/pz05nb

Bibliografische Information der Deutschen Nationalbibliothek
Die Deutsche Nationalbibliothek verzeichnet diese Publikation in der Deutschen Nationalbibliografie;
detaillierte bibliografische Daten sind im Internet Giber http://dnb.d-nb.de abrufbar.
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Geh deinen Weg!

Dieses Buch ist kein normales Buch: Es steckt voller
Moglichkeiten. Welcher Spur willst du folgen?
Welchem Hinweis gehst du nach? Auf (fast) jeder
Seite entscheidest du, welchen Verlauf die Geschichte
nehmen soll. Hast du einen Weg ausgesucht, lies auf
der angegebenen Seite weiter. Verlauf dich nicht!

Du willst dein Abenteuer nicht nur
lesend, sondern auch hérend erleben?
Hier erhdltst du dein interaktives

E-Book mit Audiobegleitung:

https://fr-vig.de/ivit7u

Fiir Lehrerinnen und Lehrer

Wie kénnen Sie das Buch einsetzen? Die verschiedenen
Formate bieten methodisch vielfdltige Zugénge zum
spielerischen Lernen. Mit der gesamten Klasse kénnen
Sie das interaktive E-Book mit Audiobegleitung Gber
Smartboard oder Beamer gemeinsam lesen und héren.

Diese Variante konnen |hre Schiler:innen auch Uber
Tablets in Gruppen bearbeiten. So kénnen die Kinder




verschiedene Pfade durch die Geschichte erleben und
das Gelernte im Anschluss im Plenum wiedergeben
und vergleichen. In Einzel- oder Freiarbeit kdnnen die
Schiler:innen das gedruckte Buch lesen.

Das Abenteuer untergliedert sich in vier in sich

geschlossene Abschnitte. Die Ubergénge kénnen

Sie als Pause oder Moglichkeit zur Reflexion Uber

das Gelesene nutzen. In diesem Band finden lhre

Schiiler:innen Uberblickswissen zu:

* Schlaginstrumenten: Bongos, Pauke, Maracas,
Triangel, Drumset, GroBe Trommel

* Blechblasinstrumenten: Trompete, Posaune,
Tuba, Saxofon

* Holzblasinstrumenten: Oboe, Querfldte, Blockflote

* Saiteninstrumenten: Gitarre, Balalaika, Laute

» Streichinstrumenten: Geige, Kontrabass

» Tasteninstrumenten: Klavier, Akkordeon,
Triola, Melodica

Das interaktive E-Book bietet Ihnen eine genaue
Zuordung der Buchseiten zu den einzelnen Themen.
Erleben Sie mit Ihrer Klasse gemeinsam ein Abenteuer!
Viel Freude beim Einsatz in Ihrem Unterricht wiinschen

Ronald Hild und Kirsi Zimmermann




Seit wenigen Tagen wohnst du in einer

neuen Stadt. Vieles hier ist noch fremd
und du vermisst deine Freunde.

Die Kinder in deiner Klasse sind nett, aber deine
alte Bande war viel cooler. Da wusste immer jeder,
was der andere denkt. Und Langeweile hattet ihr nie.

Aber in der neuen Stadt gibt es etwas, das ist
gar nicht so Ubel. Dieses Etwas ist schon ziemlich
alt und hat nur noch wenige graue Haare.
Und es steckt voller verriickter Ideen.

Du stehst vor einer schmalen Holztr.
Was mdchtest du tun?

Klingeln. Seite 9 |

Lieber nach Hause gehen. SchlieBe das Buch! i




Du schaust dir die Buchstaben an.
Vielleicht haben sie eine Bedeutung.
Aber du weiBt nicht, welche.

So kommst du nicht weiter.

Nochmals Gberlegen. Seite 92 ’




Die Noten sind unterschiedlich.
Es sieht aus wie eine Tonleiter.

Wenn du die Zettel in die richtige Reihenfolge
bringst, kannst du vielleicht etwas lesen.

Musik - das ist Sehen, %

Héren und Fihlen. Musik ist wie deine

Nerven. Sie verbinden

=

Herz und Verstand. =
Musik ist wie ein  ——
Herzschlag. i
Musik ist der Atem %
des Lebens. -

Ja, das Wort ist ein Geflhl. Seite 93 '

Ja, das Wort ist ein Instrument. Seite 94 .




Du ziehst an der langen Schnur,

die aus der Wand hangt.
,1a ta ta taaa®, ertdnt eine bekannte Melodie.
. 1atatataoa.”

Die Tur 6ffnet sich. ,Da bist du ja endlich.”

Der Mann in der Tur tragt einen komischen Hut,
kurze Hosen und einen Rucksack auf dem Ricken.
Er sieht ein bisschen aus wie ein Forscher.

,Was machst du denn, Opa?“, begri3t du den Mann.
Opa schaut sich um, damit euch niemand zuho6rt. Dann
flistert er: ,Ich bin einem groBen Geheimnis auf der
Spur. Aber ich brauche deine Hilfe. Los, komm rein!®

Méchtest du Opa helfen?

Na klar! Seite 10

|

Wenn es sein muss. Seite 10 i




