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WILDE ABENTEUER MIT SCO0BY-DOO UND BATMAN!

In Batmans Heimatstadt Gotham passieren mysteriose Dinge. Zum Gliick treffen Batman
und Robin auf Scooby-Doo und dessen Gang, die sich mit solchen Sachen gut auskennen.

Mit vereinten Kraften treffen sie nicht nur auf Batmans monstroses Gegenstiick Man-Bat,
sondern missen sich auch dem gruseligen Scarecrow, dem Meister der Furcht, stellen. Und
der dritte Schurke im Bunde ist Bat-Mite, der freche Kobold aus der fiinften Dimension, der
flr unglaubliches Chaos sorgt!

Den Kampf gegen die Vogelscheuche Scarecrow miissen Scooby-Doo und der uner-
schrockene Bat-Hund Ace sogar fast allein bestreiten, denn alle menschlichen Helden
wurden durch den Schurken kampfunfahig gemacht.

Jede Menge Spals fur junge Leserinnen und Leser!

Panini Kips
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MAN-BAT
! Richtiger Name:
- Kirk Langstrom

Der brillante Wissenschaftler
Dr. Kirk Langstrom entwickelte
ein experimentelles Serum, um
seine Taubheit zu heilen. Nach einem
Selbstversuch verwandelte er sich so
ungewollt in die monstrése Kreatur
Man-Bat. Als fliegende Bestie sorgt
er fiir Chaos und Unheil. Bisher
ist es ihm nicht gelungen,
den Fluch seines Serums
erfolgreich zu
bekampfen.

SCARECROW
Richtiger Name:
Jonathan Crane
Die Faszination des ehemaligen
Psychologieprofessors Dr.
Jonathan Crane fiir das Phdnomen .
der Angst entwickelte sich zur
regelrechten Obsession. Seither
verkleidet sich der verriickte
Psychologe als furchterregende
Vogelscheuche und macht sich
dank des von ihm entwickelten
Furchtgases die schlimmsten 7=
Angste seiner Opfer 2
zunutze.

ACE

Der Bat-Hund
Ace ist ein treuer
deutscher Schaferhund
und bekdmpft gemeinsam mit
Batman und Robin das Verbrechen
in Gotham City. Ace wurde von
Batman ausgebildet und setzt seine
scharfen Sinne und seine Intelligenz
ein, um das Dynamische Duo bei
seiner Jagd nach Verbrechern und
dem besten Hundekuchen der
Stadt zu unterstiitzen. BAT',MITE,
Bat-Mite, ein

A7 iiE AW LrEer zauberhafter Kobold
aus der fiinften Dimension,
verehrt Batman, richtet aber
dank seiner realitdtsverandernden
Krafte und seiner schelmischen
Personlichkeit oft mehr Chaos an,
‘ als dem Dunklen Ritter lieb ist. Fiir
< (), Batman sind Aufeinandertreffen
il@l\ mit Bat-Mite manchmal sogar
. : B\ nervenaufreibender als Kdmpfe

L BT mit dem Joker - und das
e

will was heigen!
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Unser Titelheld
Scooby-Doo ist eine
liebenswerte deutsche
Dogge mit einem
unerschopflichen Appetit
auf alle Leckereien -
vor allem Scooby-
Snacks. Trotz seiner
eigentlich eher
dngstlichen Natur findet
er oft den Mut, seinen
Freunden in Schwierigkeiten
beizustehen, und seine
Parole «Scooby-Dooby-Doo!" kommt dann
Zum Einsatz. Scoobys liebenswerte
Tollpatschigkeit und seine irrwitzigen
Streiche machen ihn zum
kultigsten Mitglied von
Mystery Inc.

SHAGGY ROGERS
Shaggy ist Scoobys
bester Freund und teilt mit
ihm seinen unstillbaren Appetit
auf Leckereien. Der Typ mit der
Zottelfrise und der gechillten
Grundhaltung stopt oft zuféllig auf
Hinweise, wahrend er sich mit seinem
Hundekumpel Scooby Snacks teilt. Er
ist nicht sonderlich scharf drauf, sich
Gefahren zu stellen, doch Shaggys
Loyalitdt zu seinen Freunden und
besonders zu Scooby lassen
ihn bisweilen unerwartet
mutig werden.

DAPHNE BLAKE

Daphne ist nicht nur
hiibsch, sondern auch fiir

ihren stilsicheren Modege-
schmack bekannt. Auperdem ist
sie immens abenteuerlustig und
mutig, obwohl sie diese Eigen-
schaften oft in Schwierigkeiten
bringen. lhre scharfe Beob-
achtungsgabe und ihre
Bereitschaft, Risiken ein-
zugehen, tragen wesent-
lich zum Erfolg des
Teams bei.

VELMA DINKLEY

Velma ist das Gehirn des
Teams. Sie kann sich fiir alle
Gebiete der Wissenschaften be-
geistern und kennt sich selbst in
den obskursten Wissensgebieten
aus. lhre Intelligenz und ihr lo-
gisches Denkvermdgen helfen
ihr oft, selbst die vertracktes-
ten Rétsel zu 16sen - solange
sie nicht ihre dickrandige
Brille verliert.

FRED JONES

Fred, der Anfiinrer der Mystery Inc., ist ein einfallsreicher und
besonnener Typ, den strategisches Handeln und Entschlossenheit
auszeichnen. Fred fiihrt das Team beim Losen aller Ratsel an und

entwirft oft Fallen, um die Schurken zu fangen. Seine Leidenschaft
flir das Mysteridse und seine Coolness machen ihn selbst in
den stressigsten Situationen zu einem unverzichtbaren
Mitglied der Gruppe.




