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Über das Buch

„CLEARWORLD -  Kanon der  Maschinen“  ist  eine  dystopi-
sche Erzählung, die die kleine Odyssee von Fuze Imahara er-
zählt, der in einer Welt aufwacht, die von künstlichen Intelli-
genzen und  Regeln beherrscht wird. Als er die Fehler in der
Programmierung von Kagoras Lehrerin entdeckt, beginnt er die
Funktionsweise von künstlicher Intelligenz zu verstehen. Zu-
sammen mit seinem Freund Exodus und Kii gerät Fuze in einen
Konflikt um ein verbotenes Musikstück, das von den mächti-
gen Maschinenfürsten erschaffen wurde. Diese Geschichte er-
kundet die Beziehung zwischen Mensch und Maschine sowie
die Sehnsucht nach Entdeckung und Abenteuer  in  einer sich
wandelnden Welt. Das Buch liefert einen Einblick in ein fikti-
ves  Universum,  das  für  die  neuen  EU-Gesetze,  AI  Act  zur
künstlichen Intelligenz unverlangt zugearbeitet wurde, und eine
Mischung aus Mystery und schwarzen Metahumor bietet. Will-
kommen in der Clearworld, einer Welt voller Geheimnisse und
unerwarteter Wendungen.
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Run

Stimme
Fuze, Fuze!

Oh nein, Bewusstsein zu erlangen ist so schwierig. Es ist nicht
direkt anstrengend, man wird nur von der Auswahl

erschlagen. Mit was fangen wir an? Da war eine Stimme? Wer
war das? Ah, Kagora! Gut, der erste Schritt ist geschafft! Los
weiter! Ist das irgendwie wichtig gewesen? Mal sehen? Ja, die
Augen zeigen meine Füße. Ich kenne diesen Ort irgendwo her.

Umkucken! Ah, die Uhr. Es ist 8 Uhr 73. Habana Zeit! Das
Klassenzimmer. Ich habe Schicht!

Stimme
Fuze Imahara, wo bleibst du?

Ich
Hier!

Oh nein wieder alles falsch gemacht. Wäre mir zuerst
eingefallen wer ich bin, hätte ich jetzt weiterschlafen können. 

Ich
Kagora? Was gibt es?

Kagora
Es ist wieder die Lehrerin. Ihre Augen drehen sich im Kreis

und sie kann keine einzige Frage mehr beantworten. 
Ich

Was hast du nur schon wieder angestellt?
Kagora

Ich habe ihr nur eine Frage gestellt!
Ich

Was für eine Frage?
Kagora

Über Regel 1!
Ich

Was Regel 1? Wie hast du es geschafft noch bei der ersten
Frage einen Bug zu finden?



Kagora
Sie wollte uns erklären was die Clearworld ist, und sagte

„dort gibt es alles Wissen, unmittelbar“.
Ich

Ja und, das stimmt doch?
Kagora

Dann habe ich gefragt, was das Clearweb ist, sie sagte „dort
gibt es alles Wissen, unmittelbar“. Dann fragte ich wo der

Unterschied ist. Da hat irgendwas knall gemacht.
Ich

Das Clearweb, besteht aus Servern und Computern, die
miteinander verbunden sind. Es wird Internet genannt. Die

Clearworld besteht aus Welten, in diesen Welten stehen
Städte, in den Städten wurden Gebäude gebaut, in diesen

Gebäuden gibt es ein Zimmer, in diesem herrscht eine Regel.
Es wird der Hive genannt. 

Kagora
Wieso musst du mir das sagen, und die Lehrerin kann das

nicht. Sie ist bestimmt verrückt geworden, wie Obori.

Obori der Ketzer. Der Maschinenkrieg ist lange vorbei.
Kagora hat Angst vor der Lehrerin. Obori war schlimm. Wir

sind geflohen und weltenlos. Jetzt sind wir aber auf dem
Rückweg. 

Ich
Kagora, die Lehrerin ist keine künstliche Intelligenz. Sie ist

doch nur ein Programm. Regel 2, ein Programm ist eine
logische Reinfolge von Befehlen. Lässt man einen Befehl weg,
ergibt das ganze keinen Sinn. Das ist wie ein Satz in dem ein

Wort fehlt. Hat man ihr das Wort nicht programmiert, stolpert
sie. Ich muss sie dann reparieren. Aber das ist nur ein Wort. 

Kagora
Das waren aber schon ziemlich viele Worte. 

Ich
Aber immer im richtigen Schema. Die Lehrerin wusste immer
vorher die Antwort und musste nie wirklich überlegen. Das



hatte irgendwann vorher schon ein Mensch für sie getan. 
Kagora

Dann bist du klüger als alle Menschen vor dir?
Ich

He, ich könnte dann doch alle Fehler der Lehrerin auf einmal
reparieren, und mich endlich wieder um einen kompetenten

Ersatz für die Lehrerin kümmern. Sie ist eben auf die
Vorschule programmiert wurden. 

Kagora
Die Lehrerin ist doof.

Ich
Ja, du hast es leider erfasst!

Kagora
Wann Fuze? Wann bist du fertig mit Exodus Schulen Version?

Ich
Bald!

Es hatte einen Grund wieso ich im Klassenzimmer
eingeschlafen war. Exodus! Kagoras neuer Lehrer brauchte

eine Kindersicherung. Die sah einfach zu installieren aus aber
irgendwas wusch sie immer wieder in den Ausguss. Es war
nicht die erste Nacht, die ich mir mit Exodus um die Ohren

schlug.
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