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New Port City …
... Hauptstadt des Verbrechens. Hier werden Superhelden verbannt, Krimi-
nelle durch das Gesetz geschont und an jeder Straßenecke lauert der Tod. 
Aber so sieht die Realität nun mal aus, wenn eine Stadt regiert wird von der 

BOMB QUEEN  

Die ersten Untaten der ruchlosen Verbrechens königin kannst du in den 
 bereits erschienen Bänden 1 und 2 lesen:

ISBN 978-3-86201-088-2

ISBN 978-3-86201-087-5

Jimmie Robinson wird 1963 in Kalifornien geboren und beginnt von 
dem Moment an unaufhörlich zu zeichnen, in dem seine Mutter ihm einen 
Bleistift und Papier zusteckt, damit er in der Kirche endlich Ruhe gibt. 
Bereits in der Grundschule erkennen die Lehrer seine Begabung und 
schlagen vor, er solle auf die künstlerisch ausgerichtete Mosswood Arts 
Schule gehen. Drei Jahre später macht er seinen Abschluss auf der Para llel-
schule, der Renaissance Arts. 

Durch streberhaftes Extra-Pauken in der Sommerschule eignet sich Jimmie 
einen enormen Wis sensvorsprung vor seinen Kameraden an und macht 
 seinen Abschluss bereits im knackigen Alter von 16 Jahren. Ein Vorsprung, 
der auf dem College wieder dahinschmilzt, denn Jimmie verliebt sich rasch 
und heftig und heiratet wild entschlossen wenig später, mit der Folge, 
dass er im Alter von 22 Jahren bereits alleinerziehender Vollzeit-Papa ist. 
Das Leben hatte ihn zu diesem Zeitpunkt mit voller Kraft eingeholt und 
seine Kunst-Karriere beiseite gedrängt.

10 Jahre später kehrt Jimmie Robinson mit seiner selbst publizierten 
achtteiligen Sci-Fi Serie CyberZone zur Kunst zurück, genauer ins Comic-
Geschäft. Durch die Serie wird Image Comics auf ihn aufmerksam und 
es kommt dort zu einer ersten größeren Veröffentlichung: Amanda&Gunn 
erscheint beim Image-Sublabel Shadowline. Von da an ist Image seine 
Comic-Heimat und er erschafft unter anderem Code Blue, Evil & Malice ... 
und natürlich auch Bomb Queen.

Weitere Projekte ergeben sich als Zeichner an der Graphic Novel  Avigon, 
als Tuscher an Kid Justice und als Autor bei Marvel Comics für Was 
wäre wenn? – Wolverine. Auch wirkt er an diversen Kurzgeschichten-
Sammelbänden wie Mythography, Love in Tights, The Heartbreakers, 
This is a Souvenir und Tori Amos’ Comic-Buch Tattoo mit.

Jimmie lebt heute mit seinen beiden Katzen in Bescheidenheit und erin-
nert sich gerne an die Tage, an denen er noch Skate board fuhr und Zeit 
keine Bedeutung hatte. Außerdem ver sucht er sich in Momen ten, in denen 
die Zeit wieder keine Bedeutung zu haben scheint, als Hobby gärtner.

Jimmie  Robinson  
auf der San Diego 
Comic Con 2011, mit 
dem ersten Band der 
deutschsprachigen 
BOMB QUEEN-Ausgabe.

€ 14,95 (D)
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Doppel-
Bumms mit 
Doppel-D!!!

EXTRA: 
Granatenscharfe 
PinUp-Galerie!

Nix für 
Kids!!!

Ganz hübsch fi es!
Eine Auftragskillerin hat es auf die Herrscherin der Verbrechensstadt New 

Port City abgesehen. Aber so leicht lässt sich die BOMB QUEEN nicht die 
Zündschnur auspusten. Also sucht die gedungene Mörderin, selbst nicht 

mehr ganz so taufrisch, Hilfe und zieht zwei SUPER-begabte, knackige 
Mädels mit in das Schlamassel hinein ... Die sind auch mehr 

nach dem Geschmack der Queen. Allerdings kniet sie 
sich so sehr in den „Nahkampf“ mit den Girlies, dass 

sie übersieht, was eigentlich hinter der Sache steckt 
– und plötzlich hat sie eine neue Gegnerin: sich 
selbst ... in der Ausführung 2.0 als BOMB TEEN!

Was ist besser als eine Sexbombe? 
Klar, zwei davon!
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Empfohlen ab 16 Jahren!
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Schurkin, Diktatorin, außergewöhnlich 
erstklassiges Miststück, Sex Dominatrix, Soziopathin oder 

was auch immer du dir wünschst, mon Chéri. Man hat mich gebeten, na ja 
…  vielmehr angebettelt, ein Vorwort für diesen dämlichen Comic-Band zu schreiben. 

Also, bringen wir’s hinter uns, denn ich hab echt Besseres zu tun. Glaub mir, New Port City vor 
dämlichen Superhelden zu beschützen, ist ein Full-Time-Job. Verdeckt agierende Agenten der Regie-

rung haben mich angegriffen, ich habe gegen schmiereige Helden wie Ace Justice in Band 1 gekämpft, andere 
Böslinge haben mich fast umgehauen wie Ice Queen in Band 2 und jetzt verdresche ich die Guten und die Bösen in 
Band 3, da kannst du dir sicher vorstellen, dass so ein verblödetes Vorwort ganz unten auf meiner Liste steht. Wenn 
dein schwaches Gemüt aber  etwas Aufmunterung gebrauchen kann, um ein paar Seiten umzublättern, oder Gott behüte, 
sogar das ganze Teil zu lesen, dann pass mal auf, du Vollhonk, du mieser Nerd, du Fan-Boy ...
 Zuallererst will ich mal hoffen, dass du kein Geld für diesen Blätterwald hier bezahlt hast. Warum zur Hölle irgendjemand 
Geld für etwas bezahlen sollte, das er auch stehlen kann, ist mir vollkommen unklar – das ist mein Motto. Wenn du dir das hier 
nicht illegal im Netz gezogen hast, dann um Gottes Willen, reiß dir den Kram doch einfach direkt im Laden unter den Nagel. Ich 
meine, denk doch mal drüber nach … die Kohle, die du hier für Pseudo-Literatur verpulverst, könntest du auch für was Sinnvolles 
ausgeben, Mäuseschwänzchen. Für zehn Mäuse kriegst du schon was ganz Feines in meiner Stadt. Warum Geld für so einen 
 kreuzdämlichen Comic zahlen, wenn du dafür auch schön billig gestrecktes Koks, eine blutjunge Prostituierte, Billigwaffen oder sogar 
eine jungfräuliche Ziege haben kannst. In New  port City bekommst du für kleines Geld ein paar echt nette Sachen. Das ist der Vorteil, 
wenn man in einer Gesellschaft lebt, die auf Kriminalität begründet ist. Hier bekommst du echt alles. Das ist natürlich auch der Grund, 
warum ich hier Superhelden platt machen muss, wenn sie mir mit ihrer lächerlichen Vorstadt-Moral kommen. Den Wichsern mit Cape 
 gefällt unsere Freiheit hier in Newport City ganz und gar nicht. Die Frei heit, zu tun, was du willst und zu kaufen, was du willst – sogar 
Scheiß-Bücher wie dieses hier – das sollte ein unveränderliches Recht aller dämlichen Amerikaner sein. Ja, sogar das von so einer penis- 
neidischen, Comics lesenden, Pickel ausdrückenden Arschkrampen-Brut wie dir, alles klar soweit?

Scheiße, du bist immer noch da?
Wenn du so weit gekommen bist, dann hast du ja wohl tatsächlich ein paar Haare an deinen winzigen Eiern. Dann schalte ich wohl mal einen 
Gang zurück. Mach doch, kauf diesen Comic und wirf deine paar miesen Kröten zum Fenster raus. Ich nehme an, dieser verblödete Möchtegern-
Macher, Jimmie Robinson, braucht sowieso dringend Kohle. Aber ist doch seine eigene Schuld, wenn er sich der beschissenen Comic-Industrie 
verschreibt. Ich meine, leck mich doch … jeder, der sich so einen Schwuchtelberuf aussucht, verdient das Arschgeficke, das er da bekommt. 
 Wäre ja halb so wild, wenn nur diese Evolutionsbremsen-Fanboy-Zombie-Leser die Zeichner-Affen unterstützen würden. Aber dann gibt 
es ja auch noch diese dämlichen Conventions, diese Nerd-Partys voller kostümierter Verlierer und verschwitzter Fettsäcke, wo die Deppen 
sich immer neue Motivation holen.
 Ein Beispiel: Meinen Quellen zufolge stammt die Inspiration für diese Geschichte aus dem  Online-Forum des 
Verlags. All jenen, die sich mit diesen armseligen Comic-Zirkeln im Internet nicht auskennen, sei gesagt, das 
ist so als würde man sich in der Dusche vom schwulen Ruderverein nach der Seife bücken. Macher 
und Leser unterstützen einander, indem sie sich selbstgefällige Liebesbriefe und schwülstige 
 Vorträge schreiben. Einmal hat  jemand einen ziemlich blöden Scherz über Blacklight, mich  
und Shadowhawks Nuttenfreundin Rebound gemacht. Man nannte uns „Die drei Schlampen 
vom Grill“. Mehr brauchte es nicht. Der Urheber hat sich aus dem Staub gemacht wie ein 
läufiger  Köter auf einer Hundeschau. Wenn ihr Trottel also geglaubt habt, dass mehr dazu 
gehört, ein lustiges Buch zu machen: Falsch gedacht!
 Das hier ist das Drecksloch, das man Realität nennt, wo dein Geld in den Arsch 
geht; ein bankrottes schwarzes Loch für Grips, clevere Ideen und klare Konzepte. Im 
Ernst, Robinson schwebt so weit oben, dass er glaubt „Satire“ hat was mit Essen zu 
tun und die versteckte Botschaft im beschissenen Roter Oktober hat er immer noch 
nicht gefunden. Warum man diesen Fleischsack belohnen sollte, indem man ihm seinen 
Schrott abkauft, ist mir schleierhaft.  
Ich gebe aber wohl zu … wenn es darum geht wie man Leuten so Geld aus der Tasche leiert, sollte 
ich  vielleicht die Lauscher aufklappen. Ich wäre eine jämmerliche Schurkin, wenn ich eine gute Idee, 
einen Trottel um sein Geld zu erleichtern, nicht zu schätzen wüsste.

Ich sag dir, es wäre echt komisch, wenn’s nicht so tragisch wäre …
Oder grinst du etwa?

Willkommen zum 3. Bomb Queen Band!
Wo die Bösen noch gewinnen.

Hey, Arschgesicht … 
ja, genau DU!

                 Hier spricht

BOMB QUEEN?



KAPITEL 2

DIE BÖSE

KAPITEL 4

DIE NEUE

KAPITEL 3

DIE SÜSSE

KAPITEL 1

DIE GUTE
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„Weisst du, auf dieser Welt gibt es zwei Sorten 
Menschen, mein Freund: solche mit geladenen Waffen 

und solche, die graben. Du gräbst.”

– Der Mann ohne Namen

P R O L O G
GUTE ABEND, LEUTE, 
UND WILLKOMMEN BEI 
'NER NEUEN AUSGABE 

VON …

MIT EUREM 
GASTGEBER … 

STAGGER 
LEE.

UND HEUTE 
VERFOLGEN UNSERE 

KAMERAS DIE FLUCHT EINER 
NEUEN, AUFREGENDEN 

ATTENTÄTERIN!

NOCH KENNEN 
WIR DEN NAMEN 
DIESER HEISSEN 

MIEZE NICHT, 
EINS ABER IST 

KLAR …

… VERFOLGT 
MAN IHRE 

 ROUTE DURCH 
DIE STADT, 

DANN …

… FÜHRT 
SIE IHR WEG 

  DIREK…
ÖHRF!

„SCHURKE ODER 
GURKE?!”
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GLEITKIT-KREM

K. Simon-

Gerichtshaus

L ANDMINEN - UND BOMBEN -TESTGEL ÄNDE

DANKE FÜR DIESE 
EINDRÜCKE, STAGGER LEE. UNS 

STEHT OFFENBAR EINE WIRKLICH 
AUFREGENDE SENDUNG 

BEVOR.
DIESER KLEINE 

TEUFEL BRINGT NÄMLICH 
UNSERE GELIEBTE 
QUEEN MÄCHTIG INS 

SCHWITZEN.

VOM 
PRÄSIDEN  TEN-

VIERTEL 
GEHT …

… DIE HATZ 
NUN DURCH 

DIE DROGEN-
ZONEN.

BEREITEN 
SIE SCHON MAL IHRE 
EINSÄTZE VOR, WIR 

UNTERBRECHEN FÜR EIN 
PAAR VERBRAUCHER-

INFORMATIONEN …

„MAN KENNT DAS JA … MAN 
WILL ABENDS ENTSPANNEN, 

ABER DIE GEILSTEN 
STELLEN SIND ZU ENG …”

PROBIEREN SIE 
GLEITKIT-KREM, 

WENN SIE RALLIG 
WERDEN.

EMPFOHLEN 
VON BOMB 

QUEEN!

Junkie 

Park

Verbrechenszone
Drogenzone 

Sexzone
Queen-Zone
Wohngebiet

Einkaufsmeilen
Touristenzentrum

Landminen- und 
Bomben-Testgelände

NEW PORT CITY – STADTGEBIET

Rat-
haus

Pete-Rose-Stadion

Feuerwehr

Panini-
Redaktion

Ratchet-

Krankenhaus

Ferreyra-
Eisla

ufplatz

Komö-

dianten-

Corner

S-Bahn-Depot



SETZEN 
SIE JETZT DARAUF, 
WIE LANG SIE DER 
QUEEN ENTWISCHEN 

KANN.

DIESE SCHWEINE 
VON DER SCHATTEN-

REGIERUNG REAGIEREN JA 
NICHT MAL AUF MEINE 

ANRUFE!

NICHT VERGESSEN: 
NUR WER „SCHURKE ODER 

GURKE” SPIELT, KANN IN NEW 
PORT CITY ZUM GEWINNER 

WERDEN!

UND WER 
GERNE MAL EIN 
PAAR SCHEINCHEN  

RISKIERT …

OB 
ICH DAS 

SCHAFFE?

SCHLIESSEN 
SIE AB SOFORT 
IHRE WETTEN 

AB!

BLEIBT 
EIGENTLICH NUR 
EINE PERSON, 

DIE ICH ANRUFEN 
KÖNNTE … … ABER OB 

SIE MIR HILFT, 
NACH ALLEM, WAS 
  PASSIERT IST?

ENDE DES PROLOGS

NUTZEN SIE 
UNSERE KOSTENFREIE 
NUMMER ODER SETZEN 

SIE ONLINE.

K. Simon-

Gerichtshaus

Manny Motel

Friedhof 
und 

Krematorium

Tony-
Camonte-
Kasino

Der 
Comic-
Laden

See der Sünde
Nazi-Club

Se
x-

Kl
in

ik

Silent Hill

Hames

Ira
ks

 M
VW

QUEEN-ZONE

Stadtanwesen

Annie-

W
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Biblio-
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x
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OH GOTT, 
KEN. MIR WIRD SCHON 
SCHWINDLIG, WENN ICH 

DA RUNTERSCHAUE.

ICH WEISS,  
LINA. ABER SIEH DOCH …  
ES IST BLOSS EIN SANFT 

ANSTEIGENDER  
HÜGEL. WIR GEHEN'S  

GANZ LANGSAM AN,  
VERSPROCHEN.

OKAY. ABER  
WENN DU WÜSSTEST,  

WIE SICH AKROPHOBIE  
ANFÜHLT, MR.  
ASTROMAN …

JA,  
MS. BLACKLIGHT 
… DAS WEISS ICH 

NICHT.

ABER ICH  
WEISS, WENN DU  
DIESE PHOBIE  

ÜBERWINDEST …

… BIST DU AUF  
DEM BESTEN WEG,  

DIE HELDIN ZU WERDEN, 
DIE DU IMMER SEIN  

WOLLTEST.

KAPITEL
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OKAY.

FIXIERE 
SIE.

JA.

DENK NICHT  
DARAN. SIEHST DU 
DIE GROSSE EICHE 

DORT DRÜBEN?

AUF  
LUFT  

GEHEN. IST 
JA KEIN 
DING.

SIEH  
NICHT NACH  

UNTEN. LAUF. LAUF 
GERADEAUS.

DENK DRAN,  
WIR KÖNNEN NICHT 
FALLEN. ICH BIN 

HIER.

WIR 
WERDEN EINFACH 

DEN HÜGEL  
RUNTERGEHEN.

DAS  
WIRD 
NICHT 

PASSIE-
REN.

MEIN 
MAGEN … ALLES DREHT 
SICH. OH GOTT, ICH WILL 

MICH VOR DIR NICHT  
ÜBERGEBEN.

NEIN.

JA …

   ALSO …  
BIST DU 
BEREIT?

DU 
MACHST  

DAS PRIMA.  
DIR WIRD 
NICHTS  

GESCHEHEN 
…

KLAPPT 
NICHT 
GANZ.

NUR KEINE 
ANGST.
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ZEN-FLIEGEN 
… NA TOLL.

SPÜRE DEN WIND  
IN DEINEM HAAR. RIECHE DEN 
BAUM. ENTSPANN DICH. ALLES 

IST GUT. KEINE GEFAHR.

ICH  
WEISS.

UND DU  
KANNST NICHT 

STÜRZEN.

ICH  
WEISS.

WIR SIND  
NUR SO HOCH 
WIE DIE BÄUME, 

LINA.

OHGOTT-
OHGOTT!

GUT, JETZT 
ÖFFNE SIE … 

LANGSAM.

NEIN.

OHNE 
STRESS UND 

ANGST.

JA.

ES WAR EIN  
NETTER, KLEINER 

SPAZIERGANG, 
ODER?

GUT.

TU'S 
EINFACH. 
 VERTRAU 

MIR.

WIESO?

GUT. 
SCHLIESS 
DIE AUGEN.

I-ICH 
… DENKE 
SCHON.

ALLES 
KLAR?

ABER  
JA DOCH.

ABER 
NEIN.

JA, UND  
ICH KOTZE 

GLEICH.

… DU 
FLIEGST.
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