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Предисловие

Добро пожаловать в мир разработки ПО на базе Node (другое название – Node.
js). Node – это недавно появившаяся платформа, которая выводит язык JavaScript 
за пределы браузера и позволяет использовать его в серверных приложениях. 
В основе платформы лежит исключительно быстрый движок JavaScript, заим-
ствованный из браузера Chrome, V8, к которому добавлена быстрая и надежная 
библиотека асинхронного сетевого ввода/вывода. Основной упор в Node делается 
на создании высокопроизводительных, хорошо масштабируемых клиентских и 
серверных приложений для «веб реального времени».

Эту платформу разработал Райан Дал (Ryan Dahl) в 2009 году, после двух 
лет экспериментирования с созданием серверных веб-компонентов на Ruby 
и других языках. В ходе своих исследований он пришел к выводу, что вместо 
традиционной модели параллелизма на основе потоков следует обратиться 
к событийно-ориентированным системам. Эта модель была выбрана за простоту 
(хорошо известно, что многопоточные системы трудно реализовать правильно), 
за низкие накладные расходы, по сравнению с идеологией «один поток на каждое 
соединение», и за быстродействие. Цель Node – предложить «простой способ 
построения масштабируемых сетевых серверов». При проектировании за образец 
были взяты такие системы, как Event Machine (Ruby) и каркас Twisted (Python).

В настоящей книге рассматривается в первую очередь вопрос о построении 
веб-приложений с помощью Node. Мы познакомимся с важными концепциями, 
которые необходимо понимать, чтобы повысить быстродействие приложения. 
Для этого мы будем писать реальные приложения, подробно анализировать их 
составные части и обсуждать, как применить эти идеи в своих программах. Мы 
установим Node и npm и научимся устанавливать и разрабатывать npm-пакеты и 
модули Node. Мы создадим несколько приложений, изучим, как отражаются на 
отзывчивости цикла обработки событий продолжительные вычисления, расска-
жем о двух способах распределения нагрузки между серверами, поработаем с кар-
касом Express и прочее.

О содержании книги
Глава 1 «Что такое Node?» содержит введение в платформу Node. Мы погово-

рим о том, где она применяется, об архитектурных решениях, принятых в Node, 
о ее истории и об истории использования JavaScript на стороне сервера, а также 
о том, почему JavaScript не должен быть замурован в браузере.
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В главе 2 «Настройка Node» речь пойдет о настройке среды разработки для 
Node, в том числе о нескольких способах сборки и установки из исходного кода. 
Мы также коснемся вопроса о развертывании Node на производственных серверах.

Глава 3 «Модули Node» посвящена модулям – единицам модульной структуры 
приложений для Node. Мы разберемся в том, что такое модули, и разработаем 
несколько. Затем познакомимся с программой npm, Node Package Manager 
(менеджер пакетов Node) и рассмотрим несколько способов использования 
npm для управления установленными пакетами, а также для разработки и 
распространения npm-пакетов.

В главе 4 «Вариации на тему простого приложения» мы, уже вооруженные 
знанием основ, приступим к изучению процесса разработки приложений на 
платформе Node. Точнее, мы разработаем простое приложение, применяя саму 
Node, систему промежуточного уровня Connect и веб-каркас Express. Хотя при-
ложение несложное, оно даст нам возможность изучить цикл обработки событий 
в Node, узнать о его адаптации к продолжительным вычислениям, познакомиться 
с синхронными и асинхронными алгоритмами и вынести громоздкие вычисления 
на вспомогательный сервер.

В главе 5 «Простой веб-сервер, объекты EventEmitter и HTTP-клиенты» 
объясняется, что в Node клиентские и серверные объекты – это соответственно 
передний план и центр. Мы подробно рассмотрим обе стороны протокола HTTP, 
для чего разработаем клиентское и серверное приложения на основе HTTP. 

В главе 6 «Хранение и выборка данных» речь пойдет о том, что в большинстве 
приложений необходимо какое-то надежное хранилище для длительного хране-
ния данных. Мы рассмотрим применение для этой цели СУБД на основе SQL и 
MongoDB. Попутно поговорим о применении каркаса Expess для аутентифика-
ции пользователей и создания более привлекательной страницы с сообщением об 
ошибке.

Что необходимо для чтения 
этой книги
В настоящее время мы обычно собираем Node из исходного кода. Лучше все-

го платформа работает в системах на базе Unix или совместимых со стандартом 
POSIX. Предъявляемые Node требования достаточно скромны, а самым важным 
инструментом является то, что находится у вас между ушами.

Для установки из исходного кода необходима система на базе Unix/POSIX 
(Linux, Mac, FreeBSD, OpenSolaris и т. д.), современный компилятор C/C++, биб-
лиотеки OpenSSL и Python версии не ниже 2.4.

Программы для Node можно набирать в любом текстовом редакторе, но лучше 
использовать такой, который понимает синтаксис JavaScript, HTML, CSS и т. д.

Хотя эта книга посвящена разработке веб-приложений, иметь веб-сервер не-
обязательно. В состав Node входит собственный веб-сервер.
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На кого рассчитана эта книга
Данная книга рассчитана на любого программиста, ищущего приключений, 

сопутствующих новой программной платформе, построенной на основе новой па-
радигмы программирования.

Разработчики серверных компонентов, возможно, придут к выводу, что свежие 
идеи позволили им по-новому взглянуть на процесс создания веб-приложений. 
Java Script – мощный язык, а асинхронная природа Node подчеркивает его сильные 
стороны.

Разработчикам, имеющим опыт работы с JavaScript в браузере, будет интересно 
применить свои знания на новой территории и посмотреть, что значит писать на 
JavaScript без доступа к DOM. (Раз нет браузера, то нет и DOM, если только вы 
не установите JSDom.)

Хотя главы зависят друг от друга, порядок чтения выбираете вы сами.
Мы предполагаем, что вы уже умеете писать программы и знакомы с совре-

менными языками программирования, такими как JavaScript.

Графические выделения
В этой книге используются различные шрифты для обозначения типа инфор-

мации. Ниже приведено несколько примеров с пояснениями.
Фрагменты кода внутри абзаца выделяются следующим образом: «Объект 

http инкапсулирует протокол HTTP, а его метод http.createServer создает полно-
ценный веб-сервер, прослушивающий порт, указанный в методе .listen».

Блок кода выделяется следующим образом:

 var http = require('http');

 http.createServer(function (req, res) {

  res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/plain'});

  res.end('Hello World\n');

 }).listen(8124, "127.0.0.1");

 console.log('Server running at http://127.0.0.1:8124/');

Если мы хотим привлечь внимание к конкретной части кода, то выделяем ее 
полужирным шрифтом:

 var util = require('util');

 var A = "a different value A";

 var B = "a different value B";

 var m1 = require('./module1');

 util.log('A='+A+' B='+B+' values='+util.inspect(m1.values()));

Команды и выводимая ими информация записываются так:

$ sudo /usr/sbin/update-rc.d node defaults


