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Schnellstart: Wie geht das?

In diesem einleitenden Kapitel wird zunichst die Installation des Programms
beschrieben und dann anhand eines einfachen Beispiels ein kurzer Uberblick
iiber die Bedienung gegeben. Die Vertiefung iiber einzelne Bedienelemente, die
Benutzeroberfliche und eine systematische Einfithrung in die Konstruktions-
weise mit Archicad wird in den nachfolgenden Kapiteln gebracht.

1.1 Archicad und BIM

Archicad ist ein ausgereiftes CAD-System fiir Architekturaufgaben. Es arbeitet
objektorientiert und erstellt ein Gebidudemodell aus Architekturelementen, die
aus einem Werkzeugkasten gewihlt werden und durch Einstellen ihrer Eigen-
schaften an die Anforderungen des Projekts angepasst werden. Diese Architek-
turelemente tragen alle Informationen tiber Materialien, Abmessungen und
Volumen bei sich und sind damit intelligente Objekte. Die internen Informatio-
nen der Objekte werden automatisch in Form von Teilelisten, Stiicklisten, Massen-
listen und Raumstempeln als Projektdaten zusammengefasst und sind stets
automatisch aktuell. Es handelt sich hier also nicht um ein Basis-CAD-Programm,
das seine Konstruktionen aus einzelnen Linien, Bégen, Kreisen etc. zusammen-
setzt, sondern um ein fortgeschrittenes CAD-System mit intelligenten Objekten
und fortschrittlicher Konstruktionstechnik. Archicad nennt sein CAD-Modell des-
halb BIM, Building Information Model. Es gibt zur eigentlichen CAD-Software noch
eine interessante Projektverwaltungssoftware, den Graphisoft BIM Server. Damit
konnen Projekte, auf die mehrere Mitarbeiter zugreifen sollen, im Netzwerk ver-
waltet und mit Zugriffsrechten versehen werden.

1.2 Die Testversion

Sie konnen eine Testversion von Archicad 27 iibers Internet unter http://
www.graphisoft.de herunterladen. Sie finden auf der Begriilungsseite oben
rechts einen Button ARCHICAD JETZT TESTEN. Nach einem Klick darauf erscheint
ein Fenster zur Auswahl der Art der Testversion. Fiir den PROFESSIONELLEN
ANWENDER kann eine 30-Tage-Test-Lizenz vergeben werden, fiir SCHULER, STU-
DENTEN, DOZENTEN ODER BILDUNGSEINRICHTUNGEN kann die 30-Tage-Frist mit

15



Kapitel 1
Schnellstart: Wie geht das?

einem Nachweis auf 1 Jahr verlingert werden. Die Lizenznummer wird jeweils
nach einer Registrierung zugewiesen.

Die detaillierten Installations- und Lizenzabliufe finden Sie unter der Internet-
Adresse https://helpcenter.graphisoft.com/de/ unter Handbiicher.

1.2 Hard- und Software-Voraussetzungen
Folgende G4-Bit-Betriebssysteme werden fiir Archicad 27 empfohlen:

m Windows 11

m macOS 12.5 Monterey (mindestens 11 Big Sur)

Als Hardware wird mindestens vorausgesetzt:

m Fiir PC oder Mac: Ein 64-Bit-Prozessor mit vier oder mehr Kernen wird emp-
fohlen (AMD Ryzen 9, Apple Silicon M1 Max), mindestens aber zwei Kerne.

m 16 GB RAM-Speicher oder mehr werden empfohlen.

B Mindestens 5 GB freier Speicherplatz auf einem SSD-Laufwerk fiir die kom-
plette Installation

m Zusitzlich 1o GB Festplattenspeicher oder mehr pro aktivem Projekt

m Bildschirmauflésung von 1920 x 1080 Pixel oder mehr wird empfohlen, min-
destens 1440 x 9oo Pixel.

m DirectX 11-kompatible Grafikkarte mit mindestens 6 GB bei 4K Display-Aufl6-
sung

m VRAM. Fir die Redshift Rendering Engine ist eine NVIDIA-Grafikkarte mit
Cuda 7.0 und hoher oder AMDs Navi/Vega mit 8 GB VRAM nétig.

m Zeigegerit: Maus oder Trackball
m Schnelles Internet fiir den Software-Download und Updates

Fiir die Vollversion ist ein Archicad-CodeMeter-Hardware-Key oder -Software-Key
notig.

1.2.2 Installation

Obwohl Sie zur Ausfithrung von Archicad nur einfache Benutzerrechte benétigen,
miissen Sie fiir die Installation Administratorrechte auf dem Rechner besitzen.
Auferdem sollten alle anderen Anwendungen geschlossen sein.

Nach dem Download fithren Sie die Datei ARCHICAD-27-GER-3001-1.0.exe aus
dem Download-Verzeichnis aus. Es erscheint ein Hauptdialogfenster (Abbildung
1.1) und dann eine Reihe weiterer Dialogfenster, die Sie meist mit einem Klick auf
WEITER durchlaufen.



1.3
Archicad starten und eine einfache Konstruktion erstellen

/7 Archicad 27 Installation = *

Willkommen beim Archicad 27 Installations-Assistenten

Dieses Programm installiert Archicad 27 auf [hrem Computer,

/7 Archicad 27 Installation = *

Der Archicad 27 Installations-Assistent wird fertiggestellt

Sie haben Archicad 27 auf diesem Computer erfolgreich installiert.

< Zuriick Abbrechen

< Zuriick Abbrechen

Abb. 1.1: Installation von Archicad 27

Wenn eine vorherige Version von Archicad gefunden wird, konnten Sie einige Ein-
stellungen iibernehmen. Es wird aber empfohlen, die neuesten Programmeinstel-
lungen zu benutzen.

Mit FERTIGSTELLEN wird die Installation beendet.

1.3  Archicad starten und eine einfache Konstruktion
erstellen

Wir wollen hier zunichst Archicad so benutzen, wie es bei normaler Installation
eingerichtet wird.

Archicad 27

Abb. 1.2: Startsymbol fiir Archicad 27 auf dem Desktop

Danach erscheint das Start-Dialogfenster. Hier wihlen Sie, ob Sie ein neues Pro-
jekt beginnen wollen (= NEU) oder eine bestehende Konstruktion fortsetzen wollen
(= SUCHEN). Sie konnten sich auch an einem Team-Projekt beteiligen, wenn der
BIM-Server installiert und gestartet ist. Fiir die erste Konstruktion wihlen Sie hier
NEU|NEUES PROJEKT.

17
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Es werden zwei Vorlagen angeboten, die sich in der Geschoss-Organisation unter-
scheiden. Bei o1 ARCHICAD 27 BEISPIEL VORLAGE — GESCHOSS OK FF.TPL startet
und endet ein Geschoss mit der Oberkante des Fertigfufibodens (OK FF). Bei der
zweiten Vorlage erstreckt sich das Geschoss zwischen den Oberkanten der Rohde-
cken (OK RD). Da fiir viele Mafe der FertigfufSboden mit Hohe o niitzlich ist, ver-
wenden Sie hier als Vorlage am besten die or ARCHICAD 277 BEISPIEL VORLAGE —
GESCHOSS OK FF.TpL und wihlen die Arbeitsumgebung PROFIL ARCHITEKTUR 27.
Dann erst sehen Sie das Archicad-Fenster mit vielen Werkzeugen und Paletten.

7 Archicad 27 starten = o

Detlef Ridder | ()

[ neu

= burchsuchen... £4 Teamwork.

Karzich geofinete Projekte: gt nach Name oder Schiussemortern @~ somerennach [zoteta benutat <=

7 Neues Projekt 7 X

Ein neues Projekt erstellen aus:
© voriage

Letate Projekteinstellungen

WILLKOMMEN BEI ARCHICAD 27!
hre kiirzlich geofineten Projekte werden hier angezeigt

() Dies erzeust ein neues Projekt mit den Einst
der ausgewahiten Vorlagendatei.

Startet ein neues Archicad

7
ERSTE SCHRITTE? e ﬁe\(sumg:hungs*mﬁl

Klicken Sie hier, um auf
Beispiel projekte und
Schulungsmaterial zuzugreifen.

[ et vemenietes ol fu—

Vareingestelltes Profil

foth profil Architektur 27

——— - ot I & Profil HKLSE Pi 27
Y S W _ o L e o - » N rofil anung
N & Profil Tragwerksplanung 27

Archicad beenden EE Ausgewdhite 6ffnen ‘

Abb. 1.3: Start-Dialogfenster bei Archicad

Die Archicad-Zeichnung wird mit der Dateiendung *.PLN - abgeleitet von
»PLaN« — gespeichert. Die Sicherungsdateien erhalten die Endung *.BPN entspre-
chend »Backup-PlaN«.

1.3.1 Das Archicad-Fenster

Nach dem Start eines neuen Projekts werden die Grundeinstellungen der
Arbeitsumgebung und die Benutzeroberfliche aufgebaut. Das zentrale Archicad-
GRUNDRISSFENSTER ist von mehreren Funktionsleisten oben, links, rechts und
unten umgeben.

Mitten im GRUNDRISSFENSTER erscheint beim ersten Aufruf ein Hinweistext auf
der Zeichenfliche. Auf der linken Seite dieses Texts wird die hohenmiflige Zuord-
nung von Geschosshohen, Decken und Winden beschrieben (Abbildung 1.5).
Unten wird darauf hingewiesen, dass Sie eine niitzliche MODELLIERUNGSRICHT-
LINIE fuir Thr Projekt aus dem Internet herunterladen kénnen.
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| 7t Ohne Titel - Archicad 27 Pop-Up Navigator -
Mblage Bearbeiten Ansicht Planung Dokumentation Optionen Teamwork Fenster Hilfe ﬂ ' x
L I o g N b0 - mEE R ) T s He BN EER S &0 -
DS [0 [ D £ ||Base =D Iksandstein I [esegh E
x |[JJmosane ) Allgemeine erspektive 0 / Ale] < =
B preil a3 a9 =
Markiery . O Prdktmappe durchsuchen
o LT 0 ~ (\\ Ohne Titel ~
v Geschosse
wana s Vriag g s Goscnos: 3uf (K00, D Goscos gont o OKFE s CMFE
D o 1.0G
Tor .
] Aufziehen zum 6
= VergréRern des 6
[——
> Deake Infofensters
[ stoee Navigator
Ty Tidger =
Arbeitsblatter
g (B petaits
A < >
= ster e X
B rassace ~ Beschreibungen
= Teppen =1
F Gelander e Einstellungen...
Objert
F ome xﬂ [0 e6 3
XGF Lntquene —
) = 3 g
[ Wandabschiuss
@ worn e ——
= « ampetin hoen v v
fremache D en 3 0t i s A o s i o Lo tonery L
[ Gttnung ARV
[ raum a ®
» Sichten =
» Dokumentation D A@ e r| e oo @ 100 b | 00Abeitseins. b | B KomplettesM... + | U 045w 1:20/50 ¥ *BwB
fir Wandrechteck festlegen. 3 GRAPHISOFT ID
Abb. 1.4: Archicad 27-Benutzeroberfliche nach dem Start
In dieser Vorlage liegt das Gesc hoss auf OKFF 0,00. Das Geschoss geht von OKFF zu OKFF In dieser Volage liegt das Geschoss auf OKRD -0,10. Das Geschoss geht von OKRD zu OKRD.
Die Rohdecke und der Bodenaufbau gehoren immer zusammen in das gieiche Geschoss Zu einem Geschoss gehort der Bodenaufbau und die Rohdecke darliber.
| m!mcmmn Beispiel-Vorlage - Gesehosk OK FRtpl P —— riﬁschef,;ml Ioz}RCchAD Bei!pie\,vur\age,ﬁeschgg* oK RD$| -
Geschoss OG —
-
g A sl ,‘x“--‘f

Genort zum Geschoss EG
Gehort zum Geschoss UG

Geschoss EG
Geschoss EG

Wir empfehlen Ihnen, Ihr Projekt unserer utzub:

Wir Ihr Projext unserer
Diese finden Sie auf. hitp_/www .graphisof.de/open-im/open-bim-funklioniern/ Diese finden Sie auf hitp:) isoft deie DI

pe

Abb. 1.5: Hinweise zur Orientierung von Decken und Winden

Diesen Hinweis-Text kénnen Sie anklicken oder iiber zwei Klicks mit einer Box
markieren @ @ und mit der Taste 16schen.

Der WERKZEUGKASTEN erscheint links mit Erliuterungstexten @. Er enthilt die
Erstellungswerkzeuge fiir die verschiedenen Architekturelemente. Durch Verschieben
der rechten Kante kénnen die Erklirungen ausgeblendet und die Werkzeuge kom-
pakter angezeigt werden.
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Der NAVIGATOR mit Anzeige aller Geschosse kann iiber den POP-UP NAVIGATOR @
eingeschaltet werden. Im NAVIGATOR sehen Sie die Struktur des Projekts mit den
verschiedenen Geschossen, Schnitt-, Detail- und 3D-Ansichten und den Zeichnungs-
informationen, die in Listen zusammengefasst werden konnen.

Die TRANSPARENTPAUSE zur Anzeige anderer Geschosse kann iiber @ aktiviert und
dann unter dem NAVIGATOR platziert werden.

Die FAVORITEN konnen unter @ aktiviert werden. Dort finden Sie die vordefinier-
ten Konstruktionselemente, auch in grafischer Darstellung. Eigene Konstruktions-
elemente mit eigenen Parameterwerten und Namen kénnen Sie hier auch aus
dem EINSTELLUNGSDIALOG jedes Werkzeugs hinzufiigen, um sie jederzeit sozusa-
gen griffbereit zu halten. Mit einem Doppelklick konnen diese FAVORITEN-Ele-
mente fiir weitere Konstruktionen aktiviert werden.

In der Leiste unter dem Zeichenfenster verteilt von links nach rechts finden Sie
die niitzlichen SCHNELL-EINSTELLUNGEN @ der Zeichnungsansicht.

Unter dem obersten blauen Balken, der PROGRAMMLEISTE mit Programmnamen
und Namen der aktuellen Projektdatei, finden Sie die MENULEISTE @. Sie enthilt in
Aufklappmeniis die Befehlsaufrufe nach Kategorien geordnet.

Darunter liegt die Symbolleiste STANDARD @ mit Funktionen wie NEU, OFFNEN,
SICHERN, DRUCKEN und vielen weiteren Werkzeugen.

Unter der Meniileiste liegt das INFOFENSTER @, das immer die wichtigsten Details
des aktuellen Konstruktionswerkzeugs anzeigt. Wenn kein Werkzeug aktiv ist, liegen
dort die Einstellungen fiir das PFEIL-Werkzeug. Normalerweise ist dieses Fenster
eine Zeile hoch, es kann aber durch Herunterziehen des Zeichenfenster-Rands
vergroflert werden, um mehr Eingabeoptionen des aktuellen Werkzeugs zu sehen.

Darunter liegt eine Leiste @, die Tabs zum Aufruf verschiedener Zeichnungsan-
sichten enthilt. VorgabemiRig liegt hier nur ein Tab fiir das GRUNDRISSFENSTER
des Erdgeschosses. Weitere Tabs fiir eine 3D-ANSICHT oder andere Modellansich-
ten erscheinen erst, wenn Sie im Navigator entsprechende Ansichten aktiviert
haben. Durch diese Tabs wird das Umschalten zwischen verschiedenen Ansichten
der Zeichnung besonders schnell méglich. Archicad stellt hier dann im Laufe der
Konstruktion immer die zuletzt benutzten Ansichten zur Verfiigung, nicht nur die
voreingestellte Grundrissansicht.

Den Hauptteil der Bildschirmoberfliche nimmt das GRUNDRISSFENSTER ein. Hier
entsteht im normalen Konstruktionsmodus Thr Projekt in Form von Grundrissen.
Der KOORDINATENNULLPUNKT wird durch ein Kreuz markiert.
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Programmleiste SR
sglliszcrasinsElErEeRaae s e: - -

. \fofenster - E —>» |

A '\ Symbolleiste Standard

Tabs flr Ansmhtsfenster ; i

Y\Koordmatennullpunkt Navigator

Grundriss-
fenster \

Dialoganfrage des Programms Statusanzeige
Zoom Hilfsittelleiste Schnell-Optionen

ranspaertpause

e e e e — — — S EED

Abb. 1.6: Archicad-27-Bildschirm

Unter dem GRUNDRISSFENSTER liegt noch die HILFSMITTELLEISTE mit Buttons fiir
Zoom-Optionen (Abbildung 1.7) und mit den Drop-down-Listen der SCHNELL-
OPTIONEN zur Anzeigesteuerung.

Die bisher genannten Paletten konnen Sie auch tiber das Menii FENSTER|PALET-
TEN|... jederzeit aktivieren oder deaktivieren. Unter FENSTER|SYMBOLLEISTEN fin-
den Sie die oben genannten Symbolleisten und auch weitere.

rozentuale
VergréRern prOZon] Orientierung Orientierung

Zo
l Opt|m|eren Faktoren drehen auf feste Winkelrichtungen

\ ¥
*DG'QlQ 200% v | o 0,00° ’ |

y N EJO] } @ éwﬁlaten | keine Daten l
T ? \ 3D-Rundgang

Zuriick / Vorwarts Schwenken Bewegung relativ zu Objekten
in der Zoom-Reihenfolge mit Maustaste  mit Maus- oder Pfeiltasten

Abb. 1.7: Werkzeuge der Hilfsmittelleiste fiir 2D und 3D
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Die ZooM-Werkzeuge in der HILFSMITTELLEISTE haben folgende Bedeutung:

B £ VORHERIGER ZOOM geht in der Zoom-/Schieben-/Drehen-Historie riick-
warts.

B G NACHSTER ZOOM geht in der Zoom-/Schieben-/Drehen-Historie wieder
vorwarts.

B @ ZOOM-VERGRORERN Sie wihlen hierbei iiber zwei diagonale Punkte einen
Ausschnitt des Bilds aus, der dann auf den kompletten Bildschirm vergroflert
wird.

m < ORBIT Diese Funktion existiert nur, wenn Sie im NAVIGATOR eine 3D-AN-
SICHT gewihlt haben. Sie erlaubt durch vertikale Bewegung der gedriickten
Maustaste ein Kippen der 3D-Ansicht, bei horizontaler Bewegung ein Drehen.

m i 3D-RUNDGANG Diese Funktion existiert nur, wenn Sie im NAVIGATOR eine
3D-ANSICHT gewihlt haben. Sie bewegen mit Maustaste oder Pfeiltasten Ihre
Position relativ zur Konstruktion. & OPTIMIEREN zeigt die gesamte Konstruk-
tion bildschirmfiillend an.

] 200% » ZOOM steuert die Vergréflerung auf dem Bildschirm unabhin-
gig vom spiteren Plotmafistab. Hier kénnen Sie einen Zoomfaktor aus einer
Liste diskreter Werte auswihlen. Dieses Feld dient der Anzeige des aktuellen
Zoomfaktors.

B o ORIENTIERUNG EINSTELLEN dreht den Bildschirminhalt um einen wihlbaren
Drehpunkt (erster Klick) aus einer gewihlten Richtung (zweiter Klick: Punkt fiir
Startwinkel) in eine neue Richtung (dritter Klick: Punkt fiir neuen Winkel).

] 0,00° » ORIENTIERUNG Diese Box erlaubt die Auswahl eines festen
Drehwinkels aus einer Box. Ein Klick darauf geniigt, um die Drehung auf
einen festen Wert einzustellen.

Rechts neben den Zoom-Werkzeugen finden Sie weitere Tabs mit Drop-down-Aus-
wahl, die zu den SCHNELL-OPTIONEN gehdren.

<) @8 123% b | O 000° k| G 1100 b | £ ooArbeitsei.. b | B Komplettes .. b )

Schnell-Optionen X

e 1‘.‘Ir< ) 045 1:200..0 | (5] 00 Arbeitsei... » | CF Keine Ubers... ¥ | /) 00 Reiner N... » | @3 Mur Hauptm..» | = DIN 1356 -R...}
—

£Z 00 Arbeitseinstellung
1100

Komplettes Modell

J 04 5w 1:20/50

] 00 Arbeitseinstellung
C Keine Uberschreibungen
[y 00 Reiner Neubau

o|e = xBF remEp

= .
* [ infofenster
U Statusanzeige

(2 Nur Hauptmadell Grundriss Navigator
3 DIM 1356 - Rundung 50 1B 30-Fenster W Schnell-Optionen |

Q 126%

_ o 000

Abb. 1.8: SCHNELL-OPTIONEN in der Leiste unter dem Grundrissfenster und als eigene Palette

Die SCHNELL-OPTIONEN zusammen gibt es auch als eigene Palette. Sie erscheinen
anfangs im rechten Andockbereich unten, kénnen aber von dort auch herausgezo-
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gen werden. Sie steuern die Darstellung der Elemente in der aktuellen Ansicht. Sie
zeigen Folgendes an:

wenen MaRstab hier
hinzufiigern

Eigener MaBstab...

[/]1:35 .
e Eigene
MaRstébe /7 MaBstab (Grund... T *
1:1
1:2 Individuell «|
1:5 1
. . 10 | 100
0 Standard-
1:100 MaRstibe Abbrechen

Abb. 1.9: Mafistabsliste

m EBENEN-KOMBINATIONEN Sie steuern die Sichtbarkeit der Konstruktionselemente,
die auf verschiedenen transparenten EBENEN {ibereinanderliegen, fiir unter-
schiedliche Darstellungsziele. Die Voreinstellung ist oo ARBEITSEINSTELLUNG,
wobei alle Ebenen sichtbar geschaltet sind. Die Abkiirzungen bedeuten: Gr =
Grundriss und S/A = Schnitt/Ansicht. Die Sichtbarkeit der Ebenen kann fiir
jede Kombination unter DOKUMENTATION|EBENEN|EBENEN (MODELLDARSTEL-
LUNG) angezeigt und modifiziert werden.

DDArbeitseinsteIIung

ek - . oeispiel . A s
10 Beispiel 30 Komplett

o 40 Beispiel Gr Genehmigungsplanung
20 Beispiel Gr Vorentwurf

R 40 Beispiel 5/A Genehmigungsplanung
20 Beispiel 5/A Vorentwurf

21 Beispiel Rdume

21 Beispiel Umbauter Raum-BRI
30 Beispiel Gr Entwurf

30 Beispiel 5/A Entwurf

31 Beispiel GR. Exposé

31 Beispiel 5/A Exposé__
2 it el o

£F 00 Arbeitseins... b

50 Beispiel Gr Ausfdhrungsplanung
50 Beispiel 5/A Ausfdhrungsplanung
60 Beispiel IFC-Export

&1 Beispiel 3D AuBen

61 Beispiel 3D Innen

70 Beispiel Layoutbuch

Abb. 1.10: Ebenen-Kombinationen

m MARSTAB Der gewihlte Mafdstab wirkt sich auf die relative Gréfee von Texten
und Bemaflungsobjekten aus. Diese Objekte werden automatisch so skaliert,
dass sie spiter bei der mafdstiblichen Plotausgabe die gewiinschte Hohe haben.

B STRUKTURDARSTELLUNG Sie erlaubt unterschiedlich detaillierte Darstellungen
strukturierter Bauteile. Fiir Wande und Decken mit Schichtaufbau steuern Sie
hier die Sichtbarkeit der Schichten.
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B Komplettes ... » * Komplettes Modell

- / Ohne Bekleidungen
& e Nur der Kern s
é
E

Mur der Kern der tragenden Elemente

Abb. 1.11: Strukturdarstellungen

STIFT-SET Es legt fest, welche Stiftnummer mit welcher Linienstirke und wel-
cher Farbe ausgegeben wird. Im EINSTELLUNGSDIALOG jedes Elements ist fiir
die verschiedenen Linien jeweils die Stiftnummer einstellbar. Uber das gewihl-
te STIFT-SET wird jeder Stiftnummer dann die Linienstirke und Farbe zugeord-
net.

0254V 1:100...b \ 01 ARCHICAD 1:100/200
02 5/W 1:100/200

03 ARCHICAD 1:20/50

04 5/W 1:20/50

05 DIN 1356-1 2018 Liniengruppe | £ 1: 100

06 DIMN 1356-1 2018 Liniengruppe 2 | 1: 100/ 1: 50
07 DIN 1356-1 2018 Liniengruppe 3| = 1: 50

08 AutoCAD Stifte

Abb. 1.12: Stift-Sets

MODELL-DARSTELLUNGSKOMBINATION  Sie steuert die Art und Weise, wie detail-
liert verschiedene Objekte dargestellt werden sollen. Es gibt acht vordefinierte
Darstellungsarten. Die Sichtbarkeit der Darstellung verschiedener Details kann
unter DOKUMENTATION|MODELLDARSTELLUNG|MODELLDARSTELLUNG ERSTELLEN
angezeigt und modifiziert werden.

[5] 00 Arbeitseins... b | ee——— DDArbeitseinsteIIung //
2[)BeisF'ieI\.forer'l'(WVy V1 \(1

30 Beispiel Entwurf
31 Beispiel Exposé

40 Beispiel Genehmigungsplanung
50 Beispiel Ausfihrungsplanung

i |
| I

‘ } } \51 Beispiel Deckenspiegel
””” ! 60 Beispiel Min. Platzbedarf

Abb. 1.13: Modell-Darstellungskombinationen

GRAFISCHE UBERSCHREIBUNGSREGELKOMBINATION  Fiir spezielle Gebiudeana-
lysen kénnen extra Regeln zur Darstellung von Elementen erstellt werden. So
gibt es beispielsweise eine fertige Uberschreibungsregel fiir tragende Bauteile.
Bauteile, die im EINSTELLUNGSDIALOG als tragend klassifiziert sind, werden
dann rot hervorgehoben, nicht tragende blau und undefinierte gelb. Vorgegeben
ist hier natiirlich KEINE UBERSCHREIBUNGEN. Diese Regeln kénnen unter DOKU-
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MENTATION|GRAFISCHE UBERSCHREIBUNGEN|GRAFISCHE UBERSCHREIBUNGSRE-
GELN bearbeitet werden.

JDwchh . . 0 Sewe. nezuny
70 Durchbriche Gewerk LOftung
70 Durchbriche Gewerk Sanitdr

CE Keine 0 b A ;
[ L DrEes “KEIHE Uberschreibungen

Waénde

werden im
20 Vorentwurfsplanung Schnitt mit 70 Raum Bodenbeldge
chnitt mi
30 Entwurfsplanung 80 ARCHICAD Modell transparent, IFC rot
Schraffur

40 Genehmigungsplanung 80 Hotlink-Module grau

90 Prafung Bauteile ohne Klassifikation

dargestellt

50 Ausfdhrungsplanung

60 Bauteile schwarz 90 Prafung BemaBung und Etiketten
60 Bauteile weiB mit Trennlinien

60 Brandschutz

60 Schnitte/Ansichten ohne Schraffuren

70 Durchbriche Gewerk Elektro

90 Prafung Ebenen zu Klassifierung
90 Prafung Lage innen - auBen
90 Prafung RaumgrdBen

90 Praofung Tragende Funktion
70 Durchbriche Gewerk Gas 90 Prifung Tirbreite

70 Durchbriche Gewerk Heizung 90 Pridfung Tdrhdhe
70 Russhbriiche Gewe L=

Abb. 1.14: Uberschreibungsregeln

UMBAU-FILTER Jede Wand kann einem der drei Zustinde BESTAND, ABBRUCH
oder NEUBAU zugeordnet werden. Je nach Filter-Auswahl werden die betreffen-
den Winde angezeigt oder nicht bzw. farbig markiert.

[Er 00 Reiner Neub... »

H. 00 Reiner Neubau
01 Bestand
02 Abbruch
03 Abbruch/Meubau
04 Neubau
05 Endzustand

Abb. 1.15: Umbaufilter

PLANUNGSVARIANTEN Wenn Sie Planungsvarianten angelegt haben, konnen
sie hier nach Klick auf @ aus der Varianten-Palette zur Anzeige ausgewahlt
werden. Die Anzeige schaltet dann von Nur Hauptmodell auf Individuell um.
Es kann danach wieder einfach von Individuell auf Nur Hauptmodell zuriick-
geschaltet werden.

BEMARUNGEN Aus vier verschiedenen Bemaflungstypen ist DIN 1356 — RUN-
DUNG o.50 vorgegeben. Dies ist eine normale Baubemaflung mit Angabe der
halben Zentimeter. Die iibrigen Bemaflungsdarstellungen sind DIN 1356 —
RUNDUNG o.o1 mit Anzeige bis zum Millimeter hin, DIN 1356 — RUNDUNG
0.25 mit Anzeige bis zum Viertel-Zentimeter hin und MILLIMETER mit Anzeige
der Zentimeter und Millimeter und auch der zehntel und hundertstel Millime-
ter als zwei hochgestellte Ziffern.
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| 55 D 1356 -Run... »
\ DIM 1356 - Rundung .01
DIM 1356 - Rundung .25
[/]oin 1356 - Rundung .50

Millimeter

Abb. 1.16: Bemafungseinstellungen

B SCHATTIERUNG In einer 3D-Ansicht erscheint anstelle der BEMARUNGSEIN-
STELLUNG die Auswahl fiir eine SCHATTIERUNG.

|@ Schattierung ® | Basis [Vektor)
E Einfache Schattierung [Vektor)

%Zeichnung [Vektor)

[ Drahtmodel

E Schattierung

E Schattierung mit Schatten
[ weiBmodell

[ WeiBmodell mit Schatten

Abb. 1.17: Verschiedene Schattierungen

Als unterste Leiste des Programms finden Sie eine DIALOGLEISTE, in der bei
Befehlsbedienung die Eingabeaufforderungen erscheinen.

Klicken Sie mit dem Cursor auf ein Element oder ziehen Sie einen Auswahlbereich auf. Driicken Sie far ’

Morphbearbeitung Strg/Ctrl+Umsch, um zwischen Elerment-/Unterelement-Auswahl zu wechseln.

Abb. 1.18: Dialogleiste zur Erlauterung der Eingabe fiir jeden Befehl

1.4 Neuheiten der aktuellen Version

Archicad 27 weist gegeniiber der Vorgingerversion einige Neuerungen und Ver-
besserungen auf.

m Neue integrierte Variantenplanung erlaubt die Anzeige und Auswahl von Kon-
struktionsvarianten.

m Verwaltung von Attributen: Die Auswahl von Attributen wurde durch die Ein-
fithrung von Ordnern zur Gruppierung verbessert.

m Werkzeug- und Workflow-Verbesserungen

m Abstandshilfe: Beim Platzieren von Objekten erscheinen Pop-up-Hilfsli-
nien.

m  Erweiterte Suchhilfen in vielen wichtigen Archicad-Dialogen.
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Neue und verbesserte Formatierungsoptionen fiir die interaktive Auswer-
tung von Daten.

In Archicads GDL-Editor wurde die Scripting-Oberfliche tiberarbeitet, um
die Erstellung von GDL-Objekten zu erleichtern.

Viele weitere Workflow-Verbesserungen.

1.5 Konstruktion der Aulenwinde

Um schnell in die Konstruktion einzusteigen, soll hier versucht werden, mit ein-
fachsten Mitteln und den Werkzeugen, die automatisch oder mit wenigen Klicks
zu aktivieren sind, zunichst eine einfache Entwurfszeichnung zu erstellen. Die
Mafle sind in Abbildung 1.19 gegeben. Es sollen Auflenwinde fiir einen einfachen
Grundriss gezeichnet werden, Innenwinde, Fenster und die Eingangstiir mit
Standard-Elementen.

In ?,49 L
115 5
3651 b 326 . 115,76 . 1,195 . 120 . 1
1 "— 11
1115 126 . 137 || 76 || 2,985
151 101
[T} A /'
S o 76 || 5[ = | 3L
© 2,01} — S| []4, 88°
- N7 <l 201
%_ — I L
o Sl _
CON“
3,625

7,99
2
%N Loy
2
l? -
%:o
|

4,135

. ™ 71 o
Abb. 1.19: Erste Beispielkonstruktion

Nehmen wir an, dass Sie Archicad gestartet und ein neues Projekt begonnen
haben (Abbildung 1.3). Dann wird Thnen nach dem Start-Dialogfenster im Grund-
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rissfenster rechts oben nach Aktivieren des POP-UP NAVIGATORS schon mal unter
GESCHOSSE mit o. EG das Erdgeschoss als aktuelles Geschoss angezeigt (Abbildung
1.20 bzw. Abbildung 1.21). Die Geschossnummerierung beginnt automatisch mit
o, der Name EG ist eine Vorgabe, die Sie nach Rechtsklick darauf itber GESCHOSS
UMBENENNEN auch dndern konnen.

Etwas unterhalb der Strukturdarstellung des NAVIGATORS finden Sie bei BESCHREI-
BUNGEN die Schaltfliche EINSTELLUNGEN. Hier kénnen Sie mit einem Klick die Vor-
einstellungen fiir das Geschoss sehen, dndern und auch weitere Geschosse mit
DARUBER EINFUGEN und DARUNTER EINFUGEN erstellen (Abbildung 1.23) und mit
den gewiinschten Hohenangaben versehen. Alternativ erreichen Sie die Geschoss-
Einstellungen auch tiber das Rechtsklickmenti eines beliebigen Geschosses.

Im Beispiel werden wir uns zunichst auf ein einziges Geschoss beschrinken.

[a) g =
J& Gesch sl | .
/7 Geschoss-Einstellungen L
Nr. Name

. 2 Dach 6,800 3,000
. 106 :\ 3,900 2,900
| oY T~ J1.000 J2.900
® 1 Keller -1,500 2,500

3D-Dokumente
~ )
() Angemeine Perspekt
() Algemeine Axonom

Geschoss
hinzufugen

3 00 Neue Animations

K”Ck > [ Auswertungen

Daruber einfugen Darunter einfugen Geschoss loschen

Einstellungen...

Abb. 1.20: Einstellungen fir Geschosse

Nun sollen die ersten Winde konstruiert werden. Sie beginnen natiirlich damit,
dass Sie im WERKZEUGKASTEN links das WAND-Werkzeug [@ anklicken. Das fithrt
dazu, dass im INFOFENSTER oberhalb des Grundrissfensters die wichtigsten
GRUNDEINSTELLUNGEN fiir dieses WAND-Werkzeug angezeigt werden (Abbildung
1.21). Auflerdem erscheint sofort ganz unten in der STATUSANZEIGE die Anfrage
ANFANGSPUNKT FUR WAND FESTLEGEN. Hier erfahren Sie bei Aufruf bestimmter
Funktionen immer, was zu tun ist. Sofern Sie also noch nicht auswendig wissen,
wie Archicad zu bedienen ist, bekommen Sie hier unten stets wertvolle Hilfe.

Zur schnellen Auswahl von Wandtypen aktivieren Sie in der STANDARD-SYMBOL-
LEISTE die FAVORITEN [% @, die neben dem WERKZEUGKASTEN angezeigt werden.
Dort kénnen Sie unter der Kategorie WANDE @ den Typ KS 36,5 cM @ wihlen.
Alternativ erreichen Sie die Wandtypen auch iiber v @ rechts im Icon WAND-EIN-
STELLUNGSDIALOG [ -.
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Abb. 1.21: WAND-Werkzeug aufrufen

Sie sollten einen kurzen Blick auf das INFOFENSTER oben werfen. Es enthilt mit
mehreren Schaltflichen, einigen Unterkategorien und Eingabefeldern die wich-
tigsten Bedienelemente fiir die Festlegung der Parameter fiir eine Wand.

Gleich mit dem Button EINSTELLUNGSDIALOG ' @ wiirden Sie das Dialogfeld mit
den kompletten Einstellungen fiir ein Wandelement erreichen. Hier wollen wir aber
noch nicht ins Detail gehen, sondern mit voreingestellten Werten arbeiten.

Im Infofenster sehen Sie in der zweiten Schaltfliche die fiir das aktuelle Element
aktivierte Ebene aus der Objektebenen-Verwaltung von Archicad, hier 1o WAND
AUREN O.

Nun folgen vier wichtige Buttons @ mit den Geometriemethoden (Abbildung 1.22)
zur Wanderstellung:

m GERADE erstellt im Normalfall mit der Option EINFACH einzelne geradlinige
Wandsegmente. Weitere Optionen sind POLY fiir mehrere verbundene gerade
Wandsegmente, RECHTECKIG fiir rechteckige Wandverbiinde und RECHTECK
GEDREHT fiir rechteckige Wandverbiinde, die unter einem Winkel stehen.

m GEBOGEN Mit verschiedenen Untervarianten konnen bogenférmige Wandseg-
mente konstruiert werden: MITTELPUNKT UND RADIUS, UMFANG oder TANGEN-
TIAL. Nach Eingabe der benétigten Geometrieelemente wird in den beiden ers-
ten Methoden noch der Start- und Endwinkel des Bogens angefordert, wihrend
bei der Methode TANGENTIAL ein Vollkreis entsteht, der aber noch in seiner La-
ge mit dem sogenannten Augen-Cursor verindert werden kann.
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TRAPEZ ist eine Sonderform der Wand mit variabler Dicke an den Wandenden.
Die Wandstirken fiir die beiden Wandenden miissen Sie vorher im EINSTEL-
LUNGSDIALOG festlegen.

POLYGON dient zur Erzeugung beliebig geformter Wandstiicke durch Angabe
eines begrenzenden Vielecks, das auch Bogenformen enthalten kann. Damit
kann der Wandquerschnitt beliebig vorgegeben werden. Die Form der einzelnen
Segmente fiir die Wandkontur wie Linie, Bogen oder tangentialer Bogen kann
tiber eine sogenannte PET-PALETTE wihrend der Erstellung gewihlt werden.

Einfach, Poly, Rechteckig, Rechteck Mittelpunkt und Radius, Umfang, Tangential

l ‘gydreht
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Abb. 1.22: WAND-Geometriemethoden

Die nichste Schaltfliche bestimmt die Lage der Wand-Referenzlinie:

AUREN Bei den Geometriemethoden EINFACH und POLY definieren die einge-
gebenen oder angeklickten Positionen die Wand-Referenzlinie, und die Wand-
breite erstreckt sich in »Fahrtrichtung« gesehen nach links von der gezeichne-
ten Kante.

ZENTRIERT Die eingegebenen Positionen bestimmen die Wandmitte.

INNEN Die Positionen definieren die Wand-Referenzlinie, und die Wandbreite
erstreckt sich in »Fahrtrichtung« gesehen nach rechts von der gezeichneten
Kante.

Allerdings gilt fiir die tibrigen Geometriemethoden GEBOGEN oder RECHTECKIG
etwas anderes. Dann liegen die Referenzlinien bei der Option AUREN wirklich
immer auflen, unabhingig davon, wie der Bogen oder das Rechteck aufgezogen
wird. Umgekehrt liegen die Referenzlinien bei diesen Methoden fiir Option INNEN
immer innen.

Sie allerdings die vorgegebenen Ausrichtungen auch jederzeit umkehren.



