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Vorwort

Hil Ich bin Yenaiiru! Du kannst mich
unter demselben Namen auch auf
sozialen Plattformen wie Instagram
und Twitter finden. Ich wohne in
Hannover mit meinen zwei Kat-
zen, die mich sehr beim Zeich-

nen unterstiitzen. Momentan
studiere ich Mediendesign mit
dem Schwerpunkt Game Design.
Schon damals als ich klein war,

fing ich mit kleinen Kritzeleien an,
wihrend Sailor Moon oder Chihiros

Reise ins Zauberland im Fernsehen lief. Ich war
schon immer fasziniert von den detailreichen Sze-
nen der Ghibli Filme, die mich bis heute gepragt und
motiviert haben.

Trotz jahrelanger Manga-Erfahrung lerne ich tiglich neue Fihigkeiten, die mir dabei helfen, meine
Bilder zu zeichnen. Obwohl es noch ein langer Weg ist, um an den Punkt zu gelangen, an dem ich
sein will, ermutigen mich kleine Fortschritte in meinen Zeichnungen. Mein Ziel ist es, mit meiner
Kunst so viele Menschen wie méglich zu erreichen und zu inspirieren. Daher gehe ich gerne auf
Comic- und Manga-Conventions in Deutschland, wo ich meine Kunst prisentiere und zum Verkauf
anbiete. Dort kénnt ihr mich persénlich treffen und mehr tiber meine Arbeit erfahren.

Ich bin stolz darauf, dir mein erstes Buch vorzustellen: ein Tutorial fiir das Zeichnen von Mystery
Manga. Ich méchte dir in diesem Buch zeigen, was das Genre Mystery ausmacht und was ich mir
selbst frither gerne gezeigt hitte, als ich mit dem Zeichnen begonnen habe. Ein Stift und ein Blatt
Papier, mehr brauchst du gar nicht. Ich freue mich, dir einen kleinen StoR auf deiner kreativen Reise
zu geben.



Uber das Genre

Mystery Mangas sind eine spezielle Art von Manga, die sich auf Geheimnisse und Ritsel konzentrieren.
Sie sind in Japan sehr beliebt und haben auch in anderen Teilen der Welt eine wachsende Fangemeinde
gefunden.

Ein Manga wird als "mysteriés" empfunden, wenn er eine bestimmte Atmosphire vermittelt, die durch
geheimnisvolle Stimmungen und ungewshnliche Handlungen erzeugt wird. Dies kann sich auf vielfiltige
Weise ausdriicken, wie z.B. durch das Aussehen der Charaktere, ihr Verhalten, die Story, die Farbgebung,
das Licht und die Perspektive. Dabei ist der Kontext entscheidend fiir die Wahrnehmung des Mysteridsen.
Mystery Mangas zeichnen sich durch komplexe Handlungsstrange und unvorhersehbare Wendungen aus,
die den Leser quasi in die Geschichte hineinziehen, um gemeinsam mit dem Protagonisten das Ritsel zu
I6sen. Diese Mangas kénnen wiederum in zahlreiche Sub-Genres wie zum Beispiel Krimi, Horror oder

Geschichten mit tibernatiirlichen Elementen unterteilt werden.




Material

Als Material reicht eigentlich schon ein Stift
und Papier, bestenfalls noch ein Radier-

gummi, denn Fehler gehoren dazu, sie
helfen dir, als Manga-Zeichner:in zu
wachsen.

Wenn du bestimmte Effekte erzielen
willst, musst du allerdings entsprechendes
Material wihlen. Bei der Arbeit mit
Wasserfarben ist es ratsam, dickes

Papier zu nehmen, um die Wélbung

beim Trocknen zu verhindern.

Bleistifte sind in verschiedenen
Hartegraden erhiltlich von weich
bis hart und werden fiir verschie-
dene Effekte eingesetzt. Harte Blei-
stifte werden benutzt, um weiche und subtile Linien mit geringem Druck zu zeichnen, das
macht sie ideal fuir Schattierungen und Schraffuren. Weiche Bleistifte nutze ich fiir scharfe
und klare Linien, sie sind vor allem fur Skizzen mit einer héheren Prizision geeignet.

Wenn du mit Farben arbeiten méchtest, stehen dir verschiedene Optionen zur Verfugung,
wie zum Beispiel Aquarellfarben, Tusche, Copic Marker und Buntstifte.

Bei fliissigen Farben wie Aquarell solltest du darauf achten, entsprechendes Papier zu ver-
wenden und (falls du ein Skizzenbuch verwendest) ein Blatt zwischen die Seiten zu legen,
damit die Zeichnung nicht durchfarbt.

Dieselben Effekte lassen sich jedoch auch durch digitale Zeichenprogramme erreichen. Ich
zeichne selbst digital, weil es praktisch und gtinstiger ist, da man auf hochwertige Utensilien
verzichten kann. AuRerdem lassen sich Fehler einfacher riickgangig machen und mit vielen
Programme kann man tolle Effekte kreieren. Es gibt aber auch Kiinstler:innen, denen das
traditionelle Zeichnen besser liegt. Probiere es am besten einfach selbst aus.



Material fur
digitales Zeichnen

Heutzutage ist das digitale Zeichnen fiir jeden verfuigbar. Ein Vorteil ist, dass es schneller
und effizienter sein kann als traditionelle Kunst, ein Nachteil wiederum ist die fehlende
Textur und das Gefuihl der traditionellen Medien. Wenn du anfangen méchtest, digital zu
zeichnen, brauchst du zuerst ein digitales Zeichentablett. Ich zeichne mit einem Tablett
namens XP PEN Artist 22E Pro. Es gibt aber auch Grafiktabletts ohne Bildschirm, auf denen
du zeichnen kannst. Diese sind deutlich gtinstiger und erfullen trotzdem ihren Zweck. Mit
solch einem Tablett habe ich friher selbst angefangen.

Stifte werden meistens zusammen mit dem Zeichentablett verkauft. Das Zeichenprogramm
ahmt hierbei die Effekte unterschiedlicher Stifte nach. Ich benutze meist Stifte mit bestimm-
ter Textur und keine volle Dichte, damit der Stift weicher wirkt. Teste ruhig in den Einstellun-
gen, was am besten zu deinem Stil passt.

Um digitale Zeichnungen zu erstellen, be-
nétigst du eine geeignete Software. Ich
benutze dafur eine Vollversion von Paint
Tool Sai 2. Weitere beliebte Programme,
die von vielen Manga-Zeichnern ver-
wendet wird, sind Clip Studio Paint,
Procreate und Photoshop. Falls du kein
Geld investieren méchtest, kann ich dir
kostenfreie Programme wie Krita oder
FireAlpaca empfehlen. In den jewei-

ligen Zeichenprogramm findest du
schon alles, was du brauchst:
Farben, Pinsel und eine Viel-
zahl an Tools, die dich beim
Zeichnen unterstitzen. Was
ich persénlich empfehlen
kann, sind Schutzfolien fiir die
Oberflachen der Bildschirme.
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1. Figuren zeichnen

In diesem Kapitel werde ich dir die Grundlagen
vorstellen, wie man eine Manga-Figur zeichnet.
Das Zeichnen von Mangas ist eine beliebte Kunst-
form, die ihren Ursprung in Japan hat und in der
ganzen Welt verbreitet ist. Die Faszination fur die
Figuren und deren einzigartiger Stil hat viele an-
gehende Kinstler dazu inspiriert, ihre eigenen
Charaktere zu entwerfen und zu zeichnen. Das
Zeichnen der Figuren erfordert jedoch ein grund-
legendes Verstandnis der Merkmale, die typisch fur
diesen Stil sind.
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