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¢Por qué integrar el lenguaje
audiovisual en el aprendizaje?

El lenguaje audiovisual es fundamental en nuestra sociedad
contemporanea y forma parte de los mensajes que diariamente
intercambiamos. La interconexién ocupa un lugar central en nues-
tra vida e incide fuertemente en los vinculos. La linea difusa entre
real y virtual define gran parte de nuestras actitudes y constituye
territorios y roles en esta cultura atravesada por la multiplicacién
exponencial de las miradas en constante movimiento, mientras se
transforman el adentroy el entorno al mismo tiempo. La construc-
cién de las subjetividades usa diversos soportes y formatos que se
vuelven c6digos y definen pertenencias.

Ya no esti en duda cémo se relacionan las nuevas generacio-
nes con las tecnologias de la comunicacién: profusamente, gran
cantidad de horas diarias, poca presencia de adultos, como forma
de entretenimiento, consumiendo materiales realizados por otros
a quienes no confiariamos la responsabilidad de educar.

A través de esta metodologia asumimos la tarea de realizar un
aporte pedagdgico acerca de estas tematicas que atin no cuentan
con un desarrollo curricular propio en el sistema formal.

Estos saberes que estan en construcciéon nos permiten visibili-
zar y compartir lo que hacemos en las aulas, fortalecen nuestros lazos
como comunidad educativa y ponen en valor nuestras producciones.
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En entornos cuidados se promueve y ejercita, de esta manera,
la ciudadania digital.

Los consumos culturales de nifios, nifias, adolescentes y jove-
nes estan intrinsecamente ligados a lo audiovisual en el contexto
de la cultura digital de la que son parte. El ciberespacio es también
un lugar que ellos habitan como ciudadanos en busca de diversién,
desarrollo y autonomia.

La implementacién de una transformacién en el espacio esco-
lar supone un cambio significativo en los procesos de enseflanza y
aprendizaje promoviendo el didlogo de saberes, la interdisciplina-
riedad y los multiples lenguajes.

El razonamiento lineal, la informacién textual y el pensa-
miento analitico dejan de ser predominantes a la hora de aprender
en la escuela. El paradigma cientifico no es la Ginica fuente valida
en la construccién de conocimiento.

El cuerpo, los sentidos, la experiencia y las percepciones se
ponen en juego para llevar adelante aprendizajes que contemplan
la complejidad de lo social potenciando el pensamiento critico y
teniendo como propésito fundamental la emancipacién; esto es la
transformacién de la sociedad y de los propios sujetos escolares
que aprenden y que ensefian mientras ejercitan su autonomia. De
esta manera se propician nuevas y mejores condiciones para el lo-
gro de aprendizajes relevantes y significativos.
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» Diagnostico y objetivos

Dado que los nifos, niflas, adolescentes y jévenes consumen
gran variedad de imAagenes, palabras y sonidos a través de distintos
formatos, medios y soportes y que este consumo se produce, muchas
veces, sin la presencia de adultos y alejado de fines pedagdgicos,
se propuso integrar esta realidad a una propuesta articulada que
incorpore metodologias, abordajes y légicas propias del lenguaje
audiovisual con intencionalidad, progresiéon y sistematicidad.

Promover calidad educativa y garantizar también la inclusién
social requiere, sin dudas, de integrar las practicas contempora-
neas de la cultura audiovisual a las escuelas. Los cambios socio-
culturales que necesita integrar la escuela estan relacionados con
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en la
cultura de la imagen y, también, con practicas comunicacionales
que definen los modos de construccién del conocimiento y la cir-
culacién de saberes.

Elaborar propuestas de aprendizaje debe contemplar, también
como objetivo, integrar el ciberespacio en las practicas de ensefian-
za y aprendizaje en tanto sitio fundamental de encuentro, colabo-
racién y creaciéon de redes.

Afrontar el desafio de habitar y ser parte de la cultura digital
implica desarrollar habilidades para ser ciudadanos plenos en la
sociedad actual.
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Esta propuesta pedagdgica plantea intervenir con acciones
referidas y focalizadas en las potencialidades de los lenguajes y so-
portes digitales para el aprendizaje:

Estimular los usos socialmente positivos de 1a Red: percibir al
medio como una herramienta de encuentro, empoderamiento,
participacién e intervencién enriquecedora tanto en el plano
individual como colectivo.

Crear dindmicas que canalicen el sentimiento de pertenencia
al grupo y la colaboracién en torno a estos usos.

Situar a los estudiantes como miembros reflexivos y activos de
las dindmicas con las que conviven. Deben ser y sentirse moto-
res del proceso de construccién de su propia voz como ciudada-
nos digitales.

Aumentar entre los adultos el conocimiento de la cultura digi-
tal, de los usos actuales de la Red por parte de los jovenes, asi
como de las aplicaciones mas populares. Para educar ciudada-
nos digitales responsables y con voz propia no es imprescindi-
ble saber de tecnologia. Es imprescindible conocer los usos so-
cialesyla propia realidad digital.

Apropiarse del lenguaje en su dimensién expresiva y como he-
rramienta pedagogica de diversas areas disciplinares.

Ubicar a la escuela en su rol de espacio de didlogo social no di-
sociado de los modos de representacién con el que nifios, niflas
y jovenes construyen subjetividades.

Asumir una reflexién critica sobre las imagenes y realizaciones
audiovisuales que consumen dia a dia en nuestra sociedad, en
todos los formatos y soportes, desde la televisién hasta internet.
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Adquirir habilidades necesarias para que los estudiantes sean
usuarios reflexivos, responsables y protagonistas en los entor-
nos tecnolégicos actuales.

Realizar sus propios contenidos audiovisuales transformando-
se en prosumidores.

Sociabilizar las producciones audiovisuales tanto entre los propios
protagonistas del sistema educativo (estudiantes y docentes) como
con la sociedad en general, a través de las redes sociales e institu-
cionales que den cuenta de estos procesos en construccién.

Cada una de estas acciones integran la propuesta metodolo-
gica de Alfabetizaciéon Audiovisual, que busca desmontar la mirada
ingenua sobre los consumos culturales y promover la reflexién cri-
tica exponiendo las posibilidades que brinda el lenguaje audiovi-
sual como recurso pedagogico.

Estos capitulos estdn secuenciados teniendo en cuenta un
continuum de complejidades presentadas en orden creciente. Lue-
go de explicitar las perspectivas tedricas desde las que se aborda la
propuesta, se introduce la visién como ciudadanos en entornos di-
gitales. A continuacion, se presenta la nocién de pieza audiovisual
como producto previamente elaborado que requiere de una didéc-
tica especifica para su uso en el aula. Una vez explicitados esos dos
abordajes, se realiza un proceso de deconstruccién para focalizar
en los elementos del lenguaje audiovisual, aplicaciones tecnolé-
gicas requeridas para su registro y propuestas didacticas posibles
derivadas de cada uno de ellos. Se focaliza, luego, en el proceso de
construccién delineando nociones basicas de gramatica, realiza-
cién integral y formatos al servicio de producciones audiovisuales
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que no persiguen un objetivo solo artistico ni per se, sino interdis-
ciplinar en el contexto escolar. Finalmente, se presentan consignas
abiertas de realizaciones con complejidades variadas y objetivos
comunicacionales disimiles, adaptables a diversas areas discipli-
nares, niveles y contenidos. Al cierre compartimos la experiencia
de laimplementacién de la practica y su validacién en los &mbitos
transitados, asi como una propuesta de continuidad fundamenta-
da en el recorrido del proceso.
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¢Desde qué perspectivas
se posiciona la mirada?

» Marco Tedrico Conceptual

El paradigma que representa la cultura digital emerge por
transformaciones sociales y presenta cambios significativos en la
realidad, la comunicacién y la interaccién social como dimensio-
nes culturales.

El espacio virtual ya no se concibe como ilusorio, no real, sino
como parte de nuestra experiencia, como lugar que se habitay que
tiene implicancias concretas en la vida de los ciudadanos. La in-
terconexién ocupa un lugar central en las relaciones humanas e
incide fuertemente en los vinculos.

El contexto para el ejercicio de ciudadania se amplia y con ello
el mismo concepto se redefine. Ser ciudadano en la cultura digital
implica ejercer la facultad de compartir y construir con otros el es-
pacio de locomtin ylo ptblico, el espacio concreto y el ciberespacio.

Ser miembros de una comunidad conectada exige reconocerse
y reconocer al otro como sujeto pleno de derechos y obligaciones.
También, es reconocer la existencia de limites, de normas y leyes
claramente establecidas que posibilitan la convivencia protegien-
do nuestros derechos y estableciendo reglas de juego. En la Red
todo es menos perceptible, mas difuso y etéreo: ¢quién es el otro?,
¢es realmente quien dice ser?, scuél es el limite?
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La nocién de sujeto, la nocién de identidad, se amplia en la
cultura digital. Cada momento en Internet deja rastro de lo hecho,
deja una huella que va conformando y representando una identi-
dad en la Red.

La identidad digital se va delineando con la participacién,
directa o indirecta, inferida en las diferentes comunidades y espa-
cios virtuales. Las omisiones, 1o que dejamos de hacer, al igual que
las acciones, los datos, los contactos, las imagenes, su contextoy el
lugar donde estén accesibles proporcionan un perfil en linea. De
los sitios que se visitan pueden inferirse gustos y aficiones, si se
participa en una red social, conscientes o no, se deja opinién sobre
gran cantidad de aspectos. Todo rastro, toda huella, va forjando la
denominada identidad digital.

El cambio de paradigma que representa la sociedad digital im-
plica la necesidad de reflexionar acerca de la cultura escolar y las
practicas de ensefianza y aprendizaje desde una visién histérica.

El contexto de modernidad liquida, posmodernidad o socie-
dad posindustrial es distinto al contexto que le diera origen a la
escuela como institucién social. Requiere repensar el rol docente,
las practicas escolares, las fronteras de la escuela, el perfil y rol de
alumno, su participacién como ciudadano y las alfabetizaciones
necesarias con miras a una verdadera inclusién social educativa
en el contexto actual.

Al mismo tiempo, se propone incorporar saberes que aborden
cuestiones relacionadas a la civilizacién de la imagen (Mitchell,
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2008), la videocultura (Vacchieri, 1992) y la dimension pantallisti-
ca (Mirzoeff , 2003) de las experiencias de vida en las sociedades
contemporaneas. Estos saberes no forman parte de los contenidos
cientifico-disciplinares propios de la escuela moderna, pero resul-
tan imprescindibles de ser abordados en la actualidad.

El concepto de Alfabetizacion Audiovisual estd considerado
desde dos abordajes teéricos: los estudios culturales (Barbero, 1994)
v los estudios visuales (Hall, 1980 y Mitchell, 2005). Adicionalmen-
te, esta ligado a la necesidad de hacer ingresar estos saberes en la
escuela desde la perspectiva de las miiltiples alfabetizaciones. La si-
guiente cita explica y enmarca el concepto:

El término alfabetizacion (Braslavsky, 2003) define, inicial-
mente, un proceso de indole lingiiistica que consiste en el apren-
dizaje de la lengua escrita y en el desarrollo de los procesos de
lectura y escrituray que es concebido como escolary sistemdtico.
Sin embargo, este concepto ha adquirido sentido de metdfora en
muy diversas expresiones tales como “alfabetizacion tecnold-

” ” & ”

gica”, “alfabetizacion cientifica”, “alfabetizacién musical”, “eco-
légica”, “informdtica”, “visual”, etcétera. Tales usos metaforicos
del término —que se asocian a la importancia que tuvo la alfa-
betizacion lingiiistica a fines del siglo XIX y principios del XX—
aluden a un tipo de saberes, de capacidades o de competencias
ligados a una difusién rdpida y masiva. Enmarcado el concepto
en un recorrido historico, el significado de alfabetizacion enfati-
za su alcance como conjunto de habilidades lingiiisticas y cog-
nitivas necesarias para el ingreso al mundo del conocimiento.

La mirada hacia la alfabetizacion se fue modificando, entonces,
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hasta llegar en la actualidad a vincularla con un proceso cogni-
tivo y, a la vez, creativo, que permite comprender y reelaborar el
universo de percepciones, simbolizaciones, construcciones 16gi-
cas e imaginativas. Nos encontramos, hoy, con una importante
generalizacién de los usos metaforicos de los términos alfabeti-
zacion y alfabetizado y con una redefinicion de estos conceptos,
marcada por la tendencia a la ampliacion de conocimientos
incluidos en ellos. Por otra parte, el impacto que ha tenido el
desarrollo de las nuevas tecnologias a partir del ultimo cuarto
del siglo XX también ha dado lugar a repensar la alfabetizacion
en el sistema educativo. Segiin sefialdramos, existe hoy consen-
S0 en cuanto a que la formacién de un ciudadano del siglo XXI
no puede reducirse a los conceptos de alfabetizacién definidos
por la escuela moderna, ya que, actualmente, se imponen nue-
vas formas y contenidos culturales. Diferentes investigaciones
sefialan la importancia de incorporar nuevas alfabetizaciones
a las ya conocidas; hablamos, entonces, de alfabetizacion en
miiltiples lenguajes (Ministerio de Educacion de Santa Fe, 2016).

Inscripta en este paradigma, 1a Alfabetizacion Audiovisual no se
propone como un objeto de estudio en si mismo, no pretende impo-
nerse de manera autorreferencial, ni busca constituirse como tema
ni como especificidad, sino brindar un aporte pedagdgico desde el
lenguaje audiovisual tanto en su dimensién expresiva como fun-
cional a la construccién de aprendizajes significativos.

La centralidad de la experiencia audiovisual en las sociedades
contemporaneas es hoy innegable y nos interpela e incita a tomar
un rol activo dentro de los espacios educativos para reflexionar
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sobre las diferentes maneras de vincularnos con las imagenes.
Sin embargo, seglin Mirzoeff (2003), en la actualidad, hay una dis-
tancia importante entre la riqueza y diversidad de la experiencia
visual y nuestras habilidades para analizar esas observaciones y
hacer algo con ellas. Las reproducciones visuales no siempre nos
sirven ya que, generalmente, son incapaces de conmovernos real-
mente, transformar o afectar la marcha de los acontecimientos o,
aunque sea, de permitirnos siquiera entender lo que pasé.

Por eso, creemos necesario retomar las preguntas que Mitchell
(2005) se hace en su texto No existen medios visuales: ;Por qué se
muestran tantas imagenes? ¢Para qué sirve mirarlas? ¢Por qué y
cémo lo visual ha adquirido tanta potencia? ;Por qué las imagenes
son, por momentos, sobrevaloradas e idolatradasy, en otras ocasio-
nes, infravaloradas y demonizadas?

Una particularidad del enfoque de los estudios visuales es que
abandona la idea de que la lectura es el modo privilegiado de abor-
dar los acontecimientos visuales. Por eso, afirman que las image-
nes no son ‘como textos que se leen”. Esta postura tedrica fue la
que sostuvo la Semiologia a partir de los textos de Roland Barthes
sobre el analisis de las imagenes publicitarias. En este sentido, los
estudios visuales resultan un abordaje superador de las hipétesis
centrales de la semiologia, ya que pone en el centro del analisis el
poder sensual del lenguaje visual, lo que lo diferencia de la cultura
letrada y del texto. Dice Mirzoeff que, si nos centramos inicamente
en el significado lingiiistico de las imagenes visuales, estamos ne-
gando un elemento que hace que éstas sean distintas a los textos.
Este elemento es la inmediatez sensual.
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Con los aportes de los estudios visuales y acercandonos al 4m-
bito de la educacién podemos preguntarnos varias cosas: ;C6mo
nos ubicamos ante este mundo-imagen? ¢Es posible ensefar y
aprender a mirar? ;COmo encarar esta tarea? ;Cuél es la especifici-
dad de una transmisién que toma como vehiculo central alas imé-
genes? ¢Qué agrega, quita, modifica, el uso de imagenes a la hora
de transmitir?

No se trata, de ninguna manera, de que la escuela abandone
los saberes que tradicionalmente transmite y se transforme en un
espacio de puro entretenimiento. No se trata de videoculturizar a
la escuela, sino de cuestionar dicha cultura y darle herramientas a
nuestros estudiantes para que puedan ser sujetos criticos dentro
de esta cultura mediatizada. Dice Beatriz Sarlo al respecto:

La posicién intermedia y extremadamente incomoda en la
cual quedan las instituciones formales (y la escuela no se salva
de ello) entre la cultura massmedidtica, la cultura de las pan-
tallas y las formas, destrezas y saberes cientifico-culturales,
que son indispensables para el trabajo, que son indispensables
para la reproduccion de la vida, que son indispensables para la
inclusion en un mundo tecnoldgico y politico. La escuela, como
otras instituciones, estd suspendida frente a este universo so-
breabundante y barroco de las pantallas. Compite con sus ele-
mentos, mds pobres tecnolégicamente, quizds mds pobres tam-
bién desde el punto de vista de la pluralidad de oferta de sim-
bolos persuasivos... Muy probablemente la solucién no esté en
llenar de pantallas las escuelas. Esta es una reaccion ciega, ba-
sada en un vinculo ciego con la tecnologia. Muy probablemente

N
‘ 20 ‘ « Analia Moschini - Paula Valenzuela «
e



