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DIE ENDZEIT IST DAL

Die Erde ist fast vollig zerstort. Die letzte Handvoll Menschen harrt auf dem wenigen Land aus, das noch nicht in den endlosen Fluten
versunken ist. Und die Krafte der Natur sind sich einig: Auch die letzten Menschen miissen vernichtet werden und der Kreislauf des
Lebens soll von Neuem beginnen..Deshalb erschaffen sie eines der schrecklichsten Monster, das je auf Erden gewandeltist. Gegen eine
solche Kreatur ist man machtlos, es sei denn, man erweckt sein eigenes Monster wieder zum Leben - in Gestalt von Alec Holland alias
Swamp Thing ... !
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ENDZEIT

Im Sommer war es warm und man spielte drauBen auf Feldern und Wiesen, im Winter fuhr man Schlitten und spielte im Schnee.
So einfach hatten es Kinder friiher. Zumindest gefiihlt. Heute drohen zu jeder Jahreszeit Extremwetterjeg‘ﬁﬁhek Art: Starkregen,
Stirme, extreme Hitze, extreme Kalte. Mit katastrophalen Folgen wie Uberschwemmungen Waldbrande, Diirre; Hunger, Flucht. Die
Industrialisierung im 19. Jahrhundert war vielleicht doch keine so gute Idee ..

Im DC-Universum rund um Superman und Batman gab es bereits relativ friih eine Figur, die sich genau mit dlesem Thema beschiftigte:
Swamp Thing. Urspriinglich 1971 von Autor Len Wein und Zeichner Bernie Wrightson als Figur.ifgendwo zwischen Horror- und
Superhelden-Comic erdacht, bekam Swamp Thing es zundchst mit anderen tibernatiirlichen Schurken zutun, wahrend der Brite Alan
Moore in der zweiten Halfte der 1980er-Jahre Swampys Geschichten mit 6kologischen Themen:anreicherte. Das Sumpfmonster wurde
zum Kampfer fir die Natur, hinter ihm stand das Parlament der Baume, die Verkérperung der Flora..Um die Sache abzurunden, kamen
spater noch Verkorperungen von Fauna und ,Faule” hinzu, um die ganze Natur und ihre Prozesse zu reprdsentieren. So entstand zur
bunten Welt der Helden und Heldinnen aus Metropolis und Gotham City eine Art diisteres Gegengewicht, wobei die Menschen selbst
zu Schurken wurden, weil sie die Natur zerstoren. Nachzulesen sind diese klassischen Geschichten in der SWAMP THING: CLASSIC
COLLECTION sowie in SWAMP THING VON ALAN MOORE (DELUXE EDITION) 1 bis 3.

Gleich zu Beginn von SWAMP THING: GRUNE HOLLE ist eines klar: Die Erde ist Gberflutet und nur noch wenige Menschen kdmpfen
auf dem Stiickchen Land, das aus den Fluten herausragt, ums Uberleben. Und die Parlamente der Natur? Die haben es endgiiltig satt.
Auch der Rest der Menschheit muss weg!

Autor Jeff Lemire und Zeichner Doug Mahnke fiihren uns ans Ende der Zeit, ans Ende der Zivilisation. In eine Zeit, in der ausgerechnet
Swamp Thing die einzige Hoffnung der letzten Menschen sein kénnte ...

Bernd Kronsbein
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GENAU SO ...
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DAS IST
GUT. VIELLEICHT
HABEN WIR

DAS IST WAS
GROSSES, DAD!
' DAS KONNT ICH
NATURLICH. NUR FUHLEN!
NATURLICH. \ NOCH EIN
i BISSCHEN
MEHR.

JA ...
JA, DAS IST
ECHT WAS ...
2 DAS IST ...




ABER WIR
BRAUCHEN WAS
ZU ESSEN.

IRGENDWAS
IKONNEN WIR
IMMER BRAU-
CHEN.

WIR
KOMMEN
KLAR,
RONNIE.

WAS, GLAUBST
DU, ISST PERZ ICH
SEH IHN NIE FISCHEN.
UND ER HAT AUF
SEINER INSEL KEINE
HUHNER ODER
ZIEGEN.

oLp
GEORGE SAGT,
ER ISST MOWEN.
SCHIESST SIE AB
UND FRISST
SIE ROH.




NICHT UBER IHN,
UND WIR HALTEN
UNS VON SEINEM

_ GEORGE
LUGT DAS BLAUE
VOM HIMMEL RUNTER.
UND WIR HABEN KEINE
ANGST VOR DEM
EINSIEDLER,
OKAYZ

WIR REDEN

LEUCHTTURM
FERN.

ICH WEISS, ICH
WEISS. DAS HAST DU
MIR SCHON TAUSEND
MAL GESAGT.

KEINE SORGE,
DAD. WENN DER JE
KOMMT, UM UNS ZU
FRESSEN, DANN SCHLAGE
ICH IHN ZURUCK-- MIT
MEINEM MACHTIGEN
SCHWERT!

WAS WAR _
DASZ ETWAS FUR
DEN GARTENZ

DANN VERGISST
DU DAS AUCH
NICHT.

ICH BIN sO
ALT, ICH WEISS
NOCH, WOFUR
DAS WIRKLICH
BENUTZT
WURPDE.

DAS ERZAHL
ICH DIR, SOBALD

DU MIT DEINEN HAUS-
LICHEN PFLICHTEN

DURCH BIST.




ALSO LOS.
DIE HUTTE
WARTET.




IRGENDWAS Y DAD, DARF
GEFANGENZ / ot ICH MIT WILL
: SPIELENZ ICH MACH
DIE HAUSARBEIT
NACH DEM ESSEN.
VERSPROCHEN.

GUT, DASS DIE [ SIEH DIR £2AS AN! EIN
IMMER NOCH 'NE SANDEISEN! WIE VIEL MEIN SATZ IST
ZEIT LANG KINDER WILLST DU DAFURZ FAST VOLLSTANDIG.

SEIN KONNEN,

NICHTZ ICH BIN EIN SAMMLER,

DONALD. DAS
WEISST DU.

WOoZu
BRAUCHST
DU SO EIN

MORGEN,
GEORGE. AUF
JEDEN FALL. DIE
SOLLEN IHREN
SPASS HABEN,
SOLANG SIE
KONNEN.




HA! DU BIST ECHT 'N OR/GINAL, GEORGIE.
ICH SAG DIR WAS. BEHALT DEN SCHLAGER.
UND DAFUR HORST DU AUF, RONNIES
KOPF MIT BLODSINN UBER DEN
LEUCHTTURM ZU FULLEN.

AH, DAS SIND
NUR GEISTERGE-
SCHICHTEN, DONNIE.
UM DIE KINDER ZU
UNTERHALTEN.

ABER WIR N——/ Je weniGeR

WOLLEN IHNEN WIR UBER DIE

KEINE ANGST INSEL REDEN;,
EINJAGEN. DESTO BESSER.
DA WAREN

SICH ALLE




DU SOLLTEST
AUCH REINGEHEN,
GEORGIE.

WAS

N
§
S
)

UND KOMM
NICHT RAUS!

EGAL,
PASSIERT!

VERONICA!

NACH
HAUS.
SOFORT.

SIE KOMMEN? ) *

A

KEINEN FALL.

ICH HAB KEINE
fl\ ANGST VOR DEN

SCHWEINEN.

SOLLTEST

DU ABER.



AR O . ICH SAGTE, DER
NOCH NICHT J& \ MONAT IST NOCH NICHT
MONATSENDE. /4 ; ' P ZU ENDE. WIR HATTEN
4 /o~ : - EINE ABMACHUNG.

AUCH PIR EINEN

WUNDERSCHONEN

GUTEN MORGEN,
DONALD. (

NEIN, /AR
HATTET EINE
ABMACHUNG.

UND W/R HABEN EUCH
GLAUBEN LASSEN, DASS DIE
IRGENDWAS GILT.

KONNT IHR
NICHT MACHEN!
WIR MUSSEN




