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Resumen
En 2015 nació un programa de diseño en una universidad regional 

colombiana. El sentido de su concepción y las transformaciones sus-

citadas en la experiencia de estos tres años serán abordadas como 

propuesta en reflexión-acción de formación en y para diseños otros. 

Igualmente, se constituye en una presencia crítica frente a la forma-

ción de diseñadores que domina nuestras instituciones educativas. 

Nos concentraremos en detallar el abordaje de aprendizaje propues-

to desde una visión no lineal o cronológica del tiempo y de la vida.

La pregunta de investigación-acción en el aula que nos plantea-

mos fue la de ¿cómo podemos diseñar experiencias formativas que 

posibiliten aprender a diseñar futuros por medio de recordar pasa-

dos? En este sentido, el problema de investigación tiene que ver con 

la creciente insostenibilidad ambiental y social que los diseñadores 

contribuimos a generar y la necesidad de formar creadores de nue-

vas posibilidades de futuros. La metodología estuvo orientada por un 

proceso de investigación-acción que implicó cinco fases: diagnóstico, 

diseño de acciones narrativas, implementación de acciones, evalua-

ción de acciones y discusión con la teoría desde la propuesta de una 

arqueología de futuros. En conclusión, se desarrolla y evalúa un ejer-

cicio académico desde una propuesta formativa para recordar futu-

ros, como un acontecimiento narrativo integrador de interrelaciones 

diversas y reconocimiento de tensiones de poder.


