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Die Hetzjagd durch 

die Dunkelheit geht weiter in  
NOCTERRA 3: OHNE BREMSE 

Der Sundog Konvoi, der Eos finden will, bevor 
die Schatten es zerstören, befindet sich in einem 

Wettlauf gegen die Zeit, während er quer durch das 
Land zum Unbekannten fährt. Ihre Mission: 

die Gleichung erfüllen und das Licht zurückbringen. 
Doch was sie vorfinden, könnte die schrecklichste 

Finsternis von allen sein.

Die legendären Künstler Scott Snyder 
(Dark Knights: Death Metal, Wytches) und 

Tony S. Daniel (Batman, Deathstroke) sorgen 
auch im letzten Teil von Nocterras erstem 

Zyklus ihrer pulsierenden Erfolgsserie 
für Angst und Schrecken.
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Saga … Ein Roadtrip trifft Saga … Ein Roadtrip trifft 
auf Sci-Fi-Dystopie und auf Sci-Fi-Dystopie und 

einen Monsterfilm. einen Monsterfilm. 
Worauf wartet ihr noch?«Worauf wartet ihr noch?«
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»Ein Mad-Max-»Ein Mad-Max-
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Was, wenn die Sonne untergeht … und nie 
wieder aufgeht?

WAS BISHER GESCHAH …Was bisher geschah …

Und, schlimmer noch: Was, wenn die Lange Nacht, die LN, eine Krankheit bringt – die Und, schlimmer noch: Was, wenn die Lange Nacht, die LN, eine Krankheit bringt – die 
jeden, der zu lang ohne Licht ist, in ein Monster verwandelt, einen sogenannten Schatten? jeden, der zu lang ohne Licht ist, in ein Monster verwandelt, einen sogenannten Schatten? 
Seit 13 Jahren ist das die Realität, in der Seit 13 Jahren ist das die Realität, in der VAL . RIGGSVAL . RIGGS lebt, eine der sogenannten  lebt, eine der sogenannten 

””
Fähr-Fähr-

leute“, die ihren Lebensunterhalt damit verdienen, durch das ewig dunkle Land zwischen leute“, die ihren Lebensunterhalt damit verdienen, durch das ewig dunkle Land zwischen 
den wenigen verbliebenen Orten zu fahren, an denen Kunstlicht verhindert, dass Menschen den wenigen verbliebenen Orten zu fahren, an denen Kunstlicht verhindert, dass Menschen 
zu Schatten werden. Aber als ihr Bruder zu Schatten werden. Aber als ihr Bruder EMORYEMORY Zeichen einer beginnenden Schatten- Zeichen einer beginnenden Schatten-
Infektion zeigt, begibt sich Val auf eine Mission, zu einem Ort, an dem Tageslicht existiert. Infektion zeigt, begibt sich Val auf eine Mission, zu einem Ort, an dem Tageslicht existiert. 
Ein Ort, an dem  Ein Ort, an dem  EMORY EMORY geheilt werden kann. VAL, EMORY, AUGUSTUS und dessen geheilt werden kann. VAL, EMORY, AUGUSTUS und dessen 
Enkelin Enkelin BAILEYBAILEY machen sich auf, diesen Ort zu finden. machen sich auf, diesen Ort zu finden.
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Es ist der Beginn einer Mission, die sie nach EOS führen soll, einer angeblichen Stadt 
von Lichtwesen. Unterwegs gelingt es ihnen, EMORY zu heilen. Sie finden neue Begleiter 
in Gestalt von BEA BELLWEATHER, STEENZ und CALI. Gemeinsam bilden sie den 
SUNDOG-KONVOI, und ihre selbsternannte Aufgabe ist es, die Welt zu retten. Aber sie 
verlieren AUGUSTUS, der laut eigener Aussage wenigstens zum Teil für die Lange Nacht 
verantwortlich ist. Und ihnen auf den Fersen ist BLACKTOP BILL, der Mann in Schwarz, 
der Mann, den die Schatten nicht sehen, der gnadenlose Killer.

In der Basis LUNA gelingt es dem Konvoi, die Koordinaten von EOS zu bekommen. Um 
die SUNDOG-Leute zu retten, opfert sich VAL. BILL geht eine Koalition mit den Schatten 
ein und verrät ihnen, wo sie EOS finden können. Es beginnt ein Wettlauf gegen die Zeit, 
ein Rennen, wer als Erster nach EOS gelangt. Die Schatten, um die Lichtstadt zu 
vernichten – oder SUNDOG-KONVOI, um sie zu warnen und vielleicht das Licht zur 
gesamten Erde zurückzubringen?

Nocterra_3_001_192.indd   5Nocterra_3_001_192.indd   5 08.07.24   14:2508.07.24   14:25



VAL
Nocterra_3_001_192.indd   6Nocterra_3_001_192.indd   6 08.07.24   14:2508.07.24   14:25



JETZT.JETZT. MACH 
D… DiE 
WEG! MACH 

DiE 
WEG!

NEiN, 
NEiN …

… NEiN!

”
TiCKET 

BiTTE …”

DER ERSTE FÄHRMANN 
WAR CHARON. EiNE FiGUR 
AUS DER GRiECHiSCHEN 

MYTHOLOGiE.

SOHN VON EREBOS 
UND NYX, ZWEi WESEN 

VOM ANBEGiNN DER ZEiT, 
BEFÖRDERTE ER SEELEN 
ÜBER DEN TOTENFLUSS 
STYX. FÜR EiNEN PREiS.

WER NiCHT ZAHLTE, KEiNE 
MÜNZE iM MUND HATTE … 

DEN LiESS ER STEHEN, 
HUNDERT LANGE jAHRE, iN 

TOTALER FiNSTERNiS.

MÄNNER, 
FRAUEN, 
KiNDER.
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KURZ, DER FÄHR-
MANN WAR EiN ECHTES 

ARSCHLOCH.

WAS ZUR …

SCHEiSSE. 
DU … DU BiST 
DOCH TOT. 
DU … BiST 

DU …
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… VAL 
RiGGS?

UND … 
DEiNE HAUT … 

DiE iST …

TjA, SCHWARZ 
iST HALT DAS NEUE 
SCHWARZ, DiGGS.

HÖR ZU, VAL. 
WAS iN LUNA* PAS-

SiERT iST, DAS TUT MiR 
LEiD. iCH … iCH MACH 

ALLES, WAS DU …

LEG 
DiE AN. 
LOS!

* DiE NOKTURNENBASiS, WO VAL BEiM 
KAMPF GEGEN SUGAR UND DESSEN 
CREW (iNKLUSiVE DiGGS) VERMEiNTLiCH 
GETÖTET WURDE.

WAS … WAS 
HAST DU MiT MiR 

VOR, VAL?
EOS. DU 

BRiNGST MiCH 
DA HiN.

UND 
DANN?

UND 
DANN?

ES iST SCHWER, iN 
DiESEN TAGEN NiCHT 
WiE CHARON ZU SEiN. 
KALT, GESCHÄFTLiCH.
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VAL: 
”
DER ERSTE FÄHRMANN”

DAS iST EiNE 
STORY, DiE KAUM 
EiNER KENNT …

ABER ES WAR 
NiCHT iMMER SO.
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… DiE VOM 
ERSTEN ECHTEN 
FÄHRMANN …
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DAMALS: 5LN.DAMALS: 5LN.

WHOA … 
HAST DU DAS 
GESEH’N?! VORSiCHT, BRUDERHERZ. 

DU WEiSST, WAS iCH iMMER SAGE: 

”
SPRENG DiCH NiCHT VOR 
MiTTAG iN DiE LUFT.” iCH 

”
WEiSS”, WENN DU 

ECHT MiT ROYCE RAUSGEHST, 
WENN DU DEiNEN KRANKEN PLAN 

DURCHZiEHST … DANN 
BRAUCHST DU DAFÜR 

WAFFEN, VAL.
SOLCHE 

WiE MEiNE.

BRAUCHEN 
BLOSS NOCH ’NEN 
NAMEN. FLASH-

BALLS?

iiH.

BANGPOPS?

KLiNGT 
iRGENDWiE 

EKLiG.
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NA EGAL. HiER, 
GUCK MAL, WAS iCH 

NOCH HAB …

TADA! EiNE 
SCHATTENLOCKPFEiFE! 
iST AUS DER KEHLE EiNER 

BÄRKUH …

(… GLAUB 
ZUMiNDEST, DASS 
ES ’NE BÄRKUH 

WAR …) MACHT DEN 
PAARUNGSRUF VON 

SCHATTEN!

PFFT. DiE 
DATEAUSWAHL iN 

DER LN iST SCHEiSSE, 
ABER NiCHT SO 

SCHEiSSE.
HAR HAR. DAS iST 

ZUM jAGEN. DAMiT LOCKST 
DU SiE AUS DER DECKUNG, 
WENN DU EiNEN ERLEGEN 

WiLLST. iCH …

STOP. iCH 
VERARSCH DiCH 

NUR, EM.

YEAH?

YEAH. DAS 
TEiL iST SUPER. 
GENAU WiE DiE 

BANG-POP-FLASH-
DiNGSBUMS.

ALLES, WAS DU 
BASTELST … FiND 

iCH TOLL.

ABER MiCH 
UM DiCH ZU SORGEN 
iST MEiN jOB, ALS 

DEiNE GROSSE 
SCHWESTER.

iCH WEiSS. ES iST 
NUR … DiE STRASSEN, 
DiE FiNSTERNiS … DA 

DRAUSSEN … … WER WEiSS, 
WAS DA NOCH 

SO …

… LAUERT …
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AGH! LASS 
MiCH LOS, SUNNY! 

SiTZ! PLATZ!

HA! 
WiE OFT MUSS iCH’S DiR 

NOCH SAGEN, KLEiNER? DER 
EiNZiGE BEFEHL, AUF DEN ER 

HÖRT, iST 
”
BEiFAHRER”. WiE iN 

”
SPRiNG AUF’N BEiFAHRERSiTZ, 
WiR FAHR’N LOS”. WAS WiR 

ÜBRiGENS TUN, VAL.

 ALSO MACHT 
DENTON MiT? 

SiEHT SO AUS. MEiNT DALE 
jEDENFALLS. ER SAGT, WENN WiR 
DEREN TRUCKS AUF ELEKTRiSCH 
UMBAUEN, KOMMEN SiE WOHL 

iNS TEAM.

MiT DENTON HÄTTEN 
WiR DANN DiE GESAMTE 

REGiON.

HOLLA …

ALSO, 
WiE GE-
SAGT …

”
… BEiFAHRER.”

MOMENT NOCH! DiE … 
DiE LOCKPFEiFE, DiE LOCKT 

SiE iN SEKUNDEN AN …
(WENN SiE 
GEHT.)

… ALSO 
PASST AUF, 
DASS …

EM. iCH SAG 
DOCH … iCH SORG MiCH 

UM DiCH. UND NiCHT 
ANDERSRUM.

OKAY, 
SCREAMiNG 
EAGLE …

… L… LOOSS  
GGEEHHTT’S!’S!
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*SiEHE NOCTERRA 

BD. 1!

LiEBE. DiE BRAUCHTEN WiR. iCH, EM, 

SOGAR BELLWETHER WAR DABEi. DiE FÄHR-

LEUTE SOLLTEN WAS GANZ BESONDERES 

WERDEN. DER ANFANG DES NEUAUFBAUS, 

DAS ZURÜCKDRÄNGEN DER NACHT, 

TRUCK UM TRUCK …

ER HiESS RALEiGH ROYCE, UND ER WAR DER 

ERSTE, DER DiESELMASCHiNEN AUF ELEKTRiS
CH UM-

RÜSTETE. DiE FÄHRLEUTE WAREN SEiNE iDEE. SEiN 

TRUCK WAR DER PROTOTYP. MiT LiCHT BEWAFFNET, 

GEPANZERT. ER NANNT
E iHN SCREAMiNG EAGLE.

EM, BELLWETHER UND 

iCH TRAFEN iHN NACH DER VER-

WÜSTUNG DES STADiONS.* ER 

NAHM UNS MiT, DANN BESORGTE 

ER EiN NEUES ZUHAUSE
 FÜR UNS: 

AUSSENPOSTEN 41, LUXViLLE.

ER WAR GROSS UND iRiSCH, UND ANDERS ALS WiR REDETE ER ViEL ÜBER SEiN LEBEN VOR DER LANGEN NACHT. ALS jUNGER MANN WAR ER WEGEN DROGENSACHEN iM KNAST GEWESEN. DANACH HATTE ER SEiN LEBEN UMGEKREMPELT, WEGEN SEiNER TOCHTER, FAiRE. HATTE EiN FUHRUNTERNEHMEN AUF DiE BEiNE GESTELLT, DAS BEVORZUGT RESOZiALiSiERTE KNACKiS EiNSTELLTE. ER WAR FRÖHLiCH, STOLZ, ABER ER WAR AUF DER STRASSE, ALS DiE LANGE NACHT ZUSCHLUG UND FAiRE iN SiCH HiNEiNRiSS.
DiE FÄHRLEUTE WAREN SEiN TRiBUT AN SiE. DUNKELHEiT ZU LiCHT, DiESEL ZU ELEKTRiSCH …

DABEi GiNG’S iHM UM MEHR ALS NUR UMS KiLOMETERFRESSEN. ES GiNG UMS VERBiNDEN. VERBiNDEN MiT DEM, WAS WiR VOR DER LANGEN NACHT GEWESEN WAREN. LEUTEN DURCHS DUNKEL HELFEN. EiNEN NEUEN STROMKREiS SCHAFFEN. 
”DAS iST LiEBE, ODER?”, SAGTE ER. 

”EiN NEU VERLÖTETER, EiN BESSERER STROMKREiS, DER UNS VERDAMMTE VERBiNDET.”

… L… LOOSS  
GGEEHHTT’S!’S!
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STADT UM 
STADT …

DALE. MANN, WENN DU 
WÜSSTEST, WAS UNS DAS BE-

DEUTET. DENTON iM TEAM MACHT 
DEN UNTERSCHiED.

iCH GEBE ZU, 
SKEPTiSCH ZU SEiN, WAS 

DAS ÖFFNEN UNSEREr TORE 
ANGEHT. ABER WENN ES 

DENTON HiLFT …

EiN NETZWERK VON 
AUSSENPOSTEN HiLFT 

ALLEN, GLAUB MiR. iCH 
KANN’S DiR NOCH 

MAL ERKLÄ…

EiN LASER iST SCHLiESSLiCH 
KONZENTRiERTES LiCHT. UND DiESER 

PLAN? ER KLiNGT EiN WENiG 
DANACH. KOMMT …

… iCH ZEiG 
EUCH EURE 
FLOTTE!

RUHiG, ROYCE. 
WiR SiND jA DABEi.
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CHEF HiER WAR DER MANN, 
DEM DiE FABRiK GEHÖRT HATTE, 
DALE DENTON. ER HATTE LANGE 
GEZÖGERT, MiTZUMACHEN. DASS 
WiR jETZT EiNE AUDiENZ BEi 

iHM HATTEN, WAR EiNE 
GROSSE SACHE FÜR ROYCE.

DENTON WAR VOR DER LANGEN 
NACHT DENTON LASER GEWESEN, 

DiE GRÖSSTE LASERFABRiK iM STAAT. 
SiE BAUTEN MODULLASER FÜR FRÄSEN, 
DRUCKER, WAS AUCH iMMER. ALS ES 
DUNKEL WURDE, WAREN SiE ALSO 

BESTENS GERÜSTET ZUR ABWEHR VON 
SCHATTEN … SELBST VON 

GANZ GROSSEN.

DiE MEiSTEN DER LASER 
WAREN iNZWiSCHEN HiN. 
TROTZDEM WAR DENTON 
EiNER DER STÄRKSTEN 

AUSSENPOSTEN. WÄNDE AUS 
MEGASCHATTENKNOCHEN. 

DAS LOCKTE DiE LEUTE AN. 
DiE STRASSEN WAREN VOLL.

BiSTE BALD 
FERTiG, ROYCE? DER 

ORT HiER … DiE 
KNOCHEN …

… DAS 
MACHT MiCH GANZ 

KiRRE.

SUNNY 
AUCH.

VERSTEH 
iCH, VAL, ABER 
DENK DRAN, 
WiR SiND …
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”
… AUS ’NEM 

GUTEN GRUND 
HiER.”

JETZTJETZT

KOMM SCHON. 
OHNE ’NE MEDiZiN WiRD 

SiCH DAS LOCH iN DEiNEM 
KOPF ENTZÜNDEN UND DU 

VERRECKST, BEVOR DU 
MiR ZU WAS NÜTZT.

WO 
SiND WiR 
HiER?

MiST.

iM 
BiLLBOARD 

PALACE.

DiE FÄHRLEUTE HABEN SiCH 
HÄFEN ENTLANG DER STRECKE GE-

BAUT. DAS HiER WAR ’N GANZ FRÜHER. 
STEHT SOGAR NOCH. …

WAS? 
WAS iST?
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