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Arturo kimmert sich um die Programmierung von Braindance und die Reparatur der Gerate,
die es wiedergeben. Es ist ein schwieriges Leben fir ihn, einem Unternehmen zu dienen, das ihn
und seine Kunden ausbeutet. Eines Tages, nach einer weiteren Demutigung, ist es ihm zu viel und
er erkennt, dass er so nicht weitermachen kann. Deshalb beschlieRt er, etwas zu &ndern und
mochte dies mit Stil tun, aber dazu braucht er eine Crew, die genauso am Abgrund lebt wie er!

Wir kehren in die faszinierende und pervertierte Night City zurlck, fir eine Geschichte, die sich

nicht nur auf Braindance, sondern auch auf die Traume und Hoffnungen der Bewaohner dieser
unglaublichen Stadt konzentriert. Eine Miniserie geschrieben von Bartosz Sztybor, einem der
Autoren der Zeichentrickserie Cyberpunk 2077: Edgerunners auf Netflix, mit Zeichnungen des
Italieners Roberto Ricci!
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ZWISCHEN TRAUMEN UND WIRKLICHKEIT

Braindance, oder einfach BD, ist die am weitesten verbreitete Form der Unterhaltung der Birger von
Night City und allgemeiner im Erzahluniversum von Cyberpunk 2077. Wie kénnte es auch anders sein?
Es handelt sich um eine Technologie, mit der man einige der wichtigsten Momente der Geschichte
oder des Lebens erleben oder noch einmal erleben kann. Alles ist maglich, man kann sich auch fthlen,
als sei man ein Superheld oder die beliebteste Person der Welt. Oder der Protagonist aller Arten von
Abenteuern, die dem besten Videospiel aller Zeiten wirdig sind ... Die Erfahrung ist komplett, denn das,
was man fuhlt - oder vielmehr erlebt -, wird direkt in das Nervensystem der Person Ubertragen und
bezieht so alle Sinne mit ein. Man denkt, man sei tatsachlich der Protagonist dessen, wovon das Gehirn
Ltrdumt”. BD ermdglicht seinen Benutzern, alles zu erleben, was der Autor gehért oder wahrgenommen
hat: Emotionen, Empfindungen, Gedanken, Erinnerungen, Muskelverspannungen ... Nichts geht verloren.
Bei einer BD-Sitzung wird man zu jemand anderem - ein unvergessliches Erlebnis! Ein einzigartiges
und fantastisches Mittel also, das dazu genutzt werden kann, Kranken Linderung zu verschaffen, aus
Depressionen herauszukommen und sogar einige Gefangene umzuerziehen. Aber wie es bei diesen
Dingen immer der Fall ist, kam gleichzeitig mit der Verwendung fir edle Zwecke auch die Verwendung
fur Dinge, die es nicht sind. So gibt es auch BD-Erlebnisse fur diejenigen, die spliren machten, was ein
Serienmorder empfindet, wahrend er seine Opfer totet, jemanden foltert, Perversionen aller Art jagt
und so weiter. Die einzige Grenze ist die Fahigkeit des Programmierers der Erfahrung oder derjenigen,
die das, was auf der Grundlage der Erinnerungen einer Person geschaffen wird, Gberarbeiten. Arturo
ist einer dieser BD-Mitarbeiter, einer der besten. Er ist ein wahrer Meister, der in jeder Hinsicht
unglaubliche Erlebnisse schaffen kann. Doch seine Fahigkeit wird durch das Unternehmen, fir das
er arbeitet, blockiert. Eines Tages jedoch wird ihm klar, dass es so nicht weitergehen kann, dass sich
etwas dndern muss und er beschliet, das Unvorhersehbare zu tun: den Kreislauf zu durchbrechen, in
dem er seit Jahren feststeckt!

Mattia Dal Corno
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