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Hey, Leutel
Das hier ist die Geschichte
voh Lino, dem oberkrassen
Super-Ninjal

Grunz-Sensei* gab ihm den
Auftrag, seine coolen Ninja-
Fahigkeiten einzusetzen, um den
Dorfbewohnern zur Hand zu
BN gehen ...

Und
das tat er auch —

obwohl es eigentlich
unter seiner Wiirde
war ...

* japanisch fiir Meister oder Lehrer 7



Als Erstes nutzte er seine Ninja-
Kletterkunst, um einem Jungen zu helfen,
sein Katzchen aus dem Baum zu holen.

FAUCH!

r

MIEZI!  «

Ups.

mrow?

... Katzen
haben sieben
Leben, oder?*

* Diese Katze auf jeden Fall, versprochen! 8



Danach rettete er ein
altersschwaches Weiblein vor
einem Taschendieb.
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Und zu guter Letzt
bewachte er die
Backerei, wahrend der
Backer kurz zum Pieseln
drauen war.
Das kann er sogar im
Schlaf!
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Naja .. Es war
vielleicht nicht sein
erfolgreichstes
Abenteuer.
Andererseits, was
erwartete man von
ihm?
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SchlieBlich war er ein
krasser Ninja, ein Meister
der Schwertkunst und
der Tarnung ...

Als Wachhund oder
Feuermelder waren seine
Talente verschwendet.
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