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Dedicado a la memoria de Carlos Pacheco.

El arte permanece, el arte imita a la vida,
el arte es vida y mientras el arte exista

el artista nunca se ira.

«=Si conocieras al Tiempo tan bien como yo
- le dijo el Sombrerero -

no hablarias de malgastarlo.»

Las aventuras de Alicia en el Pais de las Maravillas
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Prélogo para
viajeros temporales

por Albert Monteys

Querido viajero del tiempo, dentro de unas horas (quizd unos dias) ya te habras
leido este libro. Si viajas unos meses hacia el pasado podras buscar a Doc Pastor,
que muy probablemente estara documentandose concienzudamente para escribir
el volumen que tienes entre manos e impedir que lo haga. No sé por qué ibas a
querer hacer algo asi, pero los viajeros del tiempo suelen saber cosas que a los que
estamos atrapados en el ambar del presente se nos escapan, asi que tus razones
tendras.

Puede que hayas viajado usando una maquina. Es lo mas probable. Las hay de
muchos modelos distintos, todas tienen luces de colores, controles imposibles y un
marcador para la fecha deseada. Atravesar un agujero negro, una niebla mistica o,
simplemente, no saber cémo diablos acabas de aparecer en los afos sesenta son
sistemas menos comunes pero mucho mas interesantes. Sobre algunos de ellos
encontraras informacion en este libro o en su antecesor (de nuevo, puedes viajar
unos anos hacia el pasado para estar presente el dia de la publicaciéon del primer
volumen, te lo recomiendo).

;Por qué has viajado esta vez? Hace poco alguien me explico la expresion france-
sa «el espiritu de la escalera. Es lo que nos sucede cuando se nos ocurre la réplica
perfecta para algo que nos dijeron cuando ya estamos abandonando el piso donde
sucedio la conversacion, bajando por la escalera. Obviamente, si volvieras a subiry
soltaras tu frase genial quedarias como un patan. Creo que la mayoria de viajeros
del tiempo estan poseidos por ese espiritu, quieren regresar y hacer que, esta vez,
todo salga como uno lo tenia pensado. No sé si es tu caso, pero en este libro podras
encontrar algunos ejemplos de por qué eso no es una buena idea.



A lo mejor has viajado solo para ver como eran los libros, o para reirte desde tu
futuro en el que las maquinas del tiempo son tan comunes como las cafeteras en
nuestro presente, de lo equivocados que estdbamos sobre este tema, igual que
nosotros nos reimos de los sistemas de comunicacidon de las peliculas de ciencia-fic-
cion clasicas.

Para los que no tenemos mdaquinas o nieblas misticas que nos transporten te-
nemos los libros, como este que, depende de en que punto de tu viaje temporal
te encuentres, se esta escribiendo, se esta publicando, esta descatalogado o esta
ardiendo en una pira con mas libros por culpa de un gobierno distépico que odia la
cultura. Si contemplamos el tiempo a lo Kurt Vonnegut, todas las opciones suceden
alavez

Usando este libro, por ejemplo, regresaremos a los rodajes de peliculas que ya he-
mos Visto, viviremos sus anécdotas y recuperaremos las sensaciones del momento
en el que se estrenaron. O a lo mejor plantaremos una semilla para ponernos en
algin momento del futuro (o los futuros, que la cosa siempre se complica) esa peli-
cula de la que hemos oido hablar aqui por primera vez.

No es tan sofisticado como tu sistema de viaje, claro, pero es bastante mas eco-
némico.

Y uno no corre el riesgo de matar a su propio abuelo.

Albert Monteys formo parte de la revista satirica El Jueves. Gracias a su trabajo en el

cémic de ciencia ficcién jUniverso! es considerado hoy uno de los autores mds intere-
santes del género.
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El tiempo que es, que fuey
que sera

Siempre es complejo escribir sobre viajes en el tiempo; complejo pero también in-
teresante. La parte complicada viene del sencillo hecho de que es imposible ser
exhaustivo, al menos en el punto de pretender listar todas las obras de ficcion que
hablan sobre el tema. Cada afio se hacen mas y mas, es un género que esta real-
mente vivo y al que los creadores recurrimos con frecuencia.

Los ejemplos son muchos, desde peliculas irreverentes como Ha vuelto, con Adolf
Hitler como turista cronal, a series experimentales como Undone, pasando por fas-
cinantes relatos como jUniverso!, de Albert Monteys, o la novela infantil Frost, perrito
de aventuras: El secuestro espacial. Los viajes en el tiempo nos gustan, nos gustan
mucho, y solo hace falta echar un vistazo a estas paginas para tenerlo claro.

(El motivo? No sabria decirlo, al menos no de forma exacta, y es algo que me han
preguntado de forma invariable en todas las entrevistas que me han hecho por el
primer libro de este binomio (quiza trilogia, pero para eso habra que esperar). Creo
que quiza lo que nos atrae es que nos da la oportunidad de viajar a tiempos y luga-
res que jamas conoceremos en vida, poder charlar con nuestros idolos ya fallecidos
y visitar momentos con los que sofilamos cuando cerramos los ojos.

O no, quiza es que simplemente nos entretienen, una diversién que nos ayuda a
evadirnos del dia a dia. O quiza sea otra la respuesta, hay tantas como personas y
todas igualmente validas. Lo Unico que es cierto es que nos gustan los viajes en el
tiempo, nos encantan, y sin ellos la ficcién no seria la misma.

Espero que este pequeno viaje por otros tantos titulos sea tan disfrutable como
el primero, he seguido una estructura muy similar, aunque en esta ocasion es algo
mas flexible. Por supuesto, no solo hay las peliculas que dan nombre a cada apar-
tado; repitiendo lo que ya es habitual en todos mis libros, también aparecen otras
tantas obras relacionadas para enriquecer la experiencia.

Y, de nuevo, como en la anterior entrega, cada parte se inicia con un pequefo
relato basado en la pelicula de la que se va a hablar. En su momento tuve dudas
al respecto pero he recibido buenos comentarios por parte de lectores y entrevis-
tadores, asi que era casi obligado volver a incluirlos (aunque solo fuera por una
cuestion de coherencia).

Eso es todo. Pasadlo bien, disfrutad del tiempo y pasito a pasito llegaremos hasta
el futuro.

;Quién sabe? Quiza desde alli seamos capaces de volver al pasado.

Doc Pastor,

Barcelona, 2022



iAlerta de destripes!

Si, soy de esas personas que prefieren el término patrio «destripe» al anglosajén
spoiler. Palabra que, por otro lado, se ha usado hasta la saciedad y que, al igual que
el término «nostalgia», parece que hay un gran nimero de personas que no conoce
su auténtico significado. Pero eso es algo para otro dia; vamos a lo que vamos.

En este libro aparecen distintos filmes (y series, comics, libros...) sobre viajes en
el tiempo, principalmente peliculas, y, dado que se intentara profundizar en cada
uno de ellos, es mas que probable que haya mas de un destripamiento referente a
la trama, personajes... Sencillamente es imposible tratar un producto si no hablas
del producto.

Si bien es mas que esperable que esto suceda, al igual que si lees un libro sobre
los Pitufos (como la recomendable LEncyclopedie des Schtroumpfs) encontraras in-
formacion sobre estos personajes, sus aventuras y sus secretos, de esta forma suce-
de en este libro. Algo l6gico, pero que en ocasiones, y por comentarios que a veces
me he encontrado en sesiones de firmas, he visto que no lo es tanto para todos los
lectores.

Asi que avisado estas. Aqui se habla de las peliculas de las que se habla y, por
tanto, hay informacién sobre ellas; si no quieres saber algo mejor salta al siguiente
apartado o espera a haber visto el filme en cuestion.

Dicho esto, vamos al tema.




Doc Pastor
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Las cuatro reglas de oro para
viajar por el tiempo

Las diferentes historias de la ficcion han dado muchas variantes de qué hacer y
qué no hacer cuando uno viaja por el tiempo; en ocasiones, las propias normas
se revientan en la pelicula de turno junto con su coherencia interna y, en otras, se
logra mantener el statu quo sin problemas. A veces, todo parece salir bien pero
hay un pequeiio cambio que no pasa de ser menor, como en el quinto especial de
Halloween de Los Simpson en el que Homer viaja por el tiempo/realidades paralelas
y termina queddndose en una igual a la suya pero en la que su familia tiene lengua
de lagarto (se puede asumir que han evolucionado de ellos).

«No tocar nada, no tocar nada... jy una mierdal»
Homer Simpson (La casa-drbol del terror V)

Por eso hay reglas que deben evitar romperse y que en Preguntas frecuentes so-
bre viajes en el tiempo se dan de forma sucinta y muy exacta. Es cierto que la pe-
licula firmada por Gareth Carrivick y Jamie Mathieson peca de ser algo televisiva,
ambos vienen de ese mundo, pero se ha convertido por derecho propio en uno de
esos pequenios filmes de culto que siempre merece la pena ver.

Las cuatro reglas que bajo ningln concepto hay que romper, segun este titulo,
son:

» No puedes pisar ninguna mariposa.

« No puedes matar nada en el pasado porque eliminas a todos sus descendien-
tes y puedes terminar cargandote a toda la raza humana.

+ No te acuestes con nadie, siempre acaba siendo tu madre o tu abuela.
+ No toques a tu otro yo. Ni tropezar ni hablar con nuestros yo anteriores.

Ya lo sabéis, asi que tened cuidado y disfrutad de vuestro viaje.



VIAJE AL
PASADO

«El tinico encanto del pasado

consiste en que es el pasado.»
Oscar Wilde




