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Einleitung

»Der Stiblerne Prinz“, sagte der Lord. Als er Maxims Uberraschung wahrnahm, fuhr
er fort: ,Habt Ihr etwa daran gezweifelt, dass Eure Heldentaten auch jenseits der Grenzen
Eures Reiches bekannt sein wiirden?“

Er glitt mit den Fingern iiber den Rand der Karte.

»Der Stihlerne Prinz, der die Nacht der Messer iiberlebte und dem es gelang, die
Piratenkinigin zu toten.”

Der Kénig leerte sein Glas und stellte es beiseite.

»Nun ... wir wissen selbst wohl am wenigsten iiber die Nachwirkung unserer Taten.
Was davon iiberdauert, was mit uns vergeht ...

— Die Beschwérung des Lichts

e KNAR D)
g S =3

Die Piratenkinigin ... tot. Die Nacht der Messer ... tiberlebt. Jeder Triumph trigt zum wachsenden

Mythos des Stihlernen Prinzen bei und ist zum Teil Wahrheit und zum Teil Legende.

Maxim Maresh hat sich seinen Platz an der Spitze des Regiments von Verose verdient. Er hat sich die
Narben auf seiner Haut und den Respekt von wenigstens einem Teil seiner Soldaten verdient. Doch

nichts kann ihn auf das vorbereiten, was als Nichstes kommt.

Entlang der gesamten Blutkiiste treibt eine geheimnisvolle Bande ihr Unwesen, die als Rebellenarmee
bekannt ist und immer gréler wird. Angefiihrt von drei duflerst michtigen Magiern, erobert die
Armee einen Hafen nach dem anderen, nimmt die Stirksten bei sich auf und hinterlisst ansonsten

nichts als Tod und Feuer.
Und sie kommt nach Verose.

Zu Maxim.

Kann er mit /574 an seiner Seite und der Macht der von ihm ausgebildeten Soldaten — sowie der

unerfahrenen Biirger — Verose gegen die Rebellenarmee halten?

Oder wird die Stadt so wie alles der Flut zum Opfer fallen?

EX\ VEOUIWAR /4
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MAXIM
MARESH

Kronprinz von Arnes.
Magisch begabt und
mit der Fihigkeit,
Stahl seinem Willen zu
unterwerfen. Er ist als
begabter Kimpfer und
Soldat bekannt, der
Truppen der arnesischen
Armee angefiihrt hat,
doch er will mehr.

NOKIL
MARESH

Konig von Arnes. Verdrgert
dariiber, dass sich sein Sohn
mit den anderen Reichen
beschiftigt, verbannt er
Masxim nach Verose, in der
Hofthung, dass er sich
durch diese erzieherische
MafSnahme auf ihre eigene
Welt und ihr Kénigreich
besinnen wiirde.

TIEREN
SERENSE

Hohepriester des
Londoner Heiligtums
und Ratgeber des
Konigs. Dieser weise
und michtige Mann
hat tiber Maxim
gewacht und ihn den
Magiekampf sowie
Herrschaft und
Staatskunst gelehrt.

[SRA

Dient als Mitglied der
Kénigsgarde in der
arnesischen Armee in
Verose. Die rauen StrafSen
an der Blutkiiste haben
sie abgehirtet, und sie
fithre mit ihren getreuen
Gefihrten Osili und Toro
einen einzigartigen Trupp
an. In ihrem Blut lauert ein
dunkles Geheimnis, das in
dieser Geschichte geliiftet
werden konnte.

ROWAN

Ein Antari-Magier und
Architekt der Nacht der
Messer. Der todlichste
Magier, dem Maxim je
gegeniiberstand, ist fest
entschlossen, den Prinzen
und das Maresh-Reich zu

vernichten.
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EINST GAB ES VIER WELTEN ANSTATT
EINER, DIE SICH PAPIERBOGEN GLEICH
NEBENEINANDER BEFANDEN.

IN JENEN WELTEN GAB ES MAGIE.
SIE WAR WIE DIE HITZE LUND WLIRDE
MIT JEDEM SCHRITT SCHWACHER,
ERKALTETE JEDOCH NIEMALS.

DIESE WELTEN WAREN VERBLINDEN.
IHRE RANDER BERUHRTEN SICH, DIE
MAUERN WAREN DUNN UND MAGIER
VERMOCHTEN SICH VON EINER IN DIE
ANDERE ZU BEWEGEN, UM WISSEN
UND MACHT ZU TEILEN UND SO DIE
HITZE WIEDER ZU ENTFACHEN.

IHRE MAGIE - EINSTMALS
DIE STARKSTE - WURDE
VERDORBEN, UND SCHON BALD
BREITETE Slgl;l[leE KRANKHEIT

... ABER DIE DRITTE VERSCHLOSS
DIE NACHSTE WELT SCHLOSS DIE VOR LAUTER FURCHT NICHT NLIR {
STERBENDE AUS, EBENSO WIE VOR DER ERSTEN, SONDERN
ALLE DARIN, UND DAS HATTE | VOR BEIDEN DIE TORE ...
VIELLEICHT AUSGEREICHT ... —




... ZWANG EINE WELT, SICH
ALLEIN DEM DUNKEL ZU STELLEN,
UND TRENNTE DIE ANDEREN
VOM REST DER MAGIE AB.

LND SO WAREN DRE 48 P, B

WELTEN STATT NUR 7 1
EINER VERLOREN. 7 ey ! l
{ A \ .

\

) HIER BEGINNT UNSERE GESCHICHTE ...







30 Meilen
der Blutkiiste ...

Ein Schiff namens Tide.

DAS WAREN
DREI SPIELE
IN FOLGE!

DABEI
MUSS MAN
SCHUMMELN.

NATURLICH

TUE ICH DAS.

WIR SPIELEN
SANKT.

& ICH BIN
; NUR BESSER
DARIN.



LASST UNS
UM MEHR ALS EHRE
SPIELEN.

ABER ES IST
DAS EINZIGE, WAS
DU IM {IBERFLUSS

BESITZT.

SEID FRIEDLICH ...
ICH BIN ES LEID, DEIN
BLUT VOM DECK
ZU WISCHEN.

DAS IST ALSO
DIE DREIKOPFIGE
BESTIE DES
MEERES?

WIE KOMMT JHR
HIER HEREIN?

IHR FUHRT DIE
REBELLENARMEE
AN, DIE FUR KEINE
KRONE SEGELT?

EINE FAROANERIN,
EIN VESKANER UND
EIN ARNESIER. MACHTIGE
MAGIER LUND VERRATER
AN IHREN REICHEN.

WAS FiR EINE
ENTTAUSCHUNG.

\ S

IHR SEID NICHTS ALS EIN BUNTER WEITER WEG.
HAUFEN LNDISZIPLINIERTER GAUNER OHNE
ZIEL, DIE SICH EHER FiiR BAGATELLEN ALS WIE DEM
WAHRE MACHT INTERESSIEREN. AUCH SEI ...

ES WAR EIN



