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DIE VERBRANNTEN 
von Florian Hilleberg

Das SPAWN-Universum expandiert weiter. Und das mit 
atemberaubender Geschwindigkeit. SCORCHED (deutsch: 
die Verbrannten) heißt der neueste Ableger, bei dem 
Serienerfinder Todd McFarlane nur noch im Hintergrund 
die Fäden zieht und das Feld Sean Lewis überlässt, der bei 
Image Comics bereits mehrere Titel veröffentlicht hat. Bei 
SCORCHED darf er sich jetzt so richtig austoben, denn statt 
nur eines Hellspawns, hinter dessen Maske der Ex-Soldat 
Al Simmons steckt, haben wir es hier mit einer Gruppe 
unterschiedlicher Charaktere zu tun, die aus diversen Epochen 
der Weltgeschichte stammen. Gemeinsam haben sie lediglich, 
dass sie sich nicht der Hölle und ihren Fürsten unterworfen 
haben und mehr oder weniger für das Gute kämpfen.
Zu Beginn der Serie besteht das Team aus She-Spawn, alias 
Jessica Priest, Medieval Spawn, Redeemer sowie dem 
skrupellosen Gunslinger Spawn.
Jessica Priest war eine der weltweit tödlichsten Auf-
tragskillerinnen unter dem Kommando von Jason Wynn, 
und verantwortlich für Al Simmons' Ermordung, der dieser 
letztendlich sein Schicksal als Spawn zu verdanken hat. Später 
wurde Jessica zur zweiten She-Spawn, die gelegentlich sogar 
mit Simmons zusammenarbeitete.
Medieval Spawn war ursprünglich ein Ritter aus dem 
Mittelalter namens Sir John von York. Nach dessen Tod 
schlüpfte der Journalist Marc Rosen in die Rüstung.
Der Redeemer ist die himmlische Antwort auf den höllischen 
Spawn, worauf bereits die engelsgleichen Flügel hindeuten. 
Wer sich zurzeit jedoch unter der Maske verbirgt, ist selbst 
seinen Teamkameraden nicht bekannt.
Gunslinger Spawn ist eigentlich ein Revolverheld namens 
Jeremy Winston, der vor 200 Jahren den Wilden Westen 
unsicher machte. Er war ein Freund von Francis Parker, dem 
Urgroßvater von Al Simmons.
So viel also zu den Protagonisten von SCORCHED. Die 
Handlung ist schnell erzählt. Das russische Militär unter der 
Führung von General Kruschev macht Jagd auf jugendliche 
Waisen. Eine von ihnen, Odessa, wurde Zeuge verstörender 
Vorgänge. Offenbar ist Kruschev ein Abkömmling des 
gefürchteten Plague Spawn in die Hände gefallen, mit dessen 
Hilfe er seinen Soldaten ein höllisches Upgrade verpasst 
hat. Doch das ist nur die Spitze des Eisbergs. Im Verlauf des 
Abenteuers bekommen es die Gefährten mit einer Bedrohung 
zu tun, die weit gefährlicher ist als Kruschevs Werwölfe, und 
auch Spawns alter Feind Soul Crusher taucht wieder auf.
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SPAWNing 
GROUND 

Codename „SCORCHED”, bekannte Mitglieder
DIE SPAWN-AKTEN

PRÄSENTIERT

Name: Jessica Priest
Deckname: She-Spawn

Spezialistin für verdeckte Operationen. War bei CIA, NSA und 
[ZENSIERT]. Nach dem Tod ihres Ex-Arbeitgebers 

– Jason Wynn – verschwand sie von der Bildfläche. 
Vor Kurzem tauchte sie als Verbündete von Spawn und 

Anführerin der Scorched wieder auf.

Name: „Javier“
Deckname: Gunslinger Spawn
Aus dem „Wilden Westen“ in die Gegenwart versetzt. 
Hat Probleme, mit der Gegenwart zurechtzukommen. 
Kein Teamplayer. Versteht Mikrowellen nicht.

Name: Unbekannt
Deckname: Redeemer
Derzeit kennt nur Spawn die wahre Identität dieses 
Redeemers und weiß, warum er mit einem Hellspawn-Team 
zusammenarbeitet.

Name: Marc Rosen
Deckname: Medieval Spawn

Seit langer Zeit ein Vertrauter von Spawn. 
Doch Spawn weiß nicht, dass der Geist von Medieval Spawn 
Besitz von Marc ergriffen hat. Er kann sich in den mächtigen 

Krieger verwandeln, verliert dabei aber die Kontrolle über 
seinen eigenen Körper.



VERDÄCHTIGE PERSONEN:

Name: Jim Downing
Deckname: --

Nachdem er kurz als „Spawn“ unterwegs gewesen war, fiel 
Jim Downing in ein Koma. Nun ist er unter geheimnisvollen 

Umständen mit neuen Kräften erwacht. Jim hat den 
Kampf gegen jene, die der Erde Schaden zufügen wollen, 

wiederaufgenommen. Ob es Spawn gefällt oder nicht.

Name: Michael Konieczny
Deckname: Cy-Gor
Der Geist eines Menschen, gefangen im Körper eines riesigen 
kybernetischen Gorillas. Spawn hat ihn vor Kurzem wieder 
zum Leben erweckt und kümmert sich um ihn. Seine Cyber-
Teile gewähren ihm unglaubliche Kraft, Beweglichkeit und 
Widerstandsfähigkeit.

Name: Unbekannt
Deckname: Monolith

Herkunft unbekannt. Aufenthaltsort unbekannt. 
Motive unbekannt.

Name: Nicholas Rocca
Deckname: Overt-Kill

Ein Killer, der für die Mafia und später für Jason Wynn 
gearbeitet hat. Er wurde von Spawn wieder zum Leben 

erweckt, der sich nun auch um ihn kümmert. Zuletzt wurde er 
in der Nähe der „Omega“-Insel gesehen. Sein gegenwärtiger 

Status ist unbekannt.

Name: Daniel Kilgore
Deckname: Haunt
Ex-Priester Daniel Kilgore hat die Gabe, mit dem Geist seines 
toten Bruders (Kurt) zu verschmelzen und Haunt zu werden. 
Vor Kurzem wurde er vergiftet und aus unbekannten Gründen 
zur Zielscheibe von Himmel und Hölle
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spawn hatte keinem von ihnen 
seine zustimmung gegeben, 
aber sie hatten sich trotzdem 
zusammengetan.

nicht jede mission verläuft 
nach plan. es ist allerdings 
zum verrückt werden, wenn es 
die erste betrifft.

russland, genauer 
standort unbekannt.

im moment haben sie zwei ziele vor 
augen. sie wollen plague spawn 
rausholen …

… und dafür sorgen, dass 
die beiden mädchen bei jessica 
priest nicht sterben. 

hoch mit ihnen, 
jessica.
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die besitzer 
des gebäudes 

scheinen uns nicht 
zu mögen.

gebt uns die 
mädchen … dann 

bleibt ihr am 
leben!

wir wissen, wer 
ihr seid. wir sind 
vorbereitet.

hinteres 
fenster. wir gehen 

zuerst. gunslinger und 
medieval, ihr kommt 

nach!

ich dachte, wir 
 wollten plague 

holen?!

gunslinger hat 
recht. jessica 
hatte als anfüh-
rerin der mission 
etwas verspro-
chen. aber nicht 
das!

springt 
einfach!

augen zu, 
mädchen!
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also … wie zum teufel 
sind drei spawns und ein 
redeemer da reingeraten? 
gute frage.

alles begann eine 
woche zuvor. nahe 
dem tor der wölfe in 
tschetschenien.

spawn wollte, dass 
die mission geräusch-
los ist.

doch she-spawn lud leute 
ein, für die „geräuschlos“ 
ein fremdwort ist …

die russische zentra-
le von psalm 137. mili-
tärische abteilung.

wir haben eine 
bestätigung bezüglich 

des wilden spawns. alles was 
kincaid und die exodus-stiftung 

vorhergesagt haben, ist eingetrof-
fen! unsere neue bibel wird bald 

geschrieben und dann werden 
wir alle--

eigent-
lich wollte er 

sagen …
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luftunter-
stützung

redeemer /
unbekannt

medieval /
marc rosen

infanterie

she-spawn /
jessica priest

black ops

mit ver-
gnügen.

okay, jessica, 
du hast den trupp 

zusammengestellt … 
jetzt zeig deine 
führungsqua-

lität.

… dass keiner 
von euch am leben 
sein wird, um auch 
nur eine seite da-

von zu lesen!
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medieval, 
redeemer … 

angriff!

jessica priest war immer 
durch und durch soldatin 
gewesen. sie übernimmt die 
führung nur allzu gern.

spawn selbst hat 
nie um unterstüt-
zung gebeten.

zerstört 
die internet- und 
computerlinks!

infanterie 
initiiert.

luftun-
terstützung 

auch.

al, brauchen 
wir überlebende zum 

verhören?

das konnte 
er.

doch erst …
… mussten grenzen 
gezogen werden.

ich muss 
mir deine waf-

fe leihen.

aber 
ausbil-
den?
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er hatte in genug kriegen gekämpft, 
um zu wissen, dass man erst von 
einer einheit sprechen kann, wenn 
sie sich unter druck bewährt hat.

du. 
dies ist eine 

geheime basis, 
oder?

ja … 
u-uns gibt’s 
gar nicht.

dann 
vermisst 
euch kei-

ner.

genau.

war das nötig? 
sie hätte infos 
haben können.
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nimm deine 
waffe. räum 

den laden auf 
und warte auf 

mich.

aufräumen? 
mach’s doch 

selbst! und wieso 
sollen wir das über-

haupt tun?

weil dies 
euer neues 
zuhause 

wird. wir wurden 
anscheinend gerade vor 

die tür gesetzt, medieval. 
wir kehren wohl nicht in 

seine basis zurück. 

so entstand die 
schwarze festung 
der scorched.


