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»Der Stiblerne Prinz*, sagte der Lord. Als er Maxims Uberraschung wahrnahm, fuhr
er fort: ,Habt Ihr etwa daran gezweifelt, dass Eure Heldentaten auch jenseits der Grenzen
Eures Reiches bekannt sein wiirden?“

Er glitt mit den Fingern tiber den Rand der Karte.

»Der Stihlerne Prinzg, der die Nacht der Messer iiberlebte und dem es gelang, die
Piratenkinigin zu toten.”

Der Kénig leerte sein Glas und stellte es beiseite.

»Nun ... wir wissen selbst wohl am wenigsten iiber die Nachwirkung unserer Taten.
Was davon iiberdauert, was mit uns vergeht ...

— Die Beschwirung des Lichts
(NA)

&= i =3

Wo verlduft die Grenze zwischen Wahrheit und Legende?

Maxim Maresh, Prinz und Soldat, lernt, dass Mythen nicht geboren werden — oder per Zufall
entstehen —, sondern dass man sie erschaffen muss. Dass sie im Laufe der Zeit — und durch die Distanz
beschonigt — zu etwas weitaus Groflerem werden. Und Maxims Legende als der Stihlerne Prinz
nimmt langsam Gestalt an.

Der Sieg tiber die Piratenkinigin war ein solider erster Schritt, doch es wird ihn weitaus mehr kosten,
sich einen Platz in den Annalen der Geschichte zu sichern, insbesondere solange er nicht den Respekt
seiner Soldaten oder der Biirger von Verose geniefit.

Da sich Maxim unbedingt beweisen will, beschlief3t er, an der Nacht der Messer teilzunehmen, einer
Reihe von vier zermiirbenden Priifungen in den Tunneln unter der Stadt. Die Regeln sind einfach:
Man geht allein rein und nimmt mit, was immer man méchte. Es ist erlaubt, nach der ersten, der
zweiten oder der dritten Priifung aufzuhéren, doch sobald die Tiir gedffnet wurde, gibt es nur noch
den Weg hindurch ... und niemand hat je die ganze Nacht iiberlebt.

Photo by Jenna Maurice




MAXIM

MARESH MARESH

Kronprinz von Arnes. Koénig von Arnes. Verirgert
Magisch begabt und dariiber, dass sich sein Sohn
mit der Fihigkeit, mit den anderen Reichen

Stahl seinem Willen zu

beschiftigt, verbannt er

unterwerfen. Er ist als Masxim nach Verose, in der

begabter Kimpfer und

Hoftnhung, dass er sich

Soldat bekannt, der durch diese erzieherische
Truppen der arnesischen Maf3nahme auf ihre eigene

Armee angefiihrt hat,

Welt und ihr Kénigreich

doch er will mehr. besinnen wiirde.

[SRA

Dient als Mitglied der
Kénigsgarde in der
arnesischen Armee in
Verose. Die rauen Straflen
an der Blutkiiste haben
sie abgehirtet, und sie
fithrt mit ihren getreuen
Gefihrten Osili und Toro
einen einzigartigen Trupp
an. In ihrem Blut lauert ein
dunkles Geheimnis, das in
dieser Geschichte geliiftet
werden konnte.

Mit seinem

TIEREN
SERENSE

Hohepriester des
Londoner Heiligtums
und Ratgeber des
Konigs. Dieser weise
und michtige Mann
hat tiber Maxim
gewacht und ihn den
Magickampf sowie
Herrschaft und
Staatskunst gelehrt.

charakteristischen
clownesken Make-up
schleichen der
psychotische Séldnermagier
Rio und seine
Halsabschneidergang
nachts durch die Gassen
und dunklen Straflen von
Verose, auf der Suche
nach leichter Beute und
Soldaten, die sie ausrauben

und toten.




EINST GAB ES VIER WELTEN ANSTATT
EINER, DIE SICH PAPIERBOGEN GLEICH
NEBENEINANDER BEFANDEN.

IN JENEN WELTEN GAB ES MAGIE.
SIE WAR WIE DIE HITZE LUND WLIRDE
MIT JEDEM SCHRITT SCHWACHER,
ERKALTETE JEDOCH NIEMALS.

DIESE WELTEN WAREN VERBLINDEN.
IHRE RANDER BERUHRTEN SICH, DIE
MAUERN WAREN DUNN UND MAGIER
VERMOCHTEN SICH VON EINER IN DIE
ANDERE ZU BEWEGEN, UM WISSEN
UND MACHT ZU TEILEN UND SO DIE
HITZE WIEDER ZU ENTFACHEN.

BIS DIE ERSTE WELT
ERKRANKTE ...

JHRE MAGIE - EINSTMALS
DIE STARKSTE - WURDE
VERDORBEN, LUND SCHON BALD
BREITETE SICH DIE KRANKHEIT ... ABER DIE DRITTE VERSCHLOSS
AUS .. DIE NACHSTE WELT SCHLOSS DIE VOR LAUTER FURCHT NICHT NUR {
STERBENDE AUS, EBENSO WIE VOR DER ERSTEN, SONDERN
ALLE DARIN, UND DAS HATTE VOR BEIDEN DIE TORE ...
VIELLEICHT AUSGEREICHT ...
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... ZWANG EINE WELT, SICH
ALLEIN DEM DUNKEL ZU STELLEN,
UND TRENNTE DIE ANDEREN Wi
VOM REST DER MAGIE AB. g

UND SO WAREN DREI 48 Pe, B
WELTEN STATT NUR 18 NG
EINER VERLOREN. N

HIER BEGINNT UNSERE GESCHICHTE ...
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TUT MIR LEID, ICH
WOLLTE DIE HERREN
NICHT ERSCHRECKEN.

WIR
HATTEN NUR
GEHOFFT ...

- JHR KONNTET
FiIR UNS EINE
NACHRICHT

{IBERBRINGEN.




