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Leylas Kryn, die Strahlende Königin,  
hat zahlreiche Leben damit verbracht,  

das mächtige Luxon – das Urlicht – zusammen­
zusetzen. Mit ihrer ewigen Geliebten Quana 

an ihrer Seite ist sie entschlossen, diese 
überirdische Macht zu nutzen und den Völkern 

ihres Imperiums ein goldenes Zeitalter zu 
bringen.

A ls ein weiteres Fragment des Luxon in  
der Nähe auftaucht, schickt Leylas Quana los,  
um es zu sichern ... mit Konsequenzen, die die 
gesamte Dynastie bedrohen könnten! Wird die 

Verbindung zwischen den beiden Liebenden stark 
genug sein, um das Licht zu bewahren?  
Oder droht die Suche, sie zu verzehren?
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Das sagenumwobene Luxon – Hoffnung 
oder Untergang der Kryn-Dynastie?
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„WO BiN iCH?”

„DU BiST, WO DU  
iMMER WARST, KiND — iM 
ZENTRUM VON UNSERER 

GESCHiCHTE.”

„EiNER GESCHiCHTE, DiE BEGANN, 
LANGE BEVOR DiE GÖTTER DiESE 
WELT FORMTEN. ALS ES NUR EiN 
LiCHT GAB, GEBOREN AUS DER 

ABWESENHEiT VON SCHÖPFUNG.”

„ALS ANDERE LiCHTER UM DiESES 
LiCHT HERUM BEGANNEN ZUTAGE 
ZU TRETEN, WiDERSTAND ES DEM 
iNSTiNKT, BEi iHNEN ZU BLEiBEN.”

„STATTDESSEN WOLLTE ES WiSSEN, 
WO UND WER ES WAR — SO WiE DU 

GERADE AUCH. ALSO WÄHLTE ES EiNEN 
VÖLLiG ANDEREN WEG.”

„ES ENTSCHiED, SiCH jENES 
EiNSAMEN STEiNS iM ALL 
ANZUNEHMEN, DEN WiR 

jETZT EXANDRiA NENNEN, UND 
WURDE DAS LiCHT, DAS WiR 
jETZT ANBETEN, LUXON.”

„ES ENTZÜNDETE EiN FEUER iM 
KERN DER WELT, AUS DEM DAS 
LUXON HERVORBRACH. ES WARF 
LEUCHTFEUER, FRAGMENTE VON  
SiCH, ÜBER GANZ EXANDRiA …”

„… UND DER FELS 
ERHiELT LEBEN.”
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„NEUGiERiG GEWORDEN, 
KAMEN DiE GÖTTER VON 
jENSEiTS DES ÄTHERS 
DURCH DEN ASCHENEN 

HiMMEL, um zu sehen.”

„UND SiE SAHEN  
jENE WELT, UND SiE 

SAHEN iHR POTENTiAL 
FÜR GROSSE SCHÖNHEiT 

UND STÄRKE.”

„SiE SAHEN EiNE CHANCE, 
EBENBiLDER iHRES EiGENEN 

SEiNS ZU ERSCHAFFEN.”

„ZU WERDEN, WAS  
SiE SONST NiCHT 

erfahren KONNTEN.”

„SO GEBAREN DiE 
GÖTTLiCHEN HÄNDE DiE 

ERSTEN KiNDER.”
„BALD SPÜRTEN DiESE DEN 

RHYTHMUS DES LEBENS iN iHREM 
NOCH jUNGEN FLEiSCH UND 

TRÄUMTEN DAVON, ES ZU TEiLEN — 
MiT ALLEM, DAS SiE BERÜHRTEN …”

„… UND DER 
FELS ERHiELT 

LiEBE.”
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„BALD WURDE DAS LAND VOR  
LiEBE HiTZiG, UND SO GABEN DiE 

GÖTTER iHREN STERBLiCHEN KiNDERN 
KRÄFTE, MiT DENEN SiE SiCH DAVOR 

SCHÜTZEN KONNTEN …”

„… UND DiE WELT 
UM SiCH HERUM 

FORMEN.”

„DOCH DAS 
GENÜGTE NiCHT.”

„URALTE TiTANEN STiEGEN 
AUF AUS iHRER UNSiCHTBAREN 

DOMÄNE UND ZERSTÖRTEN, WAS 
GUT GEWESEN WAR.”

„DiE KiNDER WEHRTEN SiCH 
MiT DEN KRÄFTEN, DiE MAN 
iHNEN GEGEBEN HATTE. SiE 
BESiEGTEN DiE TiTANEN UND 
KERKERTEN jENE GÖTTER 
EiN, DiE AUF DEREN SEiTE 
GESTANDEN HATTEN …”

„… UND DER 
FELS ERHiELT 

MAGiE.”
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„DiE BETRÜGERiSCHEN GÖTTER 
ERSANNEN iN iHREM GEFÄNGNiS 
UNAUSSPRECHLiCHE GRAUEN.”

„DiE KRANKEN KRÄFTE DER 
NiEDEREN EBENEN FLOSSEN 
ZURÜCK iN DiESE WELT …”

„… WO SiE DiE 
STERBLiCHEN 
VERDARBEN.”

„UNZÄHLiGE SEELEN DES 
LiCHTS … VERLOREN AN DiE 
jENSEiTiGE FiNSTERNiS.”

„WEiL SiE ERKANNTEN,  
DASS ES ZU GEFÄHRLiCH  
WAR, AM GLEiCHEN ORT  
WiE iHRE SCHÖPFUNGEN  

ZU EXiSTiEREN …”

„… VERBANNTEN SiCH DiE 
SCHÖPFERGÖTTER ZUSAMMEN 

MiT DEN BETRÜGERiSCHEN 
GÖTTERN VON DER EBENE DER 

STERBLiCHEN.”
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 „WAS FOLGTE, WAR EiNE ZEiT DES LERNENS,  
iN DER DiE ANHÄNGER DES LiCHTS EiNTRETEN 

KONNTEN iN EiNEN ZYKLUS DER WiEDERGEBURT, 
iNDEM SiE iHRE SEELEN AN DAS LiCHT BANDEN. WiR 

NENNEN DiESE ZEREMONiE DiE FOLGE.”

„DiE KRYN-DYNASTiE 
WURDE AUF DiESER 
HiNGABE FÜR LUXON 

GEGRÜNDET, DiE AUCH 
GRUND iST FÜR …”

„… UNSERE SUCHE NACH DEN 
LEUCHTFEUERN LUXONS.”

„DURCH ViELE LEBEN DES RiNGENS 
UND DER SELBSTREFLEKTiON KÖNNEN 

WiR LUXON WiEDER GANZ MACHEN  
UND DAS LiCHT ERWECKEN …”

„… UM DiE EiNE FRAGE ZU BEANTWORTEN,  
DiE ES SEiT SEiNER ENTSTEHUNG HAT: WER  

SiND WiR, UND WAS iST UNSER SiNN?”

„DAS ALSO BiST DU, 
KiND … DU BiST …”
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… AM  
LEBEN.

ÖFFNE DiE 
AUGEN.

SOLL iCH …  
SOLL iCH MiR DAS 
ALLES MERKEN?

iCH MEiN …  
iST DAS TEiL 
DiESER, ÄH …

DER FOLGE.

jA.

DEiNEN PLATZ iN DER  
KRYN-DYNASTiE ZU FiNDEN 

HEiSST, DiE MACHT LUXONS ZU 
BEGREiFEN UND WiE WiCHTiG 
SEiNE LEUCHTFEUER SiND.
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DAS iST ES jA,  
iCH WEiSS GAR NiCHT, 

WARUM iCH HiER BiN. ES 
WAR KEiNE BEWUSSTE 

ENTSCHEiDUNG.

ES  
WAR EiN … 
ACH, WEiSS 

NiCHT.

EiN  
iMPULS.

DER SELBE  
iNSTiNKT, DER EHE- 

DEM DAS LiCHT HiERHER 
BRACHTE, BRiNGT DiCH 

NUN ZU UNS.

NiCHT  
ALS ERSTER, 
NiCHT ALS 
LETZTER.

WARUM?  
iCH WEiSS GAR 

NiCHT …

… WER iCH  
BiN. iCH HABE  

ERiNNERUNGEN …

… AN ANBLiCKE  
UND AN KLÄNGE, DiE  

iCH EBEN ZUM ERSTEN  
MAL WAHRGENOMMEN  

HABE.

HAB  
GEDULD.

VERTRAU  
AUF DAS, WAS  

iCH DiR SAGE, EGAL 
WiE SCHWiERiG ES 
WERDEN MAG, ES 

iST …
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