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29.2 Sicherheit im Umgang mit Freigaben
29.3 Der Einsatz von Verschlüsselungstechnologie

29.3.1 Lokaler Einsatz
29.3.2 Mailprogramme

29.4 Schutz gegen Schädlinge
29.4.1 Browser richtig konfigurieren
29.4.2 Virenbekämpfung 
29.4.3 Suchen und Entfernen von Viren

29.5 Die Verteidigung des Netzwerks
29.5.1 Das Passwort lautet auch auf dem Router
nicht 1234
29.5.2 Firewalls
29.5.3 Der Proxyserver
29.5.4 Data Loss Prevention

29.6 Sicherheit in drahtlosen Netzwerken
29.6.1 Die SSID konzipieren
29.6.2 Die Verschlüsselung

29.7 Sicherheit bei mobilen Geräten
29.8 Fragen zu diesem Kapitel

Kapitel 30: Datenschutz und Datensicherheit



30.1 Datensicherung
30.1.1 Das Datensicherungskonzept 
30.1.2 Methoden der Datensicherung
30.1.3 Sichern und Wiederherstellen

30.2 Sichere Datenlöschung 
30.3 Datenschutz und Datensicherheit
30.4 Ausblick auf umfassende Sicherheitskonzepte
30.5 Zwischen Recht und Unrecht

30.5.1 Umgang mit illegalen Inhalten
30.5.2 Klären von Urheberrechtsfragen

30.6 Fragen zu diesem Kapitel

Teil VI: Jetzt sind Sie dran

Kapitel 31: Die CompTIA A+-Prüfungen
31.1 Was von Ihnen verlangt wird
31.2 Wie Sie sich vorbereiten können
31.3 Wie eine Prüfung aussieht
31.4 Beispielfragen zu CompTIA A+

31.4.1 Beispielfragen zu Examen 220-1101
31.4.2 Beispielfragen zu Examen 220-1102

Anhang A: Anhänge
A.1 Antworten zu den Problemen von Kapitel 14

Problem »Startprobleme«
Problem »Störrische Mäuse«
Problem »RAM ist nicht RAM«
Problem »Und plötzlich wurde es schwarz«
Problem »Mysteriöse Datenverluste«



Problem »Zu guter Letzt«
A.2 Antworten zu den Kapitelfragen
A.3 Antworten zu den Beispielfragen

Antworten zu Examen 220-1101
Antworten zu Examen 220-1102

A.4 Zumindest aus Nostalgie: Die ASCII-Tabelle
A.5 Glossar und Abkürzungen


