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Die Fotografie-Studentin Max Caulfield, die auf mysteriöse Weise mit der Gabe gesegnet ist, die Zeit z
urückdrehen zu können, ha

tte nie damit 

gerechnet, dass ihre Fähigk
eit sie in den Mittelpunkt der dunklen Geheimnisse von Arcadia Bay stellen würde. Beim Versuch, die Ermordung ihrer 

ältesten Freundin, Chloe Pr
ice, zu verhindern, und um

 die Männer zur Verantwortung zu ziehen, die Chloe
s engste Vertraute, Rachel Amber, 

ermordet hatten, verursachte 
Max mit ihrer Gabe einen Sturm, der ihre Heimatstadt Arcadia Bay zu vernichten d

rohte. Max entschied sich 

dafür, die Stadt zu opfern
, statt Chloe erneut zu ve

rlieren. Anschließend zogen Max und Chloe nach Seattle
 – doch ein Jahr später dro

hten ihre 

temporalen Kräfte sie zu zerreißen. Um ihre Kräfte und ihre Realität zu stabilisieren, spr
ang Max in eine andere Zeitlinie 

– in der Rachel noch 

am Leben war. Zwei Jahre vergingen, doch M
ax vergaß nie, woher sie kam. Und nun nimmt sie die Hilfe von Tristan in Anspruch, einem jungen 

Mann, der sich aus der Realität „lösen“ kann, um ihre Kräfte bis an die Grenzen zu treiben, und um
 endlich wieder nach Hause zurückzukehren.

WAS BISHER GESCHAH …

Max und Tristan wollten Max mit ihren Kräften nach Hause zurück schicken, aber der Versuch schlug fehl. Stattdessen strandete Tristan in der ursprünglichen Zeitlinie von Max. Über die Realitäten hinweg begaben sich Max, Chloe, Rachel und ihre Freunde – die Mitglieder der Band The High Seas – auf eine Reise von Los Angeles nach Florida.

Unterwegs stürzte bei stürmischem Wetter ein Baum direkt vor den 

Kleinbus der Band – der sich in einer Zeitlinie beim
 Ausweichversuch 

überschlug. Ohne sich den Schaden anzuschauen, machte Max den Unfall 

ungeschehen. Doch dadurch zwang sie Tristan – der gerade die Linien 

gewechselt hatte – zurück in die ursprüngliche Zeitlin
ie!

Dieser Vorfall bekräftigte etwas, das Pixie schon seit 

längerem in beiden Zeitlinien vermutete. Denn sie kann 

in gewissen Grenzen potenzielle Zukünfte sehen und 

verhindern, dass sie eintreffen. Mit dieser Gabe half Pixie, 

Tristan wieder mit Max zu vereinen.



Da Tristan die Zeitlinien nun frei bereisen kann, hat Pixie Max dabei geholfen, ihre Kräfte zu trainieren und zu verbessern. Max fand heraus, dass sie die Zeit auch nur für spezielle Gegenstände oder Ereignisse zurückdrehen kann, ohne den Lauf der ganzen Welt zu beeinflussen. Dieses Phänomen nannte sie „Taschenzeit“.

Über die Zeitlinien
 hinweg wurde ein Plan ges

chmiedet, um Max und 

Chloe beim Florida-Festival
, bei dem The High Seas auftret

en sollen, 

wieder zu vereinen
. Doch es war eine große Überraschung, als 

ein 

bekanntes Gesicht aus der Bl
ackwell-Akademie als Teil der Fe

stival-

Crew auftauchte.

Die größte Überraschung war jedoch ein Sturm, der sich völlig 

unerwartet zusammenbraute. Ein Unwetter, das drohte, das 

Festival zu vernichten. Aber Max wird nicht dulden, dass ein 

weiterer Sturm ihr Leben verdirbt. Der Stur
m könnte sogar der 

Schlüssel sein für ihre Heimkehr …



MAXMAX
Zeitreisende. Fotografin. Zeitreisende. Fotografin. 

Flüchtling aus einem Flüchtling aus einem 

anderen Universum. Sie anderen Universum. Sie 

will zurück zu der Chloe, will zurück zu der Chloe, 
die sie liebt.die sie liebt.

RACHEL
Influencerin, Schauspielerin. 
Sie ist auf dem Weg, um 
bei einer Theatertournee 

mitzuspielen, die Hamlet gibt. 
Sie ist mit Chloe zusammen. 

In der ursprünglichen 
Zeitlinie von Max wurde sie 
ermordet, doch hier ist sie 

quicklebendig.

TRISTAN
Ein Schiffbrüchiger 

der Zeit, der die Gabe 
hat, sich aus der 

Realität zu „lösen“. 
Zunächst gelang es 

nur ihm allein, in die 
andere Zeitlinie zu 
gelangen, doch nun 

hat er vielleicht einen 
Weg gefunden, um 
die Realitäten nach 

Belieben zu wechseln …

SCHAUSPIELER 
SCHAUSPIELER AUF TOURNEE

AUF TOURNEE

BAND AUF 
BAND AUF 

TOURTOUR

CHLOECHLOE
Die Chloe, die Max Die Chloe, die Max 

zurücklassen zurücklassen 
musste. Nun, da musste. Nun, da 
beide wissen, dass beide wissen, dass 
die andere noch die andere noch 
lebt, setzt Chloe lebt, setzt Chloe 
alles daran, um alles daran, um 
Max nach Hause Max nach Hause 

zu holen.zu holen.

CHLOE
Eine andere Chloe als die, in die sich Max 

verliebte. Aber sie ist ebenfalls eine punkige 

Mechanikerin mit einer künstlerischen 

Ader und mit Rachel zusammen. Sie würde 

für Max durchs Feuer gehen, auch wenn 

sie nicht die Freundin ist, die Chloe früher 

kannte.

Zack - 
Hamlet

Lawrence - Laertes

DIE HAUPTPERSONEN

Tammi - 
Gesang

Dwight - Leadgitarre

VICTORIAVICTORIA
Eine Überlebende Eine Überlebende 

aus Arcadia aus Arcadia 
Bay, die in Bay, die in 
der Hamlet-der Hamlet-

Aufführung in Aufführung in 
ihrer Zeitlinie ihrer Zeitlinie 
Ophelia gibt. Ophelia gibt. 

Sie spielt nicht Sie spielt nicht 
länger das länger das 

„Alphaweibchen“ „Alphaweibchen“ 
und will und will 

Wiedergutmachung Wiedergutmachung 
leisten.leisten.

Pixie - Drums

DAS UNIVERSUM VON 

CHLOE UND RACHEL

DAS UNIVERSUM VONDAS UNIVERSUM VON
MAX UND CHLOEMAX UND CHLOE

NEBENFIGUREN
(IN BEIDEN UNIVERSEN)

Dex - Keyboards



COVER 1A
VON gabriel picolo



COVER 1D
GAME ART



echt zum 
kotzen.

ja. 
die ganze 
planung …

und all die 
musiker.

im moment 
sind alle noch 
ganz gut drauf, 

aber …

aber wenn wir rausgehen 
und sehen, dass die bühne 

weg ist …

das dach der bühne 
wurde abgebaut, die seiten-

wände wurden geöffnet. 
musikausrüstungen sind 

in cafes unter-
gebracht.

also, verteilt 
essen und 
schlaft.

vielleicht zieht 
er vorbei.

sonst können 
wir nichts 

tun.

ja, einen 
sturm kann man 
schlecht bitten, 

abzuhauen.



es ist eine sache 
von wärme und 

luftdruck.

wenn ich nur 
diese beiden elemente 

zurückdrehe … das wäre, 
als würde man eine

 naht lösen.

der stoff 
drumherum bleibt 

intakt.

das ist 
völlig verrückt … 

aber irgendwie 
cool. der egoistische 

teil von mir ist dank-
bar, wenn du mein 

shakespeare-debüt 
rettest.

der andere 
egoistische teil 

denkt …

… dass 
es das sein 

könnte.

der grosse 
abschied.

i-ich 
wünschte, es 

gäbe--



nee, max. 
stopp.

wir kamen 
jahre ohne eine max 
caulfield in unserem 

leben aus.

wir kriegen das 
wieder hin. es dreht 
sich ja nicht alles 

um dich. o-okay.
der unterschied 

ist, dass wir jetzt tolle 
erinnerungen eines lebens 

mit dir haben.

und die möchte 
ich um nichts in der 

welt missen.

komm 
her.


