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EINLEITUNG

Fiir viele Videogame-Spieler auf der ganzen Welt ist Weihnachten nicht erst am 24.
Dezember, sondern schon fast zwei Monate vorher, namlich, wenn jeden Herbst ein
neues Call of Duty auf den Markt kommt. Seit 2003 erscheint jedes Jahr um diese Zeit
(mit Ausnahme von 2004) ein brandneues Kapitel der Action-Saga. Das ist mittlerweile
Tradition. In den letzten neunzehn Jahren wurden {iber 400 Millionen CoD-Spiele verkauft!

Dass die CoD-Spiele so beliebt sind, hdngt maBgeblich damit zusammen, wie sie
entstehen. Spielt man ein CoD-Game, spiirt man sofort, dass es sich dabei um eine ganz
besondere Erfahrung handelt, die sich von allen anderen Titeln da drauBen unterscheidet.
Klar, die Grafik ist erstklassig und die Soundeffekte sind sagenhaft, doch wodurch sich
CoD wirklich von der Masse abhebt, ist das Gameplay: flieBend, packend, mit rasanten
Actionszenen und atemberaubenden Gefechten, bei denen die Besonderheiten der
jeweiligen Map und die verfiigbaren Waffen voll zum Tragen kommen. Ganz gleich, ob
man sich auf einem Weltkriegsschlachtfeld oder auf einem russischen Flughafen befindet,
im Dschungel von Vietnam oder in der nahen Zukunft, um auBerhalb der Erdatmosphére
fir das Uberleben der Menschheit zu kdmpfen: Da ist einfach dieses ganz spezielle Call
of Duty-Feeling! Das letztjahrige CoD-Kapitel, Vanguard, bildet diesbeziiglich keine
Ausnahme.

In den Jahren des Zweiten Weltkriegs angesiedelt, in denen die Reihe einst ihren Anfang
nahm, erzahlt das Spiel die Geschichte eines kleinen Teams hochtalentierter Soldaten, die
gegen die Nazis kampfen und dabei hinter das Geheimnis des ratselhaften Projekts Phonix
kommen. Dies wird in einem einzigartigen Stil prasentiert, der die Gruppengefechte mit
spannenden Flashbacks kombiniert, die den Spieler in die Vergangenheit jedes einzelnen
Teammitglieds eintauchen lassen. Eins jedoch zeigt das Spiel nicht: wie dieses Team
entstand! Hier kommt dieser Comic ins Spiel: Auf den folgenden Seiten erfahrt ihr, wie
Captain Carver Butcher von der Special Operations Executive, einer Sondereinheit des
britischen Geheimdienstes, alles tut, was notig ist, um die Kampfer zu rekrutieren, die
er fir sein Team braucht!
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