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ENENIO AL LB DE [

DE LA HISTORIA

La his’ooriaEe'\sl’(l,(Lj IEV\Aane CUriosos enigmas, si bien estos que te planteamos son en realidad

ficcion. Aunque estén basados en hechos y personajes reales.. hunca ocurrieron.

Simplemente hemos pretendido que te diviertas reviviendo otras épocas mientras ejercitas

tu légica y tu imaginacién. dustamente dos maneras de discurrir que han hecho dar grandes
% pasos a la huma@dadm Y que también a ti pueden llevarte muy lejos.

S J00MD ReSOLVER  LOS ENIGIIAY

Al inicio de cada enigma encontraras un icono que te indicara el modo de resolverlo:
con légica o con imaginacion.

IMAGINACION

o = La solucién esta en
UT l U Z A L A AL j el texto o en log dibujos...
Q I_U ﬁ , E A B jLéelo bien y obgerva
2 . = i las escenas con atencién!
En los enigmas sefialados con dos ruededitas, obtendras
4
v(;/ la informacién necesaria para resolverlos a través del texto
y de los dibujos. Aunque no todos los de l6gica se resuelven
igual, te recomendamos que sigas estos pasos:
» Haz una primera lectura y observa los dibujos
atentamente.
» Vuelve a leer y a observar los detalles analizando
paso a paso los datos que se dan.
» Conecta las ideas: partiendo de un dato, deduce otro.
En algun caso, puede gue necesites aplicar cosas que

deberias saber (iestos valen mds puntos!).
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UTILIZA LA 1MABINACION. 2L ,;

Cuando encuentres el icono de la bombilla:

« Significa que el enigma plantea una situacién poco corr ente
Y que su solucién es sorprendente. Te
« La respuesta no la podras deducir de los datos que se dan
en la historia. Un consejo: jno des nada por supuesto!
« Esta manera de llegar a la solucién se llama «pensar fuera
de la cajay», porque se trata de conectar con el problema desde

una perspectiva diferente ala habitual... isin I6gica!
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LA PUNTUACION

iTodos pensanos
y analizamos
de forma
diferente!

Los enigmas de este libgo-estan clasificados en diferentes niveles de dificultad

del'lal 6,y se mWas ginas en forma de estrellas.
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3% ¥ Ademag, cada nivel
— i\ de dificultad tiene una
puntuacion diferente.

NIVEL

b = MAS DIFICIL

PUNTOS

10
20
30
40
30
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