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Auf der Rückseite der Wirklichkeit, 
jenseits der Nimmersee, liegt das Nacht-

meer, über dem sich die Sonne nie erhebt.



Hier kreuzt die Seelenfänger, 
die einst in der Hand 
verschollener Kinder 

und Jugendlicher war…  

… ein Versprechen auf Freiheit.



Doch längst wurde sie von 
Monstern gekapert und ihres 

sagenhaften Kapitäns beraubt.

Angetrieben von Schrauben, 
die nie stillstehen, ist sie auf 

der ewigen Suche nach 
dem Ende der Welt.

Doch nicht alle Verschollenen 
sind in den Klauen der Monster.



Meinst du, Leo 
und Asra kommen 

bald zurück?

Die sind doch noch 
gar nicht lange weg.
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Was ist das 
für ein Monster?

Keine Ahnung. 

Das habe  
ich noch 

nie gesehen.

Und die Kanone?
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Die auch 
nicht.

Hast du die 
Mütze gesehen? 
Vielleicht ist das 
die des Kapitäns.

ich glaube nicht. 
Einige Monster 
tragen solche 

Offiziersmützen…

Und wenn es 
doch Seine ist? 

Los, folgen 
wir ihm.

Wir wollten 
Vorräte holen…

ich will wissen, 
was sie mit der 

Kanone vorhaben. 

Vielleicht nähert 
sich ja ein 

anderes Schiff.
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Eine Kegelbahn!

Hier gibt es  
keine Kanonenluke. 



Von hier aus kann  
man nicht auf andere 

Schiffe feuern.



Halt! Lasst  
sie hier stehen.

Und jetzt stellt euch 
nebeneinander auf. 

Das Gör in der Mitte.
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