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ROIGHTHAL

EINLEITUNG

Beginnen wir mit Batman.

Er ist ein Held, nicht wahr? Oder, genau
genommen, ist er jemand, der sich wie ein Held
kleidet und heldenhafte Taten begeht - und zwar
wirklich, wirklich heldenhafte Taten. Und das
macht ihn zum Superhelden.

Batman ist vielschichtig.

Und er ist sehr beliebt. Er ist es jetzt, er war

es in den 1940ern und 50ern, und er war es

ganz besonders wahrend der ersten Staffel der
groRartigen Fernsehserie mit Adam West. Als
seine Popularitat gegen Ende der TV-Serie
nachlieR, Ubergab Redakteur Julius Schwartz die
Comics gliicklicherweise an Dennis O’Neil und Neal
Adams, die ihnen zu neuem Glanz verhalfen. (Und
das auf sehr kreative Art.) Seither war Batman
stets ein Kronjuwel der Comics und der Pop-Kultur
allgemein.

Mann, war Batman in den friihen 1990ern

popular. Da waren die Filme, die phanomenale
Zeichentrickserie, und die Batman-Comics
standen ganz oben in den Comic-Charts.

Und dennoch ...

So popular Batman in den Neunzigern auch war,
es gab auch viele lautstarke Fans, die ihn fiir
liberholt hielten. Er ware altmodisch, iiber sein
Verfallsdatum, kalter Kaffee.

Wie konnte das sein? Nun, weil es die 1990er
waren. Der Zeitgeist - im vorangegangenen
Jahrzehnt durch so bedeutende Meilensteine

wie WATCHMEN, Miracleman, V FOR VENDETTA,
BATMAN: THE KILLING JOKE und DIE RUCKKEHR
DES DUNKLEN RITTERS und viele andere
eingelautet - war diister und grimmig. Strahlende
Superhelden waren nicht mehr gefragt; die Fans
wollten besessene, teilweise verriickte Vigilanten,
denen das Motto ,keine Leute zu toten“ entweder
ihrer Aufgabe oder einer hinreichend brutalen
Geschichte im Wege stand.

Viele der zu dieser Zeit beliebtesten Helden hatten
mit der Regel ,nicht zu toten“ nichts am Hut.
Aber Batman hatte weiterhin Skrupel, die Bosen
zu toten. Er brachte seine Gegner wegen ihres
kriminellen Wahnsinns immer noch ins Arkham
Asylum. Doch das reichte nicht mehr - schmeil
sie aus einem Helikopter oder von einer Briicke
oder unter einen Zug! Oder brich ihnen einfach das
Genick! Oder schiel ihnen ins Gesicht! Da gibt es
unzahlige Moglichkeiten!

Zudem waren viele dieser andersartigen Comics

sehr gut. Man kann viele tolle Geschichten tiber
psychotische Morder erzahlen, vor allem jene,

die glauben, auf der Seite des Rechts zu stehen.
Solche Charaktere konnen absolut faszinierend
sein. Aber das waren nicht unsere Helden. Sie
waren nicht Batman. Batman war nicht so.

Aber in den friihen Neunzigern war Dennis O’Neil
noch immer fir die Batman-Comics zustandig.
Und er war vor allem hellhorig und aufgeschlossen.
Darum horte er sich die Argumente dieser Fans an,
dachte eine Weile daruber nach —und dann wagte
er einen Bluff!

Denny beschloss, den Lesern die Art von Batman
zu geben, die sie wollten - oder, genauer gesagt,
ihnen die Art Batman zu geben, von der sie
glaubten, ihn zu wollen. Denny war sich namlich
vollig sicher, dass sie bereits den Batman hatten,
den sie wirklich wollten, nur dass sie es nicht
wussten.

Es war ein Risiko. Und keins von der Sorte, von
dem die meisten von uns, die an den Batman-
Serien arbeiteten, vollig liberzeugt waren, dass es
sich auszahlen wiirde. Aber Denny war fir Batman
verantwortlich, und er fand, dass man manchmal
Risiken eingehen muss, weil es fast immer zu
Stagnation fuhrt, wenn man auf Nummer sicher
geht.

Wie der Autor Devin Grayson einmal sagte, gibt es
zwei Dinge, die jeder tiber Batman weiR, ob er die
Comics liest oder nicht:

Batmans Eltern wurden getotet.

Batman totet nicht.

Nun stellt euch vor, ihr misstet einen groRen,
fast zwei Jahre umfassenden Handlungsbogen
entwickeln, der mindestens acht verschiedene
Ausgaben im Monat umfasst und an dem Dutzende
Mitarbeiter beteiligt sind —und in dem eine dieser
zwei bekannten Tatsachen nicht langer gilt.

Was, wenn Batman wirklich toten wiirde? Und

das nicht in irgendeiner Parallelwelt. Was,

wenn man den Batman, den jeder seit mehr

als fiinfzig Jahren kennt und liebt, durch einen
neuen Batman ersetzen wiirde? Einen mit einem
moderneren Kostiim und einer anderen Moral?
Was wiirde passieren? Wiirden gute Storys dabei
herauskommen? Wiirden die ohnehin guten
Verkaufe zunehmen? Wiirden die Leser wiitend
werden? Wiirden sie den neuen Typen mogen?
Folgendes passierte: Ja, es entstanden gute Storys.
Ja, die ohnehin guten Verkaufe nahmen zu - sehr
sogar. Ja, die Leser wurden wiitend. Und — zur
Erleichterung aller, die an Batman beteiligt waren
- es schien niemand den neuen Typen zu mogen.
Sie liebten die Geschichten, aber sie mochten den
neuen Typen iberhaupt nicht!

Sie liebten die Geschichten nicht nur, weil sie
neugierig waren, sondern weil Denny auch ein
meisterhafter Geschichtenerzahler war. (Hinweis: In
akademischen Kreisen bezeichnet man das als ,.eine
Untertreibung®) Als er die Veranderungen beschloss,
plante er deshalb auch gleich fiir die Zukunft.



Und dazu gehorte ein aufstrebender Zeichner
namens Joe Quesada. Und was wurde aus ihm?
Mann, er war gut - er erschuf Azrael.
Jean-Paul Valley, ein Student und
Computerfreak, entdeckte zu seinem
Schrecken, dass sein Vater der nur hinter
vorgehaltener Hand erwahnte Attentater
Azrael war, ein Vollstrecker des Heiligen
Ordens von Saint Dumas, einer nicht gerade
zimperlichen Geheimgesellschaft. Unbemerkt
wurde der junge Jean-Paul sein ganzes

Leben lang mithilfe von etwas, das ,das
System“ genannt wurde, einer Gehirnwasche
unterzogen: eine psychologische
Konditionierung, die es Jean-Paul ermaglichte,
fast Uber Nacht Batmans Fahigkeiten im Kampf
zu erlangen. So wurde der junge Jean-Paul
zum neuen Azrael. Batman begegnete ihm und
erkannte das Potenzial des jungen Mannes. Er
lud ihn nach Gotham ein und nahm ihn unter
seine Fittiche. Was konnte da schiefgehen?
Derweil entschied Denny, dass wir einen
neuen Superschurken brauchten, einen,

der stark und bose genug war, Batman

zu bezwingen - einen, der Batman nicht

nur physisch, sondern auch intellektuell
gewachsen war.

Also zogen Denny und ich uns fur einige Tage
mit den Autoren Doug Moench und Chuck
Dixon in die Wildnis von Pennsylvania zuriick
und erschufen Bane. Damit war das Fundament
gelegt, und die ersten Texte (beginnend mit
dem tollen Einzelband ,Vengeance of Bane*)
wurden geschrieben. Durch die Zeichnungen
von Graham Nolan erwachte einer von
Batmans groRten Gegnern aller Zeiten zum
Leben. (Zum Gliick wurde nicht der von mir
favorisierte Name Doctor Toxic ausgewahlt.)
Wir hatten unseren Schurken. Wir hatten
unseren Ersatz-Batman. Jetzt brauchten wir
uns nur noch zuriickzulehnen und zu warten,
was passieren wiirde.

Geschichten entwickeln oft ein Eigenleben.
Stephen King ist dafiir bekannt, dass er

seine Storys nicht plant - er versucht sogar,
nicht zu viel dariiber nachzudenken, wie sie
enden, denn wenn nicht mal er weif}, was als
Nachstes passiert, wie konnen es dann seine
Leser wissen? Es heilit, dass er von manchen
Wendungen ebenso iiberrascht ist wie seine
Leser.

So war es auch bei KNIGHTFALL. Es begann als
eine ziemlich groRe Idee —und wurde dann
grofer. Und groBer. Und groRer. Und endete
schlieBlich ... eigentlich nicht wirklich, denn
wir entdeckten ein loses Ende, nachdem

wir gedacht hatten, dass alles vorbei ware.
Nattirlich planten wir viel im Voraus - mit

so vielen kreativen Teams, die an so vielen
verschiedenen Serien arbeiteten, ging es bis
zu einem gewissen Grad nicht anders. Aber wir

lieBen den Autoren auch immer viel Spielraum,
sodass sich die Geschichte eigenstandig
entwickeln konnte. Was sie auch oft tat.

Das gab den Autoren die Freiheit, sich
Geschichten auszudenken, die man selten in
Superhelden-Comics findet. Geschichten, die
gar nicht kommerziell erfolgreich erschienen.
Das war das Schone daran. Geschichten wie
beispielsweise die, die nur von Alfred handelte.
Abgesehen von sehr, sehr wenigen Ausnahmen
gab es zu dieser Zeit kaum Comics ohne
kostumierte Helden. Man glaubte, einer der
Griinde, warum Leute Comics lesen wiirden,
ware, ,,schone Leute zu sehen, die erstaunliche
Dinge tun®, wie es ein beriihmter Autor

einmal ausdriickte. Als jemand, der Comics
ohne Superhelden verabscheut, kann ich dem
nur zustimmen. (Als Kind war ich extrem
enttauscht und wiitend, wenn beim Friseur
nur Comics wie Richie Rich auslagen.)

Aber die Chance, eine reine Alfred-Geschichte
ohne Batman zu erzahlen? Ich war begeistert
davon, ebenso wie die anderen, die an
KNIGHTFALL mitwirkten. Wer liebt Alfred
nicht? Und welcher langjahrige Fan vermutete
nicht, dass Alfred eine der beliebtesten Figuren
in Comics war? Nun, in KNIGHTFALL ergab sich
die Gelegenheit, unseren brillanten britischen
Butler von der Leine zu lassen - er konnte nicht
nur fir seinen Arbeitgeber tatig sein, sondern
auch fiir sich selbst, und einige fantastische
Abenteuer erwarteten ihn.

Aber nicht nur Alfred wurde von der Leine
gelassen — denn Autoren wie Alan Grant, Doug
Moench und Chuck Dixon leben und atmen
Geschichten. Sie dringen aus jeder ihrer
Poren. (Das kann etwas hasslich aussehen,
wenn man es sich bildlich vorstellt.) Wenn
man eine fliichtige Idee fir eine Geschichte
hat und einen von ihnen fragt: ,Hey, was
kénnte passieren, wenn ...2 geben sie dir fiinf
Antworten, ehe du deine Frage fertiggestellt
hast, und bis zum Abend ein Dutzend mehr.
Ein groBes Crossover wie KNIGHTFALL kann

in mancher Hinsicht einschrankend sein, aber
in anderer sehr befreiend, vor allem, wenn
man so unglaublich talentierte Zeichner wie
Graham Nolan, Mike Manley und Bret Blevins
hat, gar nicht zu reden von Tom Grummett
und Jim Balent und den spektakularen Cover-
Kunstlern Kelley Jones und Brian Stelfreeze.
KNIGHTFALL sollte vieles verdeutlichen. Dazu
gehorte, dass Batman in keinerlei Hinsicht
altmodisch war, und KNIGHTFALL bewies das
auf groBartige Weise. AuBerdem sollte es
demonstrieren, welche starken Gefiihle die
Menschen fur Batman hegten, und auch das
geschah extrem erfolgreich. Eines jedoch,

was wir zeigen wollten, ist meiner Meinung
nach etwas untergegangen, und zwar, wie
stark Batmans Charakter mental ist. Es

sagt vielleicht eine Menge iiber Jean-Paul

aus, dass er unter der Belastung so schnell
zusammenbrach, aber mindestens genauso
viel, wenn nicht mehr, tber den Original-
Batman.

Jean-Pauls geistige Gesundheit begann

zu schwinden, und die Saat dafiir wurde
schon in seiner ersten Geschichte gelegt,

ob es jemandem auffiel oder nicht. Im
Gegensatz dazu blieb Bruce Waynes Verstand
stets gesund - vor KNIGHTFALL, wahrend
KNIGHTFALL und danach, trotz all der
schweren Priifungen, die er durchlitt.

In KNIGHTFALL konnten wir Storys erzahlen,
die wir normalerweise nicht erzahlen hatten
konnen, und wir konnten vieles in neuem Licht
erscheinen lassen. Wenn man eine klassische
Batman-Story nimmt und Bruce Wayne durch
Jean-Paul ersetzt (oder Az-Bats, wie die
Autoren ihn nannten), verandert das die ganze
Geschichte entscheidend, der urspriingliche
Plot wird bis zur Unkenntlichkeit verzerrt.
Jean-Paul war nicht annahernd ein so guter
Detektiv wie Bruce, was verstandlich ist: Der
Bruce Wayne-Batman ist einer der groRten
fiktiven Detektive aller Zeiten, auf einer Stufe
mit Sherlock Holmes. Jean-Paul ist wesentlich
leichter erregbar, und auch das ist keine
Uberraschung. Er war jiinger, als Bruce es war,
als er Batman wurde, und so aufregend Bruce
Waynes Leben auch war, als er aufwuchs,
Jean-Pauls war viel verriickter. Das fiihrt zu
so groRartigen Szenen wie der, als der Joker
erkennt, dass der Mann mit dem Umhang nicht
der Batman ist, den er seit so vielen Jahren
kennt und liebt.

Damit konnten sich die Leser identifizieren.
Natirlich, sie konnten hinter die Kulissen
blicken und kannten deshalb nicht nur die
geheime Identitat des Original-Batman,
sondern auch die des neuen. Aber auch ohne
das, selbst wenn man ihnen nur einzelne
Szenen ohne einen Hinweis darauf, wer in
dem Kosttim steckt, gezeigt hatte, hatten sie
es gewusst - sie hatten es gespurt. Es war
anders, und das war aufregend. Aber es fiihlte
sich nicht richtig an. Und das war genau das,
was wir uns als Erzahler erhofft hatten.

—Scott Peterson
2017
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(ORNED BEEF

oM (RYE

SAG IHM, ER
SOLL GELD RANSCHAFFEN,
NEFFE HIN ODER HER.

WIE VIEL =
AUS SHERMAN

i k; : ff 5 Aet & :I',_..
AR ZWANZIG RIESEN
2 : UND KLIMPERGELD.

. A M DA

WAS MACHEN WIR
WEGEN DER KOHLE
AUS DEM FREEDOM

PARK, DOY?

SEHR GUT! DIE
LEUTE IN SHERMAN
PARK WISSEN, WIE
MAN SPASS HAT.

HAB'S
GEHORT, MR.
DOYLE!
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ALLE RUNTER!




IHR ZWEI COWBOYS
WOLLT MICH ALSO
ABZOCKEN, HM?

SCHON DIE
FLOSSEN HOCH!

SIEH DIR DEN ZASTER
AN! HATTEN 'NEN EINKALFS-
WAGEN MITBRINGEN
SOLLEN, BRUDER!

BEHALT Dle
KNACKER IM AUGE,
OKAY?

et

ICH SAGTE DOCH, «DIRTY" DAN DOYLE HAT
MEHR KOHLE ALS 'NE BANK! SIE NENNEN IHN
DEN KONIG VON EAST

KANN NICHT MAL
DIE COPS RUFEN!

GEGEN DIE LEUTE, DIE /CH RUFE,
SIND DIE BULLEN 'N SCHEISS.

DIE JAGEN EUCH.

~{ UND IHR KONNT ELICH NIRGENDS

VERSTECKEN!
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ABER ES GIBT NOCH 'NE '
ANDERE MSGLICHKEIT. _

WIE WAR'S MIT
'NEM JOB?




f 1 :
OBWOHL
WIR ZWEI DEINER
LEUTE ERLEDIGT
HABEN?

NA JA, LENNIE LND
CLIFF KONNTEN EUCH NICHT
AUFHALTEN, ODER? IHR PECH.

IHR KONNT JETZT DIE KOHLE
NEHMEN UND SEID EURES LEBENS
NICHT MEHR SICHER.

ODER IHR STEIGT

BEI UNS EIN UND VERDIENT
MEHR, ALS IHR JE
AUSGEBEN KONNT.

ARGUMENT.

GENAU DESHALB
SIND WIR NACH GOTHAM
GEKOMMEN!

WIR SIND DABEI,
MR. DOYLE.

ICH HAB
DA GENAU DAS
RICHTIGE FUR
EUCH, JUNGS ...

WAS SOLLEN
WIR TUN?

... 'NE GUTE

ALTMODISCHE
/5555125/.
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DER BAHNSTE/IG PER LINIE A
IN DANNING
HILLS.

EIN BRULLEN,
LAUTER ALS DER
UBLICHE 2UG.

] “Y
/| DAS /ST NICHT |]
A PER NORMALE |

Ay,

s

183 SEKLINDEN VON DER .
STILLGELEGTEN U-BAHN- \
ROHRE B|S HIERHER. . < ER /ST SCHON UNTER
N ] N DEM HAFEN UND JAGT IN
: RICHTUNG MICTOWN.

\ i




ER KOMMT ALF 240 LIND
MUSS NICHT MAL RICHTIG
SCHUB GEBEN.

DIE DUSENTURBINEN
S/ND FUR NOTFALLE.
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... S/CH DIE FAHRPLANE
EINGEPRAGT HAT. DAS WIRD
EINE GROSSE HILFE SEIN.

T

77777 7 /

IN HANDUMOREHEN
KANN ER LIBERALL IN
GOTHAM SEIN.
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PLATZVER-
SCHWEN-
DUNG.
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