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Mensaje del editor

Los conocimientos son esenciales en el desempeno profesional, sin ellos es
imposible lograr las habilidades para competir laboralmente. La universidad o las
instituciones de formacién para el trabajo ofrecen la oportunidad de adquirir
conocimientos que seran aprovechados mas adelante en beneficio propio y de la
sociedad; el avance de la ciencia y de la técnica hace necesario actualizar
continuamente esos conocimientos. Cuando se toma la decision de embarcarse
en una vida profesional, se adquiere un compromiso de por vida: mantenerse al
dia en los conocimientos del area u oficio que se ha decidido desempenar.

Alfaomega tiene por misidon ofrecerles a estudiantes y profesionales
conocimientos actualizados dentro de lineamientos pedagogicos que faciliten su
utilizacion y permitan desarrollar las competencias requeridas por una profesion
determinada. Alfaomega espera ser su companera profesional en este viaje de
por vida por el mundo del conocimiento.

Alfaomega hace uso de los medios impresos tradicionales en combinacion
con las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) para facilitar el
aprendizaje.

Libros como éste tienen su complemento en una pagina Web, en donde el
alumno y su profesor encontraran materiales adicionales.

Esta obra contiene numerosos graficos, cuadros y otros recursos para
despertar el interés del estudiante, y facilitarle la comprensién y apropiacion del
conocimiento. Cada capitulo se desarrolla con argumentos presentados en forma
sencilla y estructurada claramente hacia los objetivos y metas propuestas.

Los libros de Alfaomega estan disefados para ser utilizados dentro de los
procesos de ensenanza-aprendizaje, y pueden ser usados como textos para
diversos cursos o como apoyo para reforzar el desarrollo profesional.

Alfaomega espera contribuir asi a la formacion y el desarrollo de
profesionales exitosos para beneficio de la sociedad.






Acerca del autor

No naci programador. Por esta razon, estoy convencido de que todas las personas
pueden aprender a programar y me especializo en su capacitacion.

Al finalizar mi adolescencia, comencé mi formacion pedagbgica cursando
un magisterio de mdusica (que nunca ejerci); pero paralelamente me dediqué
profesionalmente al disefio grafico durante casi una década, y ya hacia fines del
siglo XX, me converti en disefiador Web.

Conocer el lenguaje PHP en el ano 2000 fue lo que me hizo estudiar
Analisis de Sistemas y la Licenciatura en Informatica Educativa y pronto, me
especialicé en programacion para la Web, realizando numerosas aplicaciones
Web, trabajando tanto para empresas como freelance.

Desarrollé mi perfil docente desde el ano 2002, cuando fundé el campus
virtual de SaberWeb y comencé a ensenar en los institutos ITMaster, Image
Campus y Dotzero, en las carreras terciarias de Escuela Da Vinci e IMAGE, y para
graduados de las carreras de Diseno en la FADU de la Universidad de Buenos
Aires. En la Universidad Tecnolégica Nacional (FRBA), dicté el curso Professional
Webmaster y fui el creador del curso de Programador Web Avanzado, que aln se
sigue dictando.

Desde 2013, soy profesor titular de las materias Programacion Multimedial
Il'y lll en la Universidad Maiménides, dentro de la Licenciatura en Tecnologia
Multimedial, donde investigamos sobre la base de PHP y MySQL la creacién de
servicios Web para Apps moviles y videojuegos, y creamos aplicaciones Web
orientadas a objetos.

Sigo capacitdindome continuamente: los Ultimos cursos que hice en esta
area fueron sobre PHP orientado a objetos, y backend de aplicaciones moviles y
videojuegos.

Siempre me gustd el modelo de desarrollo colaborativo, propio del software
libre, del que PHP es un perfecto exponente.

Hernan Beati, julio de 2015
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Prélogo

En 1994, un programador nacido en Groenlandia, llamado Rasmus Lerdorf
(http://lerdorf.com), desarroll6 un cédigo que le ayudaria a crear su pagina Web
personal de manera mas sencilla. Lo llamé Personal Home Page Tools (PHP
Tools) o herramientas para paginas iniciales personales. De las primeras tres
palabras en inglés surge el nombre del lenguaje que finalmente se liberd al
publico, gratis, en 1995.

Quince anos después, el mundo de la Web ha cambiado drasticamente. La
evolucion y difusién de PHP en el mundo del desarrollo Web ha ido mucho mas
alla de lo que Rasmus pudo imaginar; se trata de un mundo del que ahora podras
ser parte.

Dos anos mas tarde, junto a otras personas, se reescribe parte del codigo
del lenguaje y se lanza la version de PHP que ha llevado el lenguaje al estrellato:
PHP 3. Un lenguaje simple, rapido y dinamico que permite crear paginas Web
interactivas con muy poco codigo.

En ese momento deciden que el nombre Personal Home Page ya le
quedaba un poco corto al lenguaje y deciden cambiar el significado de las siglas.
Asi es que hoy PHP significa “PHP Hypertext Preprocessor”. No es un error de
imprenta: la “pe” de PHP significa PHP. Es una sigla recursiva (un truco de
programadores) y el resto del nombre significa “pre-procesador de hipertexto”. Es
un pre-procesador porque se ejecuta antes que el navegador y trabaja
principalmente sobre hipertexto, que es el concepto subyacente de los
documentos HTML.

Con los anos igualmente se ha ganado su propio nombre. PHP es,
simplemente, PHP. Es tan importante en la Web como lo es HTML. Es un lenguaje
facil de aprender, simple de usar, potente, rapido, gratuito, de cédigo abierto y
utilizado en mas de la mitad de todos los sitios Web del mundo.

Solo para ejemplificar la potencia del lenguaje, mencionaremos que el sitio
mas importante y con mas visitas hoy en el mundo, Facebook, esta desarrollado
con PHP.

Tuve la oportunidad de conocer personalmente a Rasmus en Madrid en una
conferencia sobre optimizacién extrema de PHP y me ha quedado muy presente

BEATI — PHP ALFAOMEGA



XIv Prélogo

una anécdota que me gustaria compartir contigo. Rasmus tuvo la oportunidad de
analizar el cédigo fuente PHP de las primeras versiones de Facebook. El codigo
era un desastre, pésimamente programado, con errores por todos lados.

Y a pesar del desastre que él detectd que era esa Web desde el lado del
codigo, ifuncionaba bien! Y miren en lo que Facebook se ha convertido: una
empresa billonaria. La moraleja de la anécdota es que la gran ventaja de PHP es
su capacidad de funcionar sin problemas en cualquier circunstancia y de poder
tener una Web lista en muy poco tiempo.

Rasmus, un poco exagerando para hacer entender el objetivo de su
moraleja, comentd que los proyectos mas exitosos en la Web no son los mejor
programados, los que siguen las mejores practicas o los que son desarrollados
por académicos. Son aquellos que implementan las mejores ideas y lo hacen lo
mas rapido posible; por eso PHP es el lenguaje ideal para la Web.

Luego de esta introduccion, estaras seguro con muchas ganas de empezar
a trabajar con PHP. Y qué mejor que hacerlo de la mano de Hernan Beati, un
excelente profesional y profesor que conozco hace ya diez anos y recomiendo
plenamente para tu viaje en el mundo de este apasionante lenguaje.

iA programar!

Lic. Maximiliano Firtman
Director ITMaster
@firt

ALFAOMEGA BEATI — PHP
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PROFESSIONAL TRAINING

Alfaomega e ITMaster Professional Training te dan la posibilidad de que
certifiques tus conocimientos y experiencias adquiridos como lector de este libro.
Su aprobacion te permitira tener la certificacion en Programacion PHP Inicial.

Luego de la obtencion del certificado, podras continuar tu formacién en la
carrera corta de Programador Web, en los masters de especializacion
Programador Experto PHP y Experto en Mobile Web y en los cursos cortos
presenciales y online disponibles en todo el mundo.

Para dar la evaluaciéon de certificacion o recibir mayor informaciéon sobre
este servicio, ingresa en el sitio Web o envianos un e-mail a la direccién
correspondiente a tu pais.

Espana

http://libros.itmaster.es - info@itmaster.es

México

http://libros.itmaster.com.mx - info@itmaster.com.mx

Argentina y otros paises

http://libros.itmaster.com.ar - info@itmaster.com.ar



Plataforma de contenidos interactivos

Para tener acceso al material de la plataforma de contenidos interactivos del
libro: PHP: creacion de paginas Web dinamicas, 22 edicion, siga los siguientes
pasos:

1. Ir ala pagina: http://libroweb.alfaomega.com.mx

2. Iralaseccion Catalogo y seleccionar la imagen de la portada del libro, al
dar doble clic sobre ella, tendra acceso al material descargable.

NOTA: Se recomienda respaldar los archivos descargados de las paginas web
en un soporte fisico.



Mas alla de
HTML y CSS

iNo mas paginas Web: aplicaciones Web!

“No es la Programacion, son los Negocios”. Eso es PHP.

Dominar el lenguaje PHP amplia nuestros horizontes profesionales como
disenadores o programadores, y nos convierte en creadores de Aplicaciones Web.
Nos lleva de la mano a un mundo de comercio electronico, redes sociales,
intranets, portales de noticias y entretenimientos, un mundo “magico” en el que
podemos acceder gratuitamente a miles de sistemas completos prearmados,
listos para usar (y para vender a nuestros nuevos clientes).

Nos abre un nuevo mercado, donde los clientes ya no estan tan interesados
en el diseno (aunque puede aportar su encanto), sino en las funcionalidades,
para que, a través de un navegador, las personas puedan hacer alguna tarea
concreta en su sitio Web.

Ganando nuevos mercados a dos competidores:
disenadores graficos y empresas de sistemas

PHP nos despega de nuestros antiguos competidores (disenadores graficos o
programadores de aplicaciones de escritorio) y nos lleva a un nuevo mercado, en
el que ofrecemos soluciones Web a comercios, empresas de diversos tamanos,
profesionales, instituciones educativas, medios de difusion.

BEATI — PHP ALFAOMEGA



2 Capitulo 1 e Mas alla de HTML y CSS

Ahora competimos con empresas de sistemas, con la ventaja de la rapidez
y economia de nuestras soluciones PHP.

LENGUAJES HTML/CSS PHP/MySQL Otros (Java, .Net)
COMPETIDORES D|§gnadores Programadores E.mpresas de
graficos Web sistemas

. Adaptar sistemas  Hacer sistemas a
Decorar paginas

TAREA PRINCIPAL  (no saben pre-armados medida desde
rapiday cero (caros y de
programar) o7
econdmicamente  largo plazo)
NIVEL DE Cientos Miles/Decenas E:r?teer:;ssiie
PRESUPUESTOS de miles miles

Tabla 1-1. Mercado de los sistemas prearmados

Eso explica por qué se propaga con tanta velocidad el conocimiento de PHP
entre disenadores y programadores de otros lenguajes. Es la clave para llevar a
cabo cualquier proyecto que trascienda las paginas Web HTML estaticas.

Y el detalle fundamental: con PHP, nuestros presupuestos pueden llegar a
tener uno o incluso dos ceros mas que los presupuestos que haciamos como
disenadores o programadores de otros lenguajes.

Ademas, PHP es facil de aprender.

La logica de PHP: un amigo invisible

;Qué es PHP? PHP no se ve. Es “transparente”, invisible. Por esta razoén, es dificil
explicar qué es y cual su funcionamiento. Sin embargo, lo intentaremos.

Este es el concepto méas abstracto del libro, pero es imprescindible para
entender qué hace PHP.

PHP es un acronimo de PHP: Hypertext Preprocessor, es decir,
“Preprocesador de Hipertexto marca PHP”. El hecho de que sea un preprocesador
es lo que marca la diferencia entre el proceso que sufren las paginas Web
programadas en PHP del de aquellas paginas Web comunes, escritas solo en
lenguaje HTML.

Para llegar a entender qué es un preprocesador, examinaremos primero
cual es la diferencia entre el proceso de una pagina Web normal (HTML) y el
preproceso de una pagina escrita en lenguaje PHP.

ALFAOMEGA BEATI — PHP



PHP 3

Proceso de archivos HTML

¢Cual es el camino que sigue una pagina Web comdn (escrita en lenguaje HTML)
desde que escribimos su direccidén en nuestro navegador hasta que la vemos en
nuestra pantalla?

e Comenzamos escribiendo en el navegador la URL deseada y pulsamos
enter (0 pulsamos un enlace con el mouse); en ambos casos, la barra de
direcciones nos muestra la URL del archivo HTML que nuestro navegador
esta solicitando:

“7) MIT - Comments/Questions - Mozilla Firefox o |El|l|
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda
- O X @ Iﬁ |htn::ffmit.edufcomment—form.html T I-T' - | Googe SO

Figura 1-1. URL de un archivo HTML.

e En ese momento, el navegador envia una peticién que solicita esa pagina.
Ese pedido “viaja” desde nuestro navegador hasta la maquina hosting que
hospeda el archivo requerido. Pero el navegador no remite Gnicamente el
pedido del archivo que necesita, sino que lo acompana con un nimero
que nos identifica inequivocamente: nuestra direccion IP.

Archivo solicitado: index.html

IP: 200.10.1.1

Figura 1-2. El navegador solicita un archivo y envia nuestra direccion IP.

e Podemos compararlo con un delivery de pizza a domicilio; para recibir el
pedido, le decimos al telefonista dos datos: “cudl gusto de pizza”
queremos y “a qué direcciéon” nos la debe enviar.

e Cuando el pedido llega al hosting indicado, un programa denominado
servidor Web que esta encendido en esa maquina, recibe el pedido y va a
buscar el archivo solicitado en el disco rigido.

BEATI — PHP ALFAOMEGA



4 1 e Mas alla de HTML y CSS

Solicitan: ARPACHE Busca el
index.html : index.html

= =0 —

Figura 1-3. El servidor Web busca en el disco rigido del hosting el archivo
solicitado.

e El rol del servidor Web es similar al del empleado de la pizzeria que
atiende al teléfono y va a buscar el pedido a la cocina de la pizzeria.

e Ese servidor Web, una vez que localizé el archivo solicitado, envia, entrega
o “sirve” (de ahi, su nombre: “servidor”) el archivo al navegador que se
habia quedado esperando una respuesta en la direccion IP que lo
identifica.

Envia el
index.html

-

a la IP que
hizo el pedido

o

Figura 1-4. El servidor Web envia el archivo solicitado a la direccion IP del
navegador.

e Equivaldria al viaje de la moto que nos trae la pizza hacia nuestra casa.

e Una vez que llegd el archivo hasta nuestro navegador, éste se encarga de
interpretar los contenidos de ese archivo de texto y cédigo HTML,
armando cada elemento (textos, tablas, colores) de la pagina recibida en
nuestra pantalla para que la podamos leer.

ALFAOMEGA BEATI — PHP
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Recibe el cadigo HTML del index.html <1li
class="1links"><a

- .
href="http://web.mit.

edu/aboutmit/">about

Y lo interpreta, MIT</a></1i>

mostrando <1i

el resultado class="1links"><a

en pantalla href="http://web.mit.
edu/admissions

Figura 1-5. El navegador interpreta el codigo HTML y muestra el resultado.

En la metafora de la pizza, llega el momento de recibir la pizza y servirla en
nuestra mesa, lista para comer.

Podemos mencionar algunas conclusiones que identifican el proceso de
archivos HTML comunes:

e Nuestro navegador tiene la capacidad de pedir archivos a distintos
servidores Web, y a su vez, de entender y “descifrar” esos archivos
recibidos, cuyo contenido es codigo HTML. Nuestro navegador es un
programa que todo el tiempo realiza pedidos de archivos (peticiones) y
recibe un archivo HTML como respuesta, que luego muestra a los seres
humanos. Pide archivos y los muestra, pide y muestra...

e El servidor Web es un programa instalado en los hostings, que todo el
tiempo recibe pedidos de navegadores (se los llama peticiones), y le
entrega a esos navegadores el archivo HTML solicitado.

e Este didlogo entre un navegador y un servidor Web sigue las reglas de un
protocolo (una convencién, un estandar) denominado HTTP (HyperText
Transfer Protocol o Protocolo de Transferencia de Hipertexto).

Todo esto sucede cada vez que queremos ver un archivo HTML comdn.

Preproceso de archivos PHP

Pero, ¢cudl es el camino que sigue una pagina Web cuya extension es .php desde
que escribimos su direcciéon en nuestro navegador hasta que la vemos?

Cuando la extensiéon del archivo solicitado es .php, se introduce un
elemento diferente en este circuito:

e Hacemos el pedido de ver una pagina con extension .php desde nuestro
navegador:

BEATI — PHP ALFAOMEGA



6 Capitulo 1 e Mas alla de HTML y CSS

) Accesibilidad en la Red (SIDAR): Principal. - Mozilla Firefox =] 3]

Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda

‘; | = c x N If} |hth::,’,’wwv\'.sidar.org,ﬁndex.php BT? - I'.'.“’|Google ,"T:'

Figura 1-6. URL de un archivo PHP.

e El programa servidor Web instalado en el hosting recibe nuestro pedido y,
de inmediato, detecta que el archivo solicitado tiene extension .php y, por
lo tanto, deriva el pedido a otro programa que esta encendido en esa
misma maquina hosting, que se denomina intérprete de PHP (es una
especie de “ser magico”, cuya presencia es muy dificil intuir, y que
debemos acostumbrarnos a imaginar que “estd ahi” para poder
programar correctamente en PHP).

Archivo solicitado: index.php

Software intérprete
de lenguaje PHP

Figura 1-7. El servidor Web le pasa el pedido al intérprete de PHP.

e Este programa intérprete de PHP busca en el disco rigido del hosting el
archivo .php que fue solicitado, y comienza a leer su cddigo linea por
linea, buscando determinadas “marcas” o etiquetas que nosotros, como
programadores, hemos dejado escritas y que contienen Ordenes
destinadas a ese programa intérprete de PHP.

<neaa”>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html|
<title>Pagina PHP</title>

</head>

<bhody>

<h1><?php echo $fecha; ?></h1>

</body>

</htmi>

Figura 1-8. El intérprete de PHP busca las marcas con ordenes para él.

e Cuando este programa intérprete de lenguaje PHP encuentra estas
ordenes, las ejecuta (las procesa) y, a continuacion, reemplaza todas las
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ordenes que hubiese entre la apertura y el cierre de la etiqueta de PHP
por el resultado de procesar esas érdenes. Es decir, borra las 6rdenes del
codigo HTML en el que estaban escritas y, en su lugar, coloca los datos
obtenidos como consecuencia de la ejecucion de esas 6rdenes.

sneaa-”

<meta http-equiv="Content-Type" content="1

H <title>Pagina PHP</title>
[ @ </head>
' ‘ <body>
i !éﬁ <h1>1 de enero de 2025</h1>
</body>
</html>

Figura 1-9. El intérprete de PHP borra cada orden y en su lugar escribe el
resultado de procesar esa orden.

Veamos un ejemplo: supongamos que en una de esas érdenes le dijimos al
intérprete de PHP que averigle la fecha actual y que la escriba en el lugar exacto
donde dejamos la orden escrita. Esta se borrara del codigo fuente y, en su lugar,
quedara escrita la fecha.

No se escribe asi de simple y en espafol, pero ése es el concepto. Por esta
razbn, no debemos ejecutarlo porque no funcionard. Lo mencionamos,
simplemente, para ilustrar la idea.

<body>

<hl>

<?php

Atencién, software de PHP!:

Quiero que escribas la fecha actual aqui!
?>

</hl>

</body>

e El software de PHP ejecuta la orden que le dejamos escrita y, al finalizar,
devuelve al software servidor Web el texto y el codigo HTML producido,
para que el servidor Web lo entregue al navegador, que lo interpreta como
si este codigo HTML, que incluye la fecha, hubiese estado escrito alli
desde un principio:

BEATI — PHP ALFAOMEGA
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<body>
<hl>1 de enero de 2025</hl>
</body>

e En el codigo fuente que le llega al navegador, no vemos ningln rastro de
la orden que habiamos escrito para el software de PHP, ya que este
software se ocupé de borrarla para que nadie la vea, y en el lugar exacto

2w

en el que habiamos escrito esa orden, colocé “el resultado de ejecutar esa
orden”, es decir, la fecha, que se ocupd de conseguir.

En resumen, el preproceso de paginas PHP consiste en esta serie de pasos:
dejamos escritas entre medio de nuestras paginas algunas érdenes destinadas al
software intérprete de PHP (6rdenes que casi siempre consisten en que el
software de PHP obtenga cierta informacion, como la fecha del ejemplo anterior);
luego, colocamos otras 6rdenes para que el software intérprete de PHP “realice
algo” con esa informacion, tipicamente, que la escriba dentro del cédigo fuente
de la pagina HTML que se enviara al navegador del usuario.

En la Figura 1-10, observamos algunas 6rdenes en lenguaje PHP escritas
en medio del cédigo HTML de una pagina:

wineaa”

<body>

<h1><?php echo $fecha; ?></h1>
<h2><?php echo $titulo; ?></h2>
<p><?php echo $noticia; ?></p>
</body>

</html>

Figura 1-10. Ejemplos de ordenes PHP intercaladas en el codigo HTML.

Paginas estaticas

De la diferencia entre los procesos que sufren las paginas HTML comunes y las
paginas PHP, podemos concluir que las paginas Web, escritas Gnicamente en
lenguaje HTML, son estéaticas: es decir, nunca cambian su contenido: pase lo que
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pase, lo que llegara al navegador del usuario es lo que ha sido escrito en ellas por
el disenador Web, ni mas ni menos, siempre lo mismo.

Paginas dinamicas

Por el contrario, las paginas que incluyen codigo escrito en lenguaje PHP, nos dan
la oportunidad de personalizar su contenido sobre la base de ciertas 6rdenes
escritas (como en el ejemplo anterior de la fecha, la pagina hoy mostrara una
fecha y manhana otra, y asi sucesivamente; es decir: siempre generara un
contenido distinto, variable).

El contenido de esas paginas, al menos en partes de ellas, cambiara y no
sera siempre el mismo, ya que dependerd de la informaciéon que obtenga el
software de PHP y coloque en ellas. Seran paginas dinamicas.

Las bases de datos

El concepto de paginas dinamicas que acabamos de esbozar, se complementa a
la perfeccion con las bases de datos, ya que éstas se ocupan de almacenar datos
y, las paginas dinamicas, de leerlos y mostrarlos dentro de ellas.

MySsaLl

Archivo solicitado: index.php

Software intérprete

. de lenguaje PHP
Servidor Web Apache Base de Datos MySQL

Figura 1-11. Esquema de interaccion entre los programas que participan
cuando las paginas utilizan una base de datos.

MySQL: la base de los proyectos Web exitosos

Desde la aparicion de PHP, la base de datos que siempre estuvo asociada a PHP
fue MySQL, no solo gracias a su gran potencia y rapidez, sino, fundamentalmente,
a que su licencia no tenia costo para los hostings (a diferencia de Oracle, SQL
Server y otros competidores), lo que contribuyd a su rapida difusién y a su
mejoramiento vertiginoso en sucesivas versiones, que contribuyeron a que se
convierta en la base de datos que provee almacenamiento a sistemas de la
envergadura de Google, Facebook y millones de otros populares sitios Web en
todo el mundo.

Pero, ¢para qué sirve usar una base de datos en un sitio Web? Veamos
algunos de sus posibles usos.
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Un camino de ida: del almacén a las paginas

Pensemos en un ejemplo: una pagina que muestra un catalogo de libros:

D

Trmos gl bl

4dCOMe d (" AUTOR (" TITULO (" ISBN (" CODIGO ‘ AI:EFI:ADE
BUSCAR?

Usted estd en mm | LIEROS NACIONALES P LISROS IMPORTADOS| |
il S bl 2

EMPRESA

Recibir Novedades s - C
Escring su Nomore EFECTO ELMUNDODELA  ELMUNDOENLA ESCRITO SOSRE
BEETHOVEN EDICION DE LIBRos  COCINA MSICA
Esariba su e-mail
Suscribirse Hutwrres, ——— ATIAS B
or LAARGENTING
Cingclita | placaeu.
== hum :
) p \ -
L G B e - )
= Q=g
W
FELICICAD HABIAMOS AMADO HUMO LA ARGENTINA LOS PROFETAS DE
TANTO A CINECITTA FERMENTADA LA FELICIDAD

SABORES. GUE MATAN

MEDITACIONES
SOBRE FL GUSTO

Figura 1-12. Pagina que muestra informacion de una base de datos.

Si pretendiéramos hacer este tipo de sitios Unicamente con HTML,
deberiamos crear esta pagina manualmente y, en caso de alguna modificacion en
los datos de alguno de los productos (un nuevo producto, o quitar uno existente),
deberiamos modificar el archivo HTML a mano, y volver a colocar en el hosting
una copia actualizada de esta pagina HTML mediante FTP. Asi, en todos los
cambios de cualquiera de los miles de articulos que se muestran.

En cambio, con PHP y MySQL, podemos crear una base de datos que
contenga informacién sobre los miles de productos que se mostraran. Luego,
utilizaremos una pagina dindmica escrita en PHP, que incluya la orden de leer esa
base de datos y publicar los productos. Si modificamos los datos, éstos se
reemplazaran directamente en la base de datos, sin necesidad de modificar ni
una linea de las paginas Web que exhiben los productos, ya que la orden sigue
siendo exactamente la misma: “leer la base y mostrar todos los productos”.

Otra vez, para graficar la idea, la simplificaremos, pero pronto lo
aprenderemos a programar para que funcione:
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<p>

<?php

Atencidén, software de PHP!:

Quiero que le pidas a la base de datos la lista de
productos y la muestres aqui!

?>

</p>

“Ver lista de
productos Mys

Ho de la base”

a

E

Software intérprete
de lenguaje PHP

bl

Servidor Web Apache Base de Datos MySQL

Figura 1-13. Esquema del circuito de una pagina que muestra informacion
almacenada en una base de datos.

Un camino de vuelta: recepcion de datos de formularios

Pero aqui no terminan las ventajas de almacenar en una base de datos la
informacion de una pagina, sino que PHP y MySQL agregan un camino imposible
de lograr solamente con HTML: la posibilidad de enviar datos desde el navegador
del usuario hacia el servidor, y que estos datos queden almacenados en la base
de datos del hosting.

“Insertar datos

Ho en la base”
—LLH—

- Software intérprete
Servidor Web Apache de lenguaje PHP

NN

Base de Datos MySQL

Figura 1-14. Esquema del circuito de una pagina que envia datos hacia el
servidor.
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¢Posibles usos?: envio de formularios con consultas, curriculums,
formularios para paneles de administracion que actualizan datos de catalogos,
envio de mensajes para publicar en foros, envio de fotografias, etc.

Gmpo%?l:neta ! 'm 't ,L QL

<comMo (4) C AUTOR C TITULO C ISBN  CODIGO ‘ acerca oe

BUSCAR?

m Ud. puede modificar todos los datos de este Libro, salvo su cédigo, y salvo su tema

Cédigo: Titulo: Subtitulo: o

10036 [siBIoSIS ¥ AMBIGUEDAD JEstudio psicoanslitic

Autor: Tema: Coleccion: 1/ L
[Breger. Josi 2 [PSICOLOGIA PROFUNDA

Descripcién:

Este libro parte de la hipétesis de que el nac=
interdependencia simbiética es de caracter amb
relacién de la simbiosis con el proceso de pro

Recibir Novedades

Jesoron su homore y las modalidades de la relacidén objetal, y se

T estructura de la ambigiiedad en la clinica. A t

e 1a_ambiaiiedad. se reconsideran concentos como =
Subgenero: Publico:

Teoria y clinica [Universitario y Profesional

1SBN: Medida: Paginas: Cédigo de Barras:
[s50-12-2028-3 [135x22 [220 [s 789801 2¢03e8
Mes: Ano:

Modificar
- Volver al Panel -

Figura 1-15. Ejemplo de formulario que envia datos al servidor y los guarda en
una base de datos.

Sitios autoadministrables: CMS con Front-end y Back-end

La combinacién de los dos “caminos” anteriores (enviar datos hacia la base de
datos y, luego, mostrar esos datos mediante paginas dinamicas) permiten crear
sistemas denominados CMS (Content Management System o Sistemas de
Administracion de Contenidos) que gestionan la publicacién de contenidos de
portales, sistemas de comercio electrénico, comunidades on-line, y muchas otras
aplicaciones, siempre sobre la base de esos conceptos basicos: el usuario envia
datos hacia el hosting, que se almacenan en la base de datos y, luego, esos datos
se muestran (a €l o a otros usuarios autorizados).

Se denomina Front-end a la parte visible por los usuarios, y Back-end al
panel de administraciéon de acceso restringido solo a los usuarios autorizados
(como el de la dltima imagen).
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Millares de CMS de uso libre y gratuito

Existen literalmente miles de CMS con distintas finalidades, listos para usar, con
licencia de libre uso y modificacion (tipicamente, la licencia GPL y similares),
creados con PHP y MySQL. Algunos de los mas famosos son Joomla, WordPress,
osCommerce, Mambo, Drupal, Moodle, Magento, OpenRealty, pero existen miles
mas.

El secreto del negocio esta en saber programar en PHP lo suficiente como
para entender y poder realizar algunas modificaciones para adaptar estos CMS a
las necesidades especificas de cada cliente, y poder ofrecerles soluciones de bajo
costo y muy rapida implementacion.

B

Joomlal Ho_
&oscommerce W,

@wORDPREss o

Soluciones Web
Nuevos mercados
Nuevos clientes

Figura 1-16. Nuestro negocio: tomar codigo prearmado y modificarlo segiin las
necesidades de nuestros clientes.

De aprender lo necesario de PHP y MySQL para poder hacer esas
modificaciones, es de lo que nos ocuparemos en el resto de este libro.
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