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«Der Stiihlerne Prinz", sagte der Lord. Als er Maxims chrraschung wahrnahm, fuhr

er fort: ,Habt Ihr etwa daran gezweifelt, dass Eure Heldentaten auch jenseits der Grenzen
Eures Reiches bekannt sein wiirden?® Er glict mic den Fingern iiber den Rand der Karte.
wDer Stithlerne Prinz, der die Nacht der Messer iiberlebte und dem es gelang,

die Piratenkénigin zu toten.”
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Der Kénig leerte sein Glas und stellte es beiseite.

»Nun ... wir wissen selbst wohl am wenigsten iiber die Nachwirkung unserer Taten.
Was davon iiberdauert und was mit uns vergeht.”

~ Die Beschwirung des Lichts

IS e o~

wMaxim Maresh gehort zu den Figuren der Weltenwanderer-Reihe, die wohl am meisten polarisieren,
Der Vater von Rhys und Adoptivvater von Kells trite hiufiger als Antagonist denn als Held in
Erscheinung. Seine Rolle war notwendig, aber auch frustrierend — es gab in Maxims Leben so viel mehr
als das, was ich zu Papier bringen konnte, und indem ich ihn so zeigte, wie er zur Zeit der Geschichte
eines anderen war, sah ich mich gezwungen, seine eigene zu vernachlissigen .

Als ich den obigen Absatz schrieb, wusste ich, dass ich damit eine Tiir 6ffne, und hoffte, auch die
Gelegenheit zu bekommen, hindurchzugehen. Und jetzt ist es so weit.

Bevor er Kénig von Arnes wurde, war Maxim Maresh cin junger, cigenwilliger Prinz mit cinem Hang
zu Metallmagie, der noch viel iiber die Welt auBerhalb des Roten Londons zu lernen hatte. Nachdem er
von seinem Vater nach Verose, cine Stadt an der gefihrlichen Blutkiiste, verbannt worden war, fand sich

Maxim unvermittelt in einer Welt voller Gefahren und Abenteuer wieder. An einem Ort, an dem er

einige Freunde und zahlreiche Feinde finden und sich einen Ruf machen wiirde, der ihm auf
dic Sciten von Vier Farben der Magie folgte.

‘Welchen Titel er sich dort verdiente? Den des Stihlernen Prinzen.

Dies ist seine Geschichte.






MAXIM
MARESH

Kronprinz von Arnes.
Magisch begabt und
mit der Fihigkeit,
Stahl seinem Willen zu
unterwerfen. Er ist als
begabter Kampfer und
Soldat bekannt, der
Truppen der arnesischen
Armee angefiihre hat,
doch er will mehr.

CHARAKTERE

NOKIL
MARESH

Kénig von Arnes. Verirgert
dariiber, dass sich sein Sohn
mit den anderen Reichen
beschiftigt, verbannt er
Maxim nach Verose, in der
Hoffnung, dass er sich
durch diese erzieherische
Mafnahme aufihre eigene
Welt und ihr Kénigreich
besinnen wiirde.

TIEREN
SERENSE

Hohepriester des
Londoner Heiligtums
und Ratgeber des
Konigs. Dieser weise
und michtige Mann
hat iiber Maxim
gewacht und ihn den
Magickampf sowie
Herrschaft und
Staatskunst gelehre.

[SRA

Dient als Mirglied der
Kénigsgarde in der
arnesischen Armee in
Verose. Die rauen Straffen
an der Blutkiiste haben
sic abgchirtet, und sie
fiihre mit ihren getreuen
Gefihrten Osili und Toro
cinen cinzigartigen Trupp
an, In ihrem Blurt lavert ein
dunkles Geheimnis, das in
dieser Geschichre geliifter
werden kénnte.

ARISA

Eine bertichrigre Magierin,
die auch Piratenkinigin
genannt und als gefihrlichste
Frau auf dem Wasser
bezeichnet wird. Sie verfiige
iiber verbotene Magie und
ist niemandem Rechenschaft
schuldig. Geserzlose und
Soldaten fiirchten sie
gleichermafien, und
ihre Besuche in Verose
enden oftmals mit
T()tfn.






EINST GAB ES VIER WELTEN ANSTATT
EINER, DIE SICH PAPIERBSGEN GLEICH
NEBENEINANDER BEFANDEN.

IN JENEN WELTEN GAB ES MAGIE.
SIE WAR WIE DIE HITZE UND WURDE
MIT JEDEM SCHRITT SCHWACHER,
ERKALTETE JEDOCH NIEMALS.

DIESE WELTEN WAREN VERBLINDEN.
IHRE RANDER BERUHRTEN SICH, DIE
MALERN WAREN DiiNN UND MAGIER
VERMOCHTEN SICH VON EINER IN DIE
ANDERE ZU BEWEGEN, UM WISSEN
UND MACHT ZU TEILEN LUND SO DIE
HITZE WIEDER ZU ENTFACHEN.

IHRE MAGIE - EINSTMALS
DIE STARKSTE - WURDE b
VERDORBEN, UND SCHON BALD : . -
BREITETE SICH DIE KRANKHEIT ... ABER DIE DRITTE VERSCHLOSS
AS .. DIE NACHSTE WELT SCHLOSS DIE VOR LAUTER FURCHT NICHT NUR

STERBENDE AUS, EBENSO WIE VOR DER ERSTEN, SONDERN

ALLE DARIN, UND DAS HATTE VOR BEIDEN DIE TORE ..
VIELLEICHT AUSGEREICHT ..
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.. ZWANG EINE WELT, SICH
ALLEIN DEM DUNKEL ZU STELLEN,
UND TRENNTE DIE ANDEREN
VOM REST DER MAGIE AB.

LUND 50 WAREN DREI
WELTEN STATT NUR
EINER VERLOREN.

HIER BEGINNT UNSERE GESCHICHTE ...
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