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KAPITEL 91: ÖFFENTLICHE 
HINRICHTUNG

jetzt 
kommt 

chongirous 
hinrich-

tungsshow!

deader   
circus!

so, 
jetzt 
wird 
ge-

stor-
ben!

y
a
a
a
y
!!

yaaay!!



c
h
o
o
o
n
!

c
h
o
o
o
n
!



w
o
o
o
o
h
!

so, ihr 
umher-

irrenden 
dämo-
nen!

und nun 
ist es an 
der zeit 
für ein 

ganz be-
sonderes 

spiel!

darf ich 
um eure auf-
merksamkeit 

bitten?

dabei könnt 
auch ihr 

zuschauer 
mitmachen!

ganz 
schön 

abartig.

ha 
ha!

…

c
h
o
o
o
n
!

aha ha ha ha!



unser 
deader 
land 

special!

der 
galgen-
seiltanz!

… und 
dort den 

knopf 
drücken.

die 
regeln 

sind ganz 
einfach!

man muss 
mit einem 

rettungsseil 
um den hals 
bis zur an-
deren seite 
laufen …

… wenn man 
herunter-
fällt. man 
hat ja das 
rettungs-

seil!

natür-
lich …

… 
stirbt 
man 
nicht 
…

schwank
schwank

schwank

schwank



aber wenn 
man dieses 
spiel ge-
winnt …

also, 
wer 
will?

man muss 
jedoch 
aufpas-

sen, dass 
man damit 

nicht 
erhängt 

wird!

gibt 
es keine 
dämonen, 

die es 
wagen 

wollen?

… bekommt 
man 10.000 

deader 
points!

flupp

lärm

lärm



shinta-
ro?

ich 
erledige 

das.

der 
ist 

wohl 
ge-

nervt!
… mit 
einem 

schuss 
been-
den.

ich 
werde 
das …

ist 
schon 
okay.

was 
hat 
er 

vor?

hm?

tapp



oh! ein 
mutiger 
dämon!

gib dein 
bestes!

komm 
in die 

manege!

wie 
ist dein 
name …

… du 
todesmu-

tiger?

w
o
o
o
h
!

b
r
r
r
r
r
t

t
r
o
m
m
e
l
w
i
r
b
e
l
!

okay, 
kaijin 

j!

… j.

kaijin 
…

tapp



es 
gibt keine 
garan-

tie, dass 
er das 
über-
lebt!

nun 
geht 
es 

los!

hier ist 
kaijin j’s 
galgen-
seiltanz!

zupp

flupp



das 
spiel 

beginnt!

c
h
o
o
o
n
!

gib 
alles!

seht 
gut 

hin …

… wie 
mutig 
dieser 
dämon 
ist!

wooooh!

ready …



?!

baaaang

wuuusch



klank

ping
wusch



pang

fschuuu



tapp

?!

tsching
wusch



pino hat 
von dir 
erzählt!

der ist 
schnell!

bist du 
jagaaan?

hier 
ist der 
hinrich-
tungs-
platz.

lass 
uns ein 

bisschen 
spass 
haben!



w
u
u
u
s
c
h

tapp

wamm

was 
pas-
siert 
da?!

… 
show-
einla-
ge?

ist 
das 
eine 
…

shintaro
!!

hm?

tschack

lärm

lärm



das ist ein 
eindringling, 
der unse-
ren zirkus 
ruinieren 

will!

wir haben 
es so schön 

hier und 
du willst 
alles ver-
sauen …

jetzt 
startet 
unser …

schaut, 
leute!

… 
kaijin-

j!!

wusch



… hinrich-
tungs-
kampf!

w
o
o
o
o
h
!

ja, 
ja!!

was 
machen 
wir denn 
jetzt?!

wir 
soll-
ten 

erst 
mal 

abhauen 
und einen 

plan 
…

wenn sie 
jetzt drauf-
los kämpfen, 
muss viel-
leicht noch 
das publi-
kum dran 
glauben!

mann 
…

shintaro 
hat’s 
ver-

kackt!

er 
wollte 
es doch 
mit einem 
schuss 
been-
den!

schau 
mal!

äh 
…

warte
!



er ist 
randvoll 
mit mord-

lust!

jetzt 
werde ich 
dich hin-
richten!

tolle 
vor-
stel-
lung, 
häs-
chen.

f
i
u
u
u


