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I. Spielenin der Schule
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Theorieansatze zum Spiel

Seit Jahrhunderten ist das Spiel Gegenstand wissenschaftlicher Erérterungen.
Aus unterschiedlichen Blickwinkeln, erkenntnisleitenden Fragestellungen und
Interessen betrachten Vertreter verschiedener philosophischer, pidagogischer
und psychologischer Denkrichtungen und Wissenschaftsbereiche das Spiel.
Spitestens seit den Frithesten Spieltheorien (Platon, 427-347 v. Chr. und Aris-
toteles, 384-322 v. Chr.) wird die Frage nach dem Wesen, dem Sinn, dem Ziel
und dem Wert des Spiels gestellt.

Zwei Motive ziehen sich bei den Betrachtungen und Deutungen von Spie-
len in unterschiedlichen Ausprigungen durch die Antike (neben Plato und
Aristoteles, z.B. auch Cicero, Quintilian, Seneca), Hochmittelalter (Kirchen-
viter und Philosophen), Renaissance und Rationalismus: einerseits die Freiheit
des Spiels als ein ,Natirlichkeitsprinzip“ (Scheuerl 1975, 14), andererseits aber
auch dessen Einschrinkung, Formung und Zihmung in pidagogisch-diszipli-
nierender Absicht.

Die Renaissance kntipft nach einer Phase der Abwertung des Spiels als un-
niitzes Treiben (Spiel als Teufelseingebung) an das antike Erbe wieder an, und
das Spiel erfihrt eine zunehmende Hochschitzung, die dann auch bei Luther
und Comenius vorherrscht. Das verstirkte pidagogische Interesse am Spiel am
Beginn der Neuzeit betrachtet in der Epoche der Aufklirung das Spiel als Mit-
tel zur Humanisierung der Schule und erkennt der Kindheit und dem Spiel
einen eigenstindigen Wert zu (John Locke, Jean-Jacques Rousseau).

Friedrich Schillers (1759-1805) ,Anthropologie“ verkniipft den Bildungs-
mit dem Spielgedanken. In Schillers Menschenbild entwickelt und bildet sich
der Mensch erst im zweckfreien Spiel (,Reich der Freiheit“) und findet zu sich
selber. Dies befihigt ihn, aktiv an der Kulturentwicklung teilzunehmen. ,Denn,
um es endlich auf einmal herauszusagen, der Mensch spielt nur, wo er in voller
Bedeutung des Worts Mensch ist, und er ist nur da ganz Mensch, wo er spielt*
(Friedrich Schiller: Spiel und Freiheit — der dsthetische Zustand, 1793/94, nach:
Scheuerl 1975, 37).

Friedrich Frobel (1782-1852) riickt als einer der bedeutendsten Philoso-
phen das Kinderspiel in den Mittelpunkt seiner romantisch-idealistischen Be-
trachtungen. Spielen ist fiir ihn die hochste Stufe der Menschenentwicklung in
der Zeit der Kindheit (Frobel-Pidagogik).

Die Funktionstheorien, die gegen Ende des 19. Jahrhunderts von der Psy-
chologie entwickelt wurden und die die Erscheinungen des Spiels bestimmten
biologischen oder psychischen Funktionen zuordnen, sowie die Theorieansitze,
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die das Wesen des Spiels phinomenologisch erfassen (Buytendijks, Huizinga,
Scheuerl), entfalten ebenso wie die psychologischen und psychoanalytischen
Spieltheorien (Sigmund Freud) weitere theoretische Konzepte zum Spiel. Auch
die entwicklungspsychologischen (Piaget) und motivationspsychologischen
(Heckhausen) Spieltheorien sowie die pidagogischen Konzepte der Reformpi-
dagogik der Weimarer Zeit (Freie Waldorfschule, Maria Montessori) betonen
allesamt die hohe Bedeutung des Spielens.

Die verschiedenen Theoriekonzepte haben allerdings nicht zu einer allge-
meingiiltigen Spieltheorie und kriterienbezogenen Charakterisierung gefiihrt.
Die Breite des Spielbegriffs schligt sich in einer Unschirfe iber das nieder, was
unter Spiel und Spielen zu verstehen ist. Die Schwierigkeiten bestehen darin,
spielerische Aktivititen von anderen Handlungsweisen abzugrenzen und eindeu-
tige Spezifika anzugeben. Der Versuch, Spielhandlungen in den verschiedensten
Lebenssituationen zu klassifizieren, diese auf einen gemeinsamen Oberbegriff
zu bringen und Definitionsmerkmale zu bestimmen, die allen Spielphidnomen
gemeinsam sind, scheitert an der schillernden und fluktuierenden Vielfalt der
Spielphinomene, an der nicht immer mdéglichen Identifizierbarkeit spielerischer
Elemente in Handlungen (Umschlag von oder Pendel zwischen spielerischen
und nichtspielerischen Titigkeiten) und der daraus folgenden Unsicherheit in
der trennscharfen Bestimmung von Definitionsmerkmalen.

Aus politikdidaktischer Sicht ist das handlungstheoretische Spielkonzept,
das von Rolf Oerter (1999) entwickelt wurde, bedeutsamer. Er geht nicht vom
Phinomen ,Spiel“ oder einzelnen Merkmalen des Spiels aus, sondern erschliefst
Wesen und Struktur des Spiels unter praxisrelevanten Gesichtspunkten. Dabei
ergeben sich Anknipfungspunkte und Verbindungen zu handlungsorientier-
ten politikdidaktischen Konzepten. ,Handlungstheorie“ im Sinne von Oerter
bedeutet, dass menschliches Verhalten nicht als naturwissenschaftlich fassbare
duflere Bewegung oder innere Reaktion verstanden wird, sondern als Tun, dem
Absicht und Zielorientierung zugrunde liegen. Der Mensch ist von Natur aus
ein handelndes, gestaltendes und darstellendes Wesen. Entwicklungsoffen ge-
staltet er durch planendes und schopferisches Handeln die Umwelt. Von den
vielfiltigen Tdtigkeitsformen des Menschen wird eine davon als Spiel oder Spie-
len aufgefasst. Das Spiel ist somit eine von vielen dem Menschen zur Verfigung
stehenden Tétigkeitsformen (arbeiten, lernen, sich erholen), mit denen er sein
Dasein in der Welt organisiert. Es unterscheidet sich nicht prinzipiell, sondern
nur graduell von anderen Titigkeiten des Menschen.

Zur Kennzeichnung des Spiels formuliert Oerter drei , Tiefenmerkmale®,
die er an dem Handlungskonzept orientiert:
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