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WAS BISHER GESCHAH …

Die Fotografie-Studentin Max Caulfield, die auf mysteriöse Weise mit der Gabe gesegnet ist, die Zeit z
urückdrehen zu können, ha

tte nie damit 

gerechnet, dass ihre Fähigk
eit sie in den Mittelpunkt der dunklen Geheimnisse von Arcadia Bay stellen würde. Beim Versuch, die Ermordung ihrer 

ältesten Freundin, Chloe Pr
ice, zu verhindern, und um

 die Männer zur Verantwortung zu ziehen, die Chloe
s engste Vertraute, Rachel Amber, 

ermordet hatten, verursachte 
Max mit ihrer Gabe einen Sturm, der ihre Heimatstadt Arcadia Bay zu vernichten d

rohte. Max entschied sich 

dafür, die Stadt zu opfern
, statt Chloe erneut zu ve

rlieren. Anschließend zogen Max und Chloe nach Seattle
 – doch ein Jahr später dro

hten ihre 

temporalen Kräfte sie zu zerreißen. Um ihre Kräfte und ihre Realität zu stabilisieren, spr
ang Max in eine andere Zeitlinie 

– in der Rachel noch 

am Leben war. Zwei Jahre vergingen, doch M
ax vergaß nie, woher sie kam. Und nun nimmt sie die Hilfe von Tristan in Anspruch, einem jungen 

Mann, der sich aus der Realität „lösen“ kann, um ihre Kräfte bis an die Grenzen zu treiben, um endlich wieder nach Hause zurückzukehren.

Zwei Jahre, nachdem Max gezwungen war, ihre ursprüngliche 
Zeitlinie – und ihre Chloe – zu verlassen, hielt Max sich für fähig, 
heimzukehren. Tristan und Max kombinierten ihre Gaben, doch das 

genügte nicht. Tristan strandete in der ursprünglichen Zeitlinie, und 
Max saß weiter in ihrer neuen Realität fest.

Aber die Zeit wartet auf keinen. Als Rachel eine Rolle in einer Hamlet-Produktion 

bekam, die auf Tournee ging, machten sich Max und Chloe quer durchs Land 

auf den Weg zur ersten Aufführung. Die Route überschnitt sich mit der ihrer 

befreundeten Rockband – The High Seas. In der ur
sprünglichen Zeitlinie von Max 

brachen ihre Chloe und Tristan auf
 eine ganz ähnliche Reise auf.

Seit dem ersten gescheiterten Versuch nach Hause zu „springen“, 

bemerkten Max und Chloe – in beiden Zeitlinien – seltsame 

Phänomene. Der Schleier zwischen den Realitäten schien dünner zu 

werden. Und obwohl Tristan Probleme damit hatte, wieder Kraft zu 

sammeln, wurde Max mit jedem Tag zuversichtlic
her.



Nach einem weiteren erfolgreichen Konzert machten sich The High Seas 

zum nächsten Veranstaltungsort auf den Weg. Doch Max, Chloe und 

Rachel sahen mit Entsetzen, wie im stürmischen Wetter ein Baum auf 

die Straße fiel, direkt vor dem
 Van der Band. Der Wagen überschlug 

sich beim Versuch, die Kollision zu vermeiden. Max nutzte ihre Gabe, ohne abzuwarten, wie groß der Schaden war, und machte den Unfall ungeschehen. Doch während die Zeit 
zurückspulte, tauchte Tristan in den Trümmern auf! Er rief Max zu, 
es nicht zu tun, doch es war zu spät. Als Chloe davon erfuhr, geriet sie außer sich über den Leichtsinn von Max.

Tristan w
urde in di

e ursprün
gliche Zeit

linie von 
Max zurück

gezogen. 

Er schrie 
auf die Ba

nd ein, um
 sie vor d

er bevorst
ehenden K

ollision zu
 

warnen, ab
er seine S

chreie fielen auf t
aube Ohren. Doch trotz 

seiner 

Hilflosigkeit k
am der Van rechtz

eitig zum Stehen …



BAND AUF

TOUR

Max
Zeitreisende. Fotografin. Flüchtling aus einem anderen Universum. Sie will zurück zu der Chloe, die sie liebt.

Rachel
Influencerin, Schauspielerin. Sie 
ist auf dem Weg, um bei einer 

Theatertournee mitzuspielen, die 
Hamlet gibt. Sie ist mit Chloe 

zusammen. In der ursprünglichen 
Zeitlinie von Max wurde sie ermordet, 

doch hier ist sie quicklebendig.

Tristan
Ein Schiffbrüchiger der

Zeit, der die Gabe hat, sich 
aus der Realität zu „lösen“. 

Zunächst gelang es nur 
ihm allein, in die andere 

Zeitlinie zu gelangen, doch 
nun hat er vielleicht einen 

Weg gefunden, um die 
Realitäten nach Belieben

zu wechseln …

SCHAUSPIELER AUF TOURNEE

Chloe
Die Chloe, die Max 

zurücklassen 
musste. Nun, 

da beide wissen, 
dass die andere 
noch lebt, setzt 
Chloe alles daran, 

um Max nach 
Hause zu holen.

Chloe
Eine andere Chloe als die, in die sich 

Max verliebte. Aber sie ist ebenfalls 

eine punkige Mechanikerin mit einer 

künstlerischen Ader und mit Rachel 

zusammen. Sie würde für Max durchs 

Feuer gehen, auch wenn sie nicht die 

Freundin ist, die Chloe früher kannte.

Zack – 
Hamlet

Lawrence - Laertes

Die Hauptpersonen

Das 
Universum 
von Chloe 
und Rachel

Das Universum von max und Chloe

Nebenfiguren (in beiden Universen)

Tammi - Tammi - 
Gesang

Dwight - LeadgitarreDwight - Leadgitarre

Dex - KeyboardsDex - Keyboards

Victoria
Eine Überlebende 
aus Arcadia Bay, 

die in der Hamlet-

Aufführung in ihrer 

Zeitlinie Ophelia 
gibt. Sie spielt 
nicht länger das 
„Alphaweibchen“ 

und will 
Wiedergutmachung 

leisten.

Pixie - DrumsPixie - Drums



KAPITEL 1KAPITEL 1

COVER 1A
VON IKUMI NAKAMURAVON IKUMI NAKAMURA



COVER 1BCOVER 1B
VON CLAUDIA LEONARDI & ANDREA IZZO



als kind überquerte 
ich mal eine strae.

kna�.

das brausende wusch 
eines autos. hupen. meine 

mu�er schrie.

da erka�te ich das erste 
mal, da ich sterblich bin.

ein groer moment 
für eine zehnjährige.

aber gleichzeitig wute ich 
instinktiv, da ich irgendwo 

anders … nicht so viel 
glück gehabt ha�e.

ich spürte den schock, 
die kälte, die strae 

unter mir.

jeder malt sich 
aus, was hä�e sein 

kö�en, sibel.

ist ganz 
normal. sei froh, 

da du heute nicht 
dran warst. es 
ist nur deine 

fantasie.

ich ha�e wochenlang 
albträume.



die meiste zeit meines 
lebens ha�e ich meiner mu�er 
geglaubt. ich war wie a�e. aber 
ich ha�e eine blühende fantasie.

du bist eine 
träumerin, sibel. 

sieh doch …
… die 

t�ka�e 
ist nicht
kapu�.

ich ko�te mir alternative 
möglichkeiten so lebhaft 

vorste�en, da ich sogar 
körperliche reaktionen zeigte.

ich ko�te sie im 
traum besuchen.

aber ich dachte, 
das ka� jeder.

da� lernte ich max und 
dich ke�en, chloe.

und etwas 
änderte sich.

plötzlich ste�te 
ich mir nicht nur meine 
eigenen möglichkeiten 

vor.

ich sah max und dich … 
in einem anderen leben. es 
war so echt, da ich fast 

daran glaubte.

aber das ist albern, oder? 
als würde ich science-

fiction schreiben.

eine 
alternativwelt-story über 

leute, die daelbe wie 
ich erlebt ha�en.

reine 
fantasie.


