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Teit luriilcurchcn 1u konnen, hatte nie damit
Beim \lersuc\'\) die Ermor(luna three
rtung 1 Lichen, die Chloes enash Nertraute, Rache! Amber,

1u vern'\c\nlren Jro\w’re. Max cnlrsc\'\icd sich

gen Max und Choe nach Seattle - Joch ein Jahe sy'dlrer drohten ihee
4 Max in eine andere Teitlinie -~ in der \zache\ noch

H’\\“\e von Tristan in I\nsyruch, einem Jungcn

-S’ruécnlﬁn Max Cau\ﬁe\A, Jie au? m&s%ribse Weise it der Gabe 5°s°3“°)r ish, die
Ydhi&\\keﬁ sie in den M'\Hc\vun\& der Jun\dcn (eheimnisse von l\rcaéia Ba\d stellen wiirde.
ern, und um die
(abe cinen Stuem, der ihre
\ieren. I\nscmieBan 10!

ihre Rea\i)r'dlr u S)ra\)i\\sieren‘ Syran

Die Yo%%raﬁc

erec‘nne*, dass thre
altesten Freundin, Choe Price, 1u verhind
ermor&c’r haHen, verursac\'\lre Max it theer

dafir, die Stadt 2u oﬁern, chatt Chloe ctneut 1u ver

Manner Luf Veran’rwa

Hcimalrslra& P\rcaéia %a\d

*em\)ora\cn Kr'a'Prc sic Tu Lerreiden. Urn ihre Kr‘d%lre und
am Leben war. Twei Jahre vergingen, Joch Max vcraaB nie, woher Sie Lam. Und nun niamt sie die
Mann, der sich aus der Realitat Nosen kann, um hee Keafte bis an die Orenien 1u Leeiben, um endlich wieder nach Hause zurtickiukehren. .
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} }Je?rcun(}c“‘cn ockband - The Hi\a\'\ Seas. 1n-der urs?rﬂng\ic\'\cn Teitlinie von Max |

istan auf cine gan dhnliche Reise auf.
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n Rea\ilrl“i)ren schien dunner 1U
Jamit hatte, wieder Keaft 1u
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TRISTAN

tin Schiffbriichiger der

Lok dee dic Gabe hat cich o

aus der Realidqh 1u,losen”.
Zunh’chs"‘ Selana es nur
ihm a”ein, in die andere
Leitlinie u ae]anaen, doch
nun hat er vielleicht einen
Wcs scfundcn, um die
Rea‘i'}u"}cn nach Belieben

1u wechseln

MAX CHLOE

f ere \oe als die, in die sich
Fl'-Zei'}reisenJe. Fo"'aarqﬁn_ VE;\;?; (\Jl:f\ier:\ﬁ?,‘ Aber sie ist eben?a\\s
H‘CH N aus einem anderen ine un\<i3e Mechanikerin mit einer
T Ly E‘L?nszr\erischen Mder und mit Rache!
Lusammen. Sie wiirde Y'\J\r Max. Jurzbs
Feuer g‘chcn, auc\'\ wenn Sie ruc}nL e

\:reundir\ ist, die Chloe %‘r‘uher \<ann4‘e.

der CHae, die sie lieht.

um de nﬂCh

Pixie - Drums

tine U\:ur\c\:enae

Die Ch\oc, die Max aus Arcaaia Baq;
1uriicklassen dic in der Hamlet-
musste. Nun, Auﬁﬂhrun%in ihrer

da beide wissen, Teitinie ?he\ia

dass die andere S'H Sie s‘zie“‘
noch lebt, setrd nicht \'dna:r Jaﬁ

Chloe alles daran, ,,M?hawci chen

RACHEL

1nﬂuencerin, Schaus‘?i:\crin. Sie

ist au{-‘ dem Wea, um bei einer
Thcajrcr‘|'aurncc mitius ic\en, die
Hamlet ng Sie ist mit Chloe
1usammen. In der ursPrijna\ichcn
ZeiHinie von Max Wurcle Sie ermarde{‘,

doch hier ist sie quick\cbendia.

DAS UNIVERSUM VON MAX UND CHLOE
S g CHOE VICTORA

und will

Hause 1u holen. Wiedgraulmachung

\eisten.
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ALS KIND UBERQUERTE

ICH MAL EINE STRASSE. I G

DAS BRAUSENDE WUSCH
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EINES AUTOS. HUPEN. MENE | _—
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4 DA ERKANNTE ICH DAS ERSTE

MAL, DASS ICH STERBLICH BIN.

|
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ABER GLEICHZEITIG WUSSTE ICH
INSTINKTIV, DASS ICH IRGENDWO
ANDERS ... NICHT SO VIEL
GLUCK GEHABT HATTE.

ICH SPURTE DEN SCHOCK,
DIE KALTE, DIE STRASSE
UNTER MIR.

EIN GROSSER MOMENT
FUR EINE ZEHNJAHRIGE.
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JEDER MALT SICH
AUS, WAS HATTE SEIN
KONNEN, SIBEL.

15T GANZ
NORMAL. SE| FROH,
DASS DU HEUTE NICHT
DRAN WARST. ES
IST NUR DEINE
FANTASIE.

ICH HATTE WOCHENLANG
ALBTRAUME.
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DIE MEISTE ZEIT MEINES
LEBENS HATTE ICH MEINER MUTTER

GEGLAUBT. ICH WAR WIE ALLE. ABER DU BIST EINE
ICH HATTE EINE BLUHENDE FANTASIE. [LLIIl 7RAUMERIN, SBEL.
SIEH DOCH ... TEEKANNE
15T NICHT
KAPUTT.

DANN LERNTE ICH MAX UND

ICH KONNTE MIR ALTERNATIVE DICH KENNEN, CHLOE.
MOGLICHKEITEN 50 LEBHAFT ABER ICH DACHTE, _ UND ETWAS
VORSTELLEN, DAS5 ICH SOGAR DAS KANN JEDER. ANDERTE SICH.
KSRPERLICHE REAKTIONEN ZEIGTE.

ICH KONNTE SIE IM
TRAUM BESUCHEN.

PLSTZLICH STELLTE

ICH MIR NICHT NUR MEINE

EIGENEN MOGLICHKEITEN )
VOR.

ICH SAH MAX UND DICH ...
IN EINEM ANDEREN LEBEN. ES
WAR SO ECHT, DAS5 ICH FAST
DARAN GLAUBTE.

ABER DAS IST ALBERN, ODER?
ALS WURDE ICH SCIENCE-
FICTION SCHREIBEN. <

EINE
ALTERNATIVWELT-STORY UBER
LEUTE, DIE DASSELBE WIE
ICH ERLEBT HATTEN.

REINE
FANTASIE.




