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MEMORIAL
1. Blue Devil II – Ein echter indigofarbener Dämon 

  aus der Unterwelt.
2. Shiva, die Zerstörerin – Vierarmige Verteidige-

  rin von Indien nach dem Vorbild der Hindu-Gottheit.
3. Judomaster II – Weibliche Erbin dieses Titels.
4. Buddha – Geißel von China in Gestalt eines 

  Sumo-Ringers.
5. Von Bach – Jugoslawischer Möchtegern-

  Diktator.
6. Nuculoid – Dehnbarer Held mit Nuklearkräften.
7. Mr. Terrific II – Wa�enstarrende neue Version 

  des klassischen Helden, die wenig vom “Fair Play“ 
  hält.

8. Tusk – Kriegerische Elefantengestalt.
9. Nightstar – Halb menschliche, halb 

  außerirdische Tochter der verstorbenen Star�re 
  und des früheren Nightwing.
10. Demon Damsel – Möchtegern-Mitglied der 
  Legion.
11. Pinwheel – Mit Klingen gespickter, in Leder 

  gehüllter Meister der Schmerzen.

12. Cathedral – Heiliger Schrecken der Unterwelt.
13. Stars – Das neue Star-Spangled Kid mit 
  kosmischem Stab.
14. Manotaur – Klassischer griechischer Mythos, 
  aufgerüstet für die Moderne.
15. Black Mongul – Mongolischer Schatten des Todes.
16. Kabuki Kommando – Der japanische Held der 
  Vierten Welt.
17. Huntress III – Kriegerische Königin des 

  afrikanischen Dschungels.
18. N-I-L-8 – Eine lebende Rüstung mit einem 
  einzigen, tödlichen Zweck.
19. Trix (nach Matrix) – Ein gestaltwandelnder 
  Biomechanismus.
20. Captain Atom – Menschlicher Atomreaktor und 
  Symbol des Atomzeitalters.
21. Magog – Goldbewehrtes Superwesen und Idol 
  des neuen Zeitalters.
22. Spectre – Der wandelnde Geist von Gottes Rache.
23. Tokyo Rose – Japanische Kampfkünstlerin und 
  Killerin.

24. Stripes – Bis an die Zähne bewa�nete moderne 
  Version von Stripesy.
25. Jokers Tochter II / Harlequin – Eine von vielen, 
  die Jokers irrem Treiben nacheifern.
26. 666 – Tätowierte Mensch-Maschine der 
  Vernichtung, die sich selbst verstümmelte.
27. Phoebus – Das neue Feuer-Elementwesen der 

  Erde (nach Firestorm).
28. Lightning – Black Lightnings Tochter.
29. Thunder – Ein neuer Johnny Thunder, beseelt 
  vom schelmischen Geist des Thunderbolt.
30. Swastika – Amerikanischer Miliz-Anführer und 
  Anarchist.
31. Germ-Man – Meister der biologischen 
  Kriegsführung, der giftige Gase versprüht.
32. Stealth II – Getarnte weibliche Kriegsmaschine.
33. Catwoman II – Metawesen im Katzenpanzer, 
  Nachfolgerin von Selina Kyle.

1. Erster Red Tornado – Ma Hunkel trägt nun mehr 
  Rüstung als nur einen Topf über dem Kopf.

2. Hawkman – Eine Kombination des Geistes von 
  einst mit dem fremdartigen Fleisch der Moderne.

3. Lady Marvel – Die einstige Mary Marvel, die die 
  Macht von Shazam besitzt.

4. King Marvel – Der frühere Captain Marvel Jr., der 
  über die Macht von Shazam verfügt.

5. Aleea Strange – Halb menschliche, halb 
  außerirdische Tochter von Alanna und Adam Strange.

6. Human Bomb – Der explosive Held von einst hat 
  sich nicht verändert.

7. Midnight – Ein Geist, der sich als lebende 
  Rauchwolke manifestiert.

8. Whiz – Sohn von Lady und King Marvel und der 
  natürliche Erbe der Macht von Shazam.

9. Captain Comet – Ikone des Silver Age und 
  einstmaliger Inbegri� der menschlichen Perfektion.
10. Bulletman II – Moderne Variante des in Stahl 
  gehüllten menschlichen Projektils.
11. Brainiacs Tochter – Der menschliche Sprössling 

  des lebenden Computers und Urahne von Brainiac 5.
12. Bulletgirl II – Moderne Variante des in Stahl 
  gehüllten menschlichen Projektils.

13. Robotman III – Victor Stone, der einstige Cyborg, 
  ist jetzt ein Organismus aus �üssigem Metall.
14. Starman VIII – Der frühere Star Boy aus dem 30. 
  Jahrhundert.
15. Golden Guardian III – Der zweite aus dem 
  schildtragenden Guardian des Silver Age geklonte 
  Held.
16. Powerman – Robotischer Diener des Stählernen.
17. Hourman III – Momentaner Träger des Kostüms, 

  der aber nicht den früheren Zeitbeschränkungen 
  unterliegt.
18. Sandman IV – Für den früheren Golden Boy Sandy 
  stehen die Sandkörner der Zeit still.
19. Red Tornado III – Diese feuerhaarige 
  Windmanipulatorin nennt sich nun Red Tornado.
20. Living Doll – Tochter von Doll Man und Doll Girl.
21. Tornado – Bekehrter Geist des Tornado Champions.
22. Avia – Big Bardas und Mister Miracles mit dem 
  Mega-Stab bewa�nete Tochter.
23. Atlas – Legendärer Halbgott.
24. Atom Smasher – Früherer Nuklon, Patensohn des 
  ersten Atom.
25. Donna Troy – Früher Wonder Girl, Troia und 
  Darkstar, nun eine Heldin der Amazonen.

26. Ray II – Sohn des ersten Ray und Herr über das 
  Licht.
27. Wonder Woman – Frühere Amazonenprinzessin, 

  nun Supermans Stellvertreterin.
28. Red Robin – Der einstige Nightwing Dick Grayson 
  tritt wieder in die Fußstapfen seines Mentors.
29. Norman McCay – Ein Prediger und der menschliche 
  Führer des Spectre.
30. Red Arrow – Der frühere Speedy und Arsenal Roy 
  Harper folgt nun eher dem Vorbild seines Mentors 
  Green Arrow.
31. Superman – Widerwilliger Anführer der Liga und 
  immer noch der größte Held von allen.
32. Aquaman II – Der frühere Aqualad trat die 
  Nachfolge seines Mentors an.
33. Power Woman – Das ehemalige Power Girl ist 
  immer noch eine mächtige menschliche Dampfwalze.
34. Flash – Dank seines direkten Zugri�s auf die Speed 
  Force vereint der Flash der Zukunft möglicherweise 
  alle Geister der früheren Inkarnationen in sich.
35. Green Lantern – Er verschmolz mit seiner Laterne 
  und ist nun der mächtigste Held dieses Namens.

1. Ein Bat-Knight – Einer von Batmans Roboter-
  Wächtern.

2. Steel – Orientiert sich nun an Batman statt an 
  Superman.

3. Menagerie – Der frühere Changeling kann nun nur 
  noch die Gestalt imaginärer Tiere annehmen.

4. Deadman – Immer noch gerne tot.
5. Huntress III – Kriegerische Königin des 

  afrikanischen Dschungels.
6. Cossack – Held von Russland, Mitglied der Batmen 

  vieler Nationen.
7. Ace II – Bat-Hund aus der Unterwelt, Batmans  Reittier.
8. Batwoman II – Batman-Verehrerin aus der Vierten 

  Welt.
9. John Jones – Früher der Manhunter vom Mars, nun 

  nur noch ein Schatten seines früheren Ichs.
10. Mysteryman – Einer von Batmans Kameraden.
11. Zatara II – Sohn der verstorbenen Zatanna und 

  Enkel des ersten Zatara.
12. Samurai – Held von Japan, Mitglied der Batmen 
  vieler Nationen.
13. Dragon – Held von China, Mitglied der Batmen 
  vieler Nationen.
14. Ein Bat-Knight – Ein weiterer von Batmans 
  Roboter-Wächtern.

15. Creeper – Alter, abgewrackter Superhelden-Irrer.
16. Nuculoid – Dehnbarer Held mit Nuklearkräften.
17. Wildcat III – Ein Panthermensch, beseelt vom Geist 

  seines Vorgängers.
18. Lightning – Black Lightnings Tochter.
19. Condor – Trägt momentan das Kostüm von Black 
  Condor.
20. Nightstar – Halb menschliche, halb außerirdi-
  sche Tochter der verstorbenen Star�re und des 
  früheren Nightwing.
21. Obsidian – Sohn von Alan Scott, der ersten Green 
  Lantern, sowie Harlequin, und immer noch 
  Prinz der Finsternis.
22. Mr. Scarlet – Kantiger, rothäutiger Rausschmeißer.
23. Ralph Dibny – Früherer Elastoman. Nun nur noch 
  durchgeleiert.
24. Spy Smasher II – Unabhängiger Agent in der Welt 
  nach dem Kalten Krieg.
25. Phantom Lady II – Die Nachfolgerin des Originals, 
  ein wahres Phantom.
26. Tula – Tochter von Aquaman II und Unruhestifterin 
  der Meere.
27. Blue Beetle II – Die High-Tech-Rüstung wird 

  möglicherweise von den Kräften des Skarabäus des 
  ersten Beetle angetrieben.

28. Red Hood – Tochter von Red Arrow und der 
  Söldnerin Cheshire.
29. Darkstar – Sohn von Donna Troy und Erbe des 
  Darkstar-Titels.
30. Flash IV – Wally Wests Tochter und momentan 
  die menschlichste Heldin mit diesem Namen.
31. Fate V – Der Held von Nabu, ein Talisman, der 
  keinen menschlichen Wirt mehr braucht.
32. Green Lantern VI / Jade – Tochter von Alan 
  Scott, der ersten Green Lantern, sowie Harlequin, 
  und eine lebende Batterie der Lantern-Energie.
33. Batman – Ein Meisterstratege und immer noch der 
  größte Detektiv der Welt.
34. Captain Marvel – Eine verlorene Seele, aber immer 
  noch der mächtigste Sterbliche der Welt.
35. Oliver Queen – Früher Green Arrow, nun 
  verheiratet mit der Liebe seines Lebens Dinah Lance.
36. Black Canary III – Tochter von Oliver Queen und 
  Dinah Queen und die Enkelin der Black Canary aus 
  dem Golden Age.
37. Dinah Queen – Die frühere Black Canary II.



1 4

3

32

31

30

29

5 28

6 7
8

9 10

11

12

27

14

24

26

25

15

23

22

33

16
17

15

21

20

19

18

2

13

1 3

2

4

5

7

1

6
8

9

10

11

12
14

16

13

34

33
31

32

17

30

29

27

18
19 20

21

22

23

24

26

28

25

22

1

3

2
25

26

27

4

5 6

23

7

29
24

28

30

32

31

8 9

21
20

33

10

11

19

12

18

34

13
14

15

16

17

35

37

36





Kapitel eins

Seltsamer Besucher





“Und da waren
Donner…

“… und Stimmen und Blitze…

“… und Erdbeben.“



“Und es kam Hagel
und Feuer, mit Blut

vermengt.
“Und es

fiel ein großer Stern vom
Himmel, der brannte wie

eine Fackel…



“… und ich
sah und hörte
einen Adler…

“… der mit lauter
Stimme sprach…

“… wehe, wehe,
WEHE denen, die auf der

Erde wohnen.“



das alles
≤hUst≥ steht in der

offenbarUng des
Johannes!

da ist
noch… Viel

mehr.

ich sehe
dinge, norman!

göttliche ProPhe-
zeiUngen!

lass
gUt sein,
Wesley.

albträU-
me, Wesley! dU

hattest sie früher
schon. darUm bist

dU hier--

keine
albträUme,
Pastor.

Visionen!

≤keUch≥

ach, nein…

mr.
dodds…

dok-
tor--!

Wesley,
bitte… finde
trost. friede

erWartet
dich--

≤hUst
hUst≥

mich. aber
nicht ≤hUst≥

dich.

die Uhr läUft ab…
Und ich liege in meinem dreck

Und kann nUr Warten, dass mich
der schlaf endlich holt! Je-

mand mUss handeln!

babylon fällt,
norman! Wirst We-
nigstens dU mich

anhören?

“sieben don-
ner Werden ihre

stimme erheben! Und
es WUrde ihm gege-
ben, mit den heili-

gen krieg zU
führen!“

Wesley,
es sind
keine--



hör
doch, norman.
ich schUlde
dir Viel…

≤kech≥

… Und kann
dir nichts hin-

terlassen… aUs-
ser einsicht.

“… Und ich
Werde meinen
zWei zeUgen
Vollmacht
geben…“

≤hWaah≥
≤keUch keUch

keUch≥
… tUt
Weh…

sei mein
zeUge, Pastor.
lies das Wort

gottes!

≤kaach≥
≤hchak≥

dort steht
es! das ende ist

nah! lies das
bUUUch!

Wesley…

liiees!
erste…

… erste
korinther

15:

“das sage ich
aber, liebe brü-

der, dass fleisch
Und blUt das reich
gottes nicht er-

erben können.

“siehe, ich sage
eUch ein geheimnis:

Wir Werden nicht al-
le entschlafen… “… Wir Wer-

den aber alle
VerWandelt
Werden…“



ich las weiter, doch Wesley
hörte es nicht mehr.

am ende folgte er
einer anderen stimme…
von gott weiß woher.

meine gedenkfeier war kurz… die
trauergemeinde klein. meine frau und
ich hatten Wesley an seinem lebensabend
kennengelernt… wir waren seine letzten
freunde.

er kam zu unserer kirche mit der
frage, woran man in diesen zeiten
glauben sollte. nun wünsche ich mir,
ich hätte bessere antworten gehabt.

Wir drei haben in seiner Wohnung oft zu abend
gegessen. ellen, gott hüte ihre seele, hat Wesley
immer damit aufgezogen, er würde noch immer
in der Vergangenheit leben…

… um ihn im nächsten moment zu bitten,
mal wieder ein garn aus seinen… wie nann-
te sie es… goldenen zeiten zu erzählen.

manchmal wünsche ich mir, ich hätte öfter so
zugehört wie sie. Wes’ geschichten waren melodien
voller Wunder. damals, so schien es, handelten
seine träume vom gestern, nicht vom morgen…
von schillernden, nicht barbarischen zeiten.

in jenen zeiten nannte
er sich sandman.

er war ein
superheld.

entschuldigen sie
den ausdruck.



Wesley beharrte darauf, dass der
erfindungsgeist der menschheit zu
schwinden begann, als sie eine neue
gattung bat, die zukunft für
sie zu meistern.

er lachte nicht.

ich versuchte, ihn abzulenken. ich
scherzte, er wäre wie jeder andere
alte knochen, der die neue gene-
ration nicht zu schätzen wusste.

… oder die wachsende
anzahl der menschen,
die zu verstehen schienen,
wovon er sprach.

ich weiß nicht, was mich
mehr überrascht hat. seine
seltsame frage…

ehe die Verbitterung
Wesley überkam, gin-
gen er und ich oft
spazieren… ziellos
durch die stadt.

stundenlang beklagte er das schwin-
den solcher dinge wie der olympi-
schen spiele und des nobelpreises.

manchmal fiel er über vollkommen
fremde mit der frage her, wie sehr
sie das konzept der menschlichen
errungenschaften vermissen würden.



er verspottete den Wert
dieser neulinge… und sprach
stattdessen von längst
vergessenen legenden.

Von kostümierten helden, die
zu seiner zeit das Wirken
der menschen inspiriert…
und nicht belächelt hatten.

er wollte, dass man
sich an sie erinnerte.

er schwor sich, die Welt nie zu
vergessen, von der sie kamen.

er wollte, daß sie
wieder lebten.

gUten
abend, mein

herr.

kann ich
ihnen hel-

fen?



also, Was meinen
sie? gar nicht schlecht

gemacht, die kostüme, Was?
ich seh doch aUs Wie

der echte green…

… ah, Wie
heisst er…?

arroW.

hallo,
Werte gäs-
te… kann
ich ihnen
helfen?

ich Will
den geschäfts-
führer sPrechen.
sagen sie boos-
ter, dass bea

hier ist…

ich
nehme ame-
rikanische
Werte mit

mayo…

erst mal
einen black
condor…

dann
hol einen
neUen aUs
dem la-
ger…

… ein mist.
Jemand hat Wie-

der den handschel-
len-Pfeil mitge-

hen lassen…

Und
für die
dame?



der sandman war ohne einen
funken Vertrauen auf die zu-
kunft in den tod gegangen.

Und das traurigste daran
war… er war längst nicht
der einzige.

mit jedem neuen tag wird die
hoffnung auf das morgen unter
den normalsterblichen zu einer
immer kostbareren habe.

ich jedoch hielt am
glauben fest… und
berief mich auf die
heilige schrift.

gemäß dem Wort gottes würden
die sanftmütigen eines tages das
erdreich besitzen.

eines tages.



doch gott hatte
wohl die mächti-
gen vergessen.



die Welt, die Wesley
verließ, bevölkern nicht
mehr seine helden…
sondern deren kinder
und enkel.

es sind bereits unzählige tausende…
die erben der Vergangenheit, inspiriert
von den legenden ihrer Vorgänger…

… doch
nicht von
deren ethik.

sie kämpfen nicht mehr der
gerechtigkeit wegen. sie kämpfen
nur, um zu kämpfen, bekämpfen
einzig einander.

die superwesen prahlen, dass sie
die superschurken von einst so
gut wie alle ausgerottet haben.



schwacher
trost.

sie bewegen sich frei
in den straßen… in
der Welt.

man droht mit
konsequenzen...

… doch bestraft sie nicht.

schließlich
sind sie…

… unsere beschützer.



ich sage mir, dass auch
dies vorübergehen wird…

… dass die menschen die
herrschaft über die Welt
zurückgewinnen können,
solange es sie noch gibt.

dass trotz der macht und
Vielzahl der superwesen…

… die zeit der
menschheit noch
nicht abgelaufen ist.



ich irre
mich.

“Und es kam hagel Und
feUer, mit blUt Vermengt…”



“… Und der
dritte teil

der bäUme Ver-
brannte…

“… Und alles
grüne gras Ver-

brannte! “Und
er tat den
brUnnen des
abgrUnds

aUf…

“fürchtet gott Und
gebt ihm ehre-- denn die
stUnde seines gerichts

ist gekommen! Und…“

“… Und
es WUrden

Verfinstert die
sonne Und
die lUft!

… er…

… Vergebt
mir. das… ich
Wollte das

nicht…

Vergebt
mir.

…



aber wenn
er es war…

… bin ich
es nun auch.

seine träume habe nun
ich… und es sind Visionen
von völliger Verzweiflung.
er wollte, dass jemand etwas
tut… aber was kann man tun?

kansas zeigte es. dank
der superwesen ist das
ende nah… und das Wort
gottes ist uns so…

seine Visionen… die
Prophezeiungen und
träume… ich dachte,
er wäre verrückt.

Wesley
wusste es.

die nachrichten…

in trauer… unfähig, die nachrichten zu
erfassen, die die Welt erschütterten, kamen
sie zu mir, um ermutigung zu finden… … die ich

nicht habe.

als sie gehen, weichen sie meinem
blick aus. meine gemeinde vertraut
mir seit Jahren… und heute habe
ich sie betrogen.



… fern…



ich braUche
dich, norman

mccay.
Und

nUn reden die
Visionen mit mir.
ich Werde Ver-

rückt…

kaUm. tat-
sächlich ist dein
UrteilsVermögen

der schlüssel zUm
überleben der
menschheit.

dU… blickst
in meinen geist…
meine seele… bist

dU ein engel?

Vor langer
zeit hätte ich

schnell Und klar
gehandelt… doch
meine fähigkeiten
sind nicht mehr

die, die sie
Waren.

doch
dU Weisst

dies.

Während
ich Vor dir stehe,
Vollzieht sich ein
akt UnaUssPrech-
licher sünde. der
WeltUntergang

ist nah.

dU
hast die
träUme.

Um die-
se aUfga-

be zU erfül-
len, mUss ich
mich an einen
menschlichen
Wirt binden,
der gerech-
tigkeit Ver-

langt.

aUf geWisse
Weise. eine höhere

macht befahl mir, Jene
zU strafen, die die-

ses Unheil her-
beiführen.

aber
ich Will
nicht…

dU
Wirst.


