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Uber den Autor



VORWORT

IE MEISTEN MENSCHEN kennen Activision Blizzard als

Herausgeber von Spieletiteln wie Call of Duty, Quake,

Warcraft, StarCraft und vielen anderen mehr.
Unbekannt ist dagegen die Entstehungsgeschichte: dass ich
das Unternehmen aus dem Konkurs herausgekauft habe, um
es zur Nummer eins unter den Videospieleherstellern der
Welt zu machen.

In der ersten Zeit wollte niemand mit Activision
zusammenarbeiten. Wir konnten keine  Mitarbeiter
einstellen, weil wir pleite waren, Walmart wollte nichts mit
uns zu tun haben, und selbst Walt Disney sah uns nicht als
»echtes Unternehmen« an. Dank der Widerstandsfahigkeit
unseres Teams konnten wir das Blatt allmahlich wenden.
SchlieSlich verliel8 ich das Unternehmen noch vor der
Blizzard-Fusion und beschloss, es noch einmal zu versuchen,
indem ich Acclaim (bekannt far Mortal Kombat, nBa Jam und
mehr) kaufte.

Ich wlrde wetten, viele von euch glauben, dass ihnen
eine solche Erfolgsgeschichte niemals gliucken wurde - so
ging es mir frUher auch. Deshalb mochte ich euch hiermit
sagen, dass ihr nicht falscher liegen konntet. Alles, was ihr
tun musst, ist, die richtigen Informationen zu finden und
sich weiter zu verbessern - und somit das nachste Level zu
erreichen.

Hier kommt Eric Siu ins Spiel. Ich habe Eric
kennengelernt, als ich gerade mit dem Aufbau meiner
Crowdfunding-Plattform StartEngine begann, und ich war
fasziniert von seiner Mission, die gesamte Welt auf ein



hoheres Level zu heben. Die meisten erfolgreichen
Unternehmer sind sich nicht all der Schritte bewusst, die sie
bewaltigen mussten, um zum Erfolg zu kommen, und wenn
sie es dann geschafft haben, haben sie vergessen, wie
genau es ihnen gelungen ist. Dann ist es schwierig,
nachriuckenden Personen mit Ehrgeiz, die den nachsten
Schritt machen wollen, praktische Ratschlage zu erteilen.

Zum Gluck hat Eric mit diesem Buch einen Leitfaden fur
alle Gamer zusammengestellt, der ihnen hilft, die beste
Version ihrer selbst zu werden und einen positiven Einfluss
auf die Welt zu nehmen. Ein solches Buch hatte ich mir als
Kind gewunscht, und ich bin mir sicher, dass es auch dir
helfen wird, deine kiihnsten Traume zu verwirklichen.

Howard Marks,
Grunder von Activision



EINFUHRUNG

ST ES NICHT BEEINDRUCKEND, welche Dimensionen das
Gaming weltweit angenommen hat?

Im August 2019 spielten 2,6 Milliarden Menschen
Videospiele. Amazon kaufte den Online-Streamingdienst
Twitch fur 970 Millionen US-Dollar. Tencent zahlte uber 400
Millionen US-Dollar fur Riot Games, den Hersteller von
League of Legends. Activision Blizzard kaufte King, den
Herausgeber von Candy Crush, fur 5,9 Milliarden US-Dollar.

Bei Gaming-Meisterschaften flllen sich ganze Stadien mit
Fans, die einfach nur den Teilnehmern beim Spielen von
Videospielen zusehen wollen. Da diese Meisterschaften
daruber hinaus auch gestreamt werden, sprechen wir Uber
Zuschauerzahlen, die grofler sind als beim American
Football oder Basketball. Allein die League of Legends-
Meisterschaft 2018 wurde von 100 Millionen Zuschauern
verfolgt. Die Minecraft-YouTube-Sensation Jordan Maron
(bekannt als CaptainSparklez) hat sich eine 4,5 Millionen US-
Dollar teure Villa in Los Angeles gekauft.

All das ware in den 1990er-Jahren schwer vorstellbar
gewesen, aber heute ist Gaming ein fester Bestandteil
unseres Lebens. BerUhmte Personlichkeiten sprechen
regelmalig dartber. Mega-Unternehmer Elon Musk (CEO
von Tesla und SpaceX, Mitbegrunder von PayPal und
SolarCity) nannte in einer Antwort auf einen Reddit-Thread
seine Lieblingscomputerspiele und machte auf deren
positiven Einfluss auf sein Leben aufmerksam. Eines ist
sicher: Gaming ist endgultig in der breiten Masse
angekommen - und es wird so schnell nicht verschwinden.



Meine Vorgeschichte

Ich heiSe Eric Siu und bin ein Unternehmer, der anderen
Unternehmen dabei hilft zu wachsen. Ich besitze eine
Marketingagentur, die fur Unternehmen wie Amazon,
Nordstrom, Salesforce und Uber tatig ist. Aullerdem leite ich
ein Marketinganalyse-Unternehmen namens ClickFlow.

In meinem wochentlichen Podcast Leveling Up fuhre ich
Interviews mit Weltklasse-Unternehmern uber personliche
und geschaftliche Weiterentwicklung. Ich habe aulSerdem
einen weiteren Podcast, Marketing School, in dem ich mit
meinem Co-Moderator Neil Patel taglich voller Begeisterung
uber Marketing spreche.

Ich schreibe regelmallig far Publikationen wie
Entrepreneur, Forbes, Fast Company und andere. Ich bin
stolzes Mitglied der Entrepreneurs’ Organization (EO) und
der Young Presidents’ Organization (YPO), den modernen
»Zunften« der Wirtschaft, die einem helfen
voranzukommen.

Vor dem ganzen Business-Kram war ich Hardcore-Gamer.
Ich verbrachte meine Zeit mit dem Spielen von World of
Warcraft, EverQuest, Defense of the Ancients, Counter-
Strike, Quake, Team Fortress, Warcraft Ill, Diablo und vielen
anderen. Jedes Mal, wenn ich mich abmelden musste,
traumte ich davon, den Reiz des Spielens in die reale Welt
zu Ubertragen - irgendwie.

Warum? Weil ich in Spielen deutlich mehr erreicht habe
als im wahren Leben. In Spielen habe ich Meisterschaften
gewonnen, mit den besten Teams gespielt und Heldentaten
vollbracht, von denen die meisten Menschen nur traumen
konnen. In der Spielewelt hatte ich das Gefuhl, einen Beitrag
zu etwas GroBem zu leisten, und ich fuhlte mich mit
anderen verbunden. Im wahren Leben war das nicht so sehr



der Fall. Ich wurde standig abgeschrieben und hatte wenig
Vertrauen in mich selbst.

Ich erzahle dir nicht, was ich getan habe, um mit meinem
Erfolg zu prahlen. Ich erzahle dir das alles, weil du, wenn du
das Leben wie ein Game angehst, wie ich es getan habe,
Erfolg haben und schliefSlich in der Lage sein wirst, das
ultimative Game zu spielen: im Geschaftsleben.

Und das meine ich wirklich so. Ich glaube tatsachlich,
dass der Erfolg unausweichlich ist, wenn du die in diesem
Buch gelehrten Denkweisen und Gewohnheiten entwickelst
- betrachte sie einfach als Power-ups, die dich starker
machen.

Und falls du irgendwelche Zweifel haben solltest: Es
handelt sich dabei um ein Game, das jeder spielen kann.
Warum ich das sage? Weil ich fast von der High School und
vom College geflogen ware, weil ich nie gut im Dating war
und weil ich von meinen Eltern und meinen Mitschulern als
jemand angesehen wurde, der »nichts auf dem Kasten hat«.
Aber irgendwie habe ich es geschafft.

Wenn ich es kann, kannst du es auch.

Aus diesem Grund schreibe ich dieses Buch: fur dich,
den Gamer mit den groBRen Ambitionen, den Helden.

Der Anfang

Als ich aufwuchs, war ich in den Augen meiner Eltern eine
Enttauschung. Ich hatte nie viel fur die Schule Ubrig und war
schrecklich im Sport. In der Tat wurde ich fast immer als
Letzter ausgewahlt, wenn es darum ging, Leute in ein Team
zu wahlen. Schule hat fur mich nie viel Sinn ergeben, weil es
mir nicht gefiel, frih aufzustehen, um jemandem Bericht
erstatten und einem Regime gehorchen zu mussen, das mir



aufdruckte, was ich zu lernen hatte. Ich wollte nach meinen
eigenen Regeln leben.

Ich wollte frei sein.

Als ich funf Jahre alt war, nahm mich meine Mutter zum
Glick mit zu Toys “R” Us und kaufte mir eine Super-
Nintendo-Konsole, die mit Street Fighter Il und Super Mario
World daherkam. Das war ein entscheidender Moment in
meinem Leben.

Ich war sofort von der Handlung und der Grafik gefesselt:
vom Kampf gegen M. Bison in Street Fighter bis zum
Herumfliegen mit meinem gelben Umhang in Super Mario
World. Mich Uberkam ein Gefuhl der, nun ja, Ekstase. Das
Gefuhl, das ich hatte, wenn ich vorubergehend all meine
Sorgen im wahren Leben ausblendete (ja, auch funfjahrige
Jungs haben Sorgen), um meine Ziele im Spiel zu erreichen,
werde ich immer zu schatzen wissen.

Als ich alter wurde, fiel mir in der Schule etwas auf: Je
besser ich im Gaming wurde, desto eher konnte ich mich
mit den »coolen« Kids identifizieren. Die Moglichkeit,
meinen sozialen Status in der High School zu verbessern,
trieb mich dazu an, mich noch starker dem Gaming zu
widmen. Denn wenn man ein Spitzenspieler war, galt man
naturlich als »cool«. Zum ersten Mal in meinem Leben
erkannte ich, dass das Spielen mich dazu antrieb, mich zu
verbessern. Es weckte in mir den brennenden Wunsch,
jemand Besonderes zu sein.

Sogar die Madchen in der Schule mussten akzeptieren,
dass Videospiele »cool« waren, weil die Jungs sich nun mal
gern damit beschaftigten. Und was gibt es Besseres, um die
Aufmerksamkeit eines Jungen zu erregen, als ein Teil des
wachsenden Videospielephanomens zu sein? Ich erinnere
mich sogar daran, dass eine kleine Gruppe von Madchen in
Computercafés ging, um dort mit den Jungs zu spielen, weil
sie deren Aufmerksamkeit erregen wollten.



Heutzutage spielen viele Madchen Videospiele und
Ubertragen ihre Livestreams auf Twitch, und die Jungs
vergottern diese jungen Frauen. Oh, wie sich die Zeiten
geandert haben. Jetzt leben wir in einer Zeit, in der es cool
ist, ein Nerd zu sein, und ich kann mit Sicherheit sagen,
dass ich ohne das Gaming nicht da ware, wo ich heute bin.
Ich habe mir immer gedacht, wenn das wahre Leben ein
Spiel ware, wurde ich mich auf jeden Fall darin auszeichnen.
Wenn ich nur irgendwie meine Spielmentalitat auf das
wahre Leben Uubertragen konnte, dann ware der Erfolg
praktisch garantiert.

Heutzutage ist fUr mich das Business dieses Spiel.

Nun mochte ich dir sagen, fur wen dieses Buch gedacht
ist und was du dir davon erwarten kannst. Dieses Buch /st
fur dich geeignet, wenn ...:

... du daran interessiert bist, deinen eigenen Lebensweg
zu gestalten.

... du deine personliche Freiheit schatzt.

... du Probleme damit hast, das zu tun, was man dir sagt,
»weil es schon immer so gemacht wurde«.

e ... du nie so richtig an der Schule interessiert warst.

e ... du von deinen Mitschulern als »unterdurchschnittlich«
angesehen wurdest.

e ... du alles tun wurdest, um erfolgreich zu sein.

« ... du verstehst, dass es harter Arbeit und Ubung bedarf,
um in etwas gut zu werden.

e ... du dich in den Fachern und Themen anstrengst, die
dich interessieren.

e ... du schon immer mit den Besten trainieren und gegen

die Besten kampfen wolltest.



... du dazu bereit bist, mit anderen zusammenzuarbeiten,
um groflse Traume zu verwirklichen.

... du dein Leben in vollen Zugen geniellen willst.

Dieses Buch /st nicht far dich geeignet, wenn ...:

du nach Ruhm strebst (obwohl dieser sich auf
naturliche Weise einstellen wird, wenn du erfolgreich
bist).

... du schnelles Geld machen willst.

... du nicht dazu bereit bist, die Arbeit zu leisten, die notig
ist, um sich vor die Konkurrenz zu schieben.

... du glaubst, dein Schicksal ware vorherbestimmt.
... du glaubst, du konntest dich nicht mehr verbessern.
... du den Rest deines Lebens faulenzen mochtest.

Dieses Buch wird ...

... die wichtigsten Eigenschaften fur den Erfolg im Spiel
und im Leben enthullen.

dir zeigen, was du tun kannst, um geschaftlich
erfolgreich zu werden.

... dir mundgerechte Erkenntnisse liefern, die du in dein
Handeln einflieBen lassen kannst.

... dir konkrete Beispiele dafur nennen, wie das Gaming
WirtschaftsfUhrern den Weg geebnet hat, die
Unternehmen mit einem Umsatz von mehreren Millionen
bis Milliarden US-Dollar wie Activision Blizzard gegrindet
haben.

. zusatzliche Einblicke von Leveling Up-Podcastgasten
liefern, die beweisen, dass jeder im Beruf und im Leben
gewinnen kann.



« ... dir Aufgaben geben, die einen Weg aufzeigen, wie du
spielerisch zum Erfolg kommen kannst.

Vor allem aber wird dieses Buch dir helfen, die richtige
Einstellung zu entwickeln, mit der du in deinem Leben
Unglaubliches erreichen kannst - etwas, das du bisher nicht
far moglich gehalten hast.

Im Laufe des Buches werde ich das Konzept der
»Gamification des Lebens« weiter ausfuhren. Die Idee hinter
der Gamification des Lebens ist, dass du dein Leben durch
die Linse eines Spiels betrachtest. Beachte, dass ich dabei
auch Spiele erwahnen konnte, mit denen du nicht vertraut
bist, und das ist vollig in Ordnung; schlieSlich zahlen die
Prinzipien aus diesem Buch.

Es macht Spals, morgens aufzuwachen, wenn du dich auf
einer sinnvollen Mission zur Selbstverbesserung befindest
und hilfreiche Power-ups sammelst. Je mehr Power-ups du
sammelst, desto schneller steigst du auf und desto starker
wirst du der Held dadurch werden.

Am Ende bestimmter Kapitel findest du spezielle
Passworter, die zu einem tollen Bonus am Ende des Buches
fuhren. Wenn du alle speziellen Passworter gesammelt hast,
kannst du damit einen eingangigen Rahmenplan
freischalten, der dir dabei hilft, langfristig zu wachsen.
Achtung: Du musst das Buch zu Ende lesen, um den
Rahmenplan zu verstehen und in vollem Umfang davon zu
profitieren. Sag nicht, ich hatte dich nicht gewarnt. :)

Lass uns jetzt dein Leben in ein Game verwandeln.



LEVEL 1
NEWBIE STRUGGLES




»Der Morgen wird kommen, er hat keine andere
Wahl.«

MARTY RUBIN

CH HATTE SOEBEN meinen Gegner in einem Eins-gegenEins-

Kampf besiegt und die Meisterschaft gewonnen, die mich

zum besten Spieler meiner Klasse in EverQuest kronte -
einem Massive Multiplayer Online Role-Playing Game
(MMORPG). Ich hatte Dharma von unserem Erzrivalen, der
Gilde Magna Carta, erobert. Ich war nicht mehr nur »Ericox;
ich war »Erico the Wanderer«. Leute aus dem ganzen Spiel
schickten mir private Nachrichten, um mir zu meinem Sieg
zu gratulieren. Alle in meiner Gilde waren ekstatisch, weil
wir einen weiteren Titel geholt hatten, der unsere Stellung
als Nummer-eins-Team weiter festigte.

In der »realen« Welt meiner Eltern und Freunde aus der
Schule bedeutete mein Sieg nicht viel. Aber fur mein
dreizehnjahriges Ich, einen Nerd, der in Sport schlecht war
und nie die Aufmerksamkeit von Madchen erlangen konnte,
war dieser Sieg aullerordentlich wichtig. Ich hatte nicht
erwartet zu gewinnen. Ich hatte als Newbie mit nichts
angefangen - ich hatte weder Munition, Ausrustung, Geld
noch Waffen. Ich war nackt, ein armer, kleiner Anfanger,
bestenfalls ein Lehrling. Jeder, gegen den ich im Turnier
kampfte, besall eine bessere Ausrustung als ich und war
starker. Ich war nur Level 55, wahrend die anderen allesamt
auf Level 60 waren - die hochstmogliche Stufe. Aber
dadurch, dass ich mich durch schwierige Situationen
gekampft und hochgelevelt hatte, gelang mir zu meiner
eigenen Uberraschung der Sieg. Der Respekt und die
Bestatigung meiner Mitspieler gaben mir das Vertrauen,
dass ich praktisch alles auf der Welt erreichen kdonnte.



