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Mensaje del editor 
 

Los conocimientos son esenciales en el desempeño profesional, sin ellos es imposible 
lograr las habilidades para competir laboralmente. La universidad o las instituciones 
de formación para el trabajo ofrecen la oportunidad de adquirir conocimientos que 
serán aprovechados más adelante en beneficio propio y de la sociedad; el avance de 
la ciencia y de la técnica hace necesario actualizar continuamente esos 
conocimientos. Cuando se toma la decisión de embarcarse en una vida profesional, 
se adquiere un compromiso de por vida: mantenerse al día en los conocimientos del 
área u oficio que se ha decidido desempeñar. 

Alfaomega y Marcombo tienen por misión ofrecerles a estudiantes y profesionales 
conocimientos actualizados dentro de lineamientos pedagógicos que faciliten su 
utilización y permitan desarrollar las competencias requeridas por una profesión 
determinada. Alfaomega y Marcombo esperan ser sus compañeras profesionales en 
este viaje de por vida por el mundo del conocimiento. 

Alfaomega hace uso de los medios impresos tradicionales en combinación con las 
tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC) para facilitar el aprendizaje. 

Libros como este tienen su complemento en una página web, en donde el alumno 
y su profesor encontrarán materiales adicionales. 

Esta obra contiene numerosos gráficos, cuadros y otros recursos para despertar 
el interés del estudiante, y facilitarle la comprensión y apropiación del conocimiento. 
Cada capítulo se desarrolla con argumentos presentados en forma sencilla y 
estructurada claramente hacia los objetivos y las metas propuestas. 

Los libros de Alfaomega y Marcombo están diseñados para ser utilizados dentro 
de los procesos de enseñanza-aprendizaje, y pueden ser usados como textos para 
diversos cursos o como apoyo para reforzar el desarrollo profesional. 

Alfaomega y Marcombo esperan contribuir así a la formación y el desarrollo de 
profesionales exitosos para beneficio de la sociedad. 
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Antes de comenzar a leer 

En este libro se utiliza la tipografía Courier en los casos en los que se hace 
referencia a código o acciones por realizar en la computadora, ya sea en un ejemplo 
o cuando se refiere a alguna función mencionada en el texto. También se usa para 
indicar menús de programas, teclas, URL, grupos de noticias o direcciones de correos 
electrónicos. 

Los términos o definiciones cuyos significados están muy asociados al inglés se 
expresan en dicho idioma en cursiva. 

El código fuente de los ejemplos, los tres apéndices (Ejercicios, Especificaciones 
y Problemas), así como todos los recursos didácticos y de programación que se 
utilizan en este libro, podrán descargarse a medida que se avanza en la lectura. 

Estos recursos también están disponibles en www.marcombo.info con el código 
ALGORITMOS1. 
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Prólogo 
 

Los algoritmos, cada vez más presentes en nuestras vidas. 

 

Esta frase, la cual escuchamos cada vez con mayor frecuencia, puede dar 

motivo a una búsqueda en Internet, y encontraríamos una cantidad extensa 

de resultados que permiten apreciar que es una realidad. 

Los buscadores, las redes sociales, las aplicaciones de música y películas, 

entre otras tecnologías de la información y la comunicación (TIC), los emplean 

para alcanzar sus objetivos. 

Del mismo modo que Nicholas Negroponte, a través de su superventas Ser 

Digital en la década de los 90, llamó la atención sobre los nuevos vientos en 

la vida humana, hoy podríamos citar el título de una obra como Vivir en 

Algoritmos para representar lo que se derrama sobre las personas como un 

omnipresente paradigma. 

El profesor Pablo Augusto Sznajdleder, apreciado exalumno de la carrera 

de Ingeniería de Sistemas de Información de la querida UTN Regional Bs. As., 

viene trabajando desde hace varios años en buscar cómo facilitar y 

acompañar en el proceso de aprendizaje a los estudiantes de ingeniería. 

En este libro Pablo aplica su experiencia en la docencia, implementando 

una modalidad a través de la cual los interesados pueden tener continuidad 

con los conocimientos volcados en la obra mediante recursos TIC externos. 

Como profesor del profesor, puedo valorar su esfuerzo a la hora de 

simplificar didácticamente el entramado de conceptos, dando un 

encadenamiento incremental a las ideas para alcanzar este saber tan 

importante y con alto grado de abstracción.  



XVI 

  

No dudo que esta obra tendrá el éxito esperado y será de utilidad 

especialmente para estudiantes de licenciaturas o ingenierías del área 

informática y de sistemas. 

Mi felicitación a Pablo, que enorgullece a quienes intervinimos humilde-

mente en su formación profesional. 

 

Ing. MSc. Alejandro Luis Echazú 
Profesor UTN - BA 
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