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SEKTORENSUCHE
Die Justice League ist tot! Cyborg, Starfire  
und Azrael  sind die willenlosen Ma-
rionetten des wiedererstarkten New 
Gods Dark seid ,  der im mysteriösen  
Geistersektor  einen ausgeklügelten 
Plan umsetzen will, um seine zerstörte 
alte Machtbasis Apokolips wieder auf-
erstehen zu lassen! Doch … lang lebe die  
Justice League! Die von Darkseids Omega- 
Energien gestärkte Green Lantern Jessica 
Cruz hat in diesem Kosmos der Gefahren mit 
Darkseids Sohn Orion, Starfires Schwester 
Blackfire, der Red Lantern Dex-Starr, der 
„Technikerin“ Arla Hax und der Ex-Space 
Ranger Gamma Knife ein neues Team zu-
sammengestellt, um dem teuflischen Des-
poten und seinen finsteren Heerscharen 
die Stirn zu bieten. Während Cyborg in den 
Windungen seiner Schaltkreise verzweifelt 
darum kämpft, die Kontrolle über sein Ich 
zurückzugewinnen, stößt Jessicas Justice 
League auf einen neuen potenziellen Ver-
bündeten: Epoch, den mächtigen Herrn 
der Zeit, der ihnen einen riskanten Plan 
vorschlägt …

Christian Heiß
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hier 
verbergen sie 

sich also.

in 
dieser masse 
aus schiffs-

wracks.

 „Zielpunkt per 
Schallröhren-Zugriff 

06.05. erreicht.

„Götterteam sichert 
Landepunkt. Keine Spur 
von feindlichen Wesen. 

[Darkseid ist.]“

das riff. 
so wird es 
genannt.

woher 
weisst du 

das?

„Datensammlung 
beginnt 06.06. „New God Psykot: 

Psi-Scans.

„New God 
Starfire: Energie-

Manipulation.

„New God 
Shadowheart: Biospuren-

Erfassung.

„[Darkseid 
ist.]“

es sind in diesem 
bereich engramm-

spuren wahrnehmbar. 
trockene erinnerungen 

verendeter leben und ver-
gangener konversationen, 
die im kosmischen staub 

verharren.

echos. 
tote ge-
danken.

schwach, 
doch für mich 

lesbar. also gut, 
psykot …

… dann 
führ uns 

hin.

darkseid ist, 
starfire.



„Zugang zu 
Landepunkt 06.07.

„Götterteam rückt vor, getarnt 
durch Psykots Psi-Masken und 

von Shadowheart erzeugten 
Biospuren-Filtern. 

[Darkseid ist.]“

energie-
quelle er-

fasst.

welcher 
art?

 „Energietyp: Subquanten-
Tachyonen-Baryonen 

H/35 kwa in ultrahoher 
[implizierter] Konzentration.“ zeit.

temporal-
energie?

das bestätigt die 
erwartungen unseres 

herrn.

darkseid 
ist.

gut so.

weiter.

halt.

abwehrsysteme 
erkannt. dreissig 

schritte.

massiv um-
gebaute packsytem-
mechoiden qwardia-
nischer herkunft. 18 
jahrhunderte alt.



darkseid 
ist.

ich 
werde sie 
verni--

nein. sie 
erfassen 
uns nicht.

„Psimasken und 
Biospuren-Filter voll 

funktionsfähig. 06.09.“

wir werden nicht 
wahrgenommen. doch 

beschädigen wir diese 
wachen, machen wir auf 

uns aufmerksam.

ignoriert sie. 
weiter.

darkseid 
ist.

weitere restspuren in hautzellen 
und ölen, die ihr schöpfer bei 
deren konstruktion hinter-

lassen hat.

nanoskopisch?

ja … 
und doch 
lesbar.

das wesen 
epoch hat diese 
mechoiden her-

gestellt.

in handarbeit.

wir kennen nun 
also die identität 
unseres gegners.

das bestätigt 
wiederum darkseids 
vorhersagungen.

der selbsternannte 
„herr der zeit“ verbirgt 

sich hier am zielpunkt, ge-
schützt von mit temporal-

energie versehenen 
fallen.

finden 
wir raus, 
wieso …

… und töten 
wir ihn … in 

jeder ära, die 
er heimsucht.

„Götterteam rückt vor 
zu Konfrontation mit 
Widersacher 06.10. 

[Darkseid ist.]“

darkseid 
ist.

darkseid 
ist. „glaubt 

mir, sie 
kommen …“



 … diesmal nicht 
per frontalangriff, 
sondern still und 
leise. vier new 
god-killer …

… und 
meine quelle ist 
glaubwürdig.

eine phantom-
nachricht von 

cyborg?

es sind keine 
phantom-- dann sind 

es fehlinforma-
tionen, auf die wir 
nicht vertrauen 

sollten.

darkseids 
kontrolle ist 

absolut, gamma 
knife. in seinem bann 
geht jede spur an 
selbstreflektion 

unter.



oh …

wieso 
nicht? er war 
dein freund, 

oder?

okay, der feind 
hat ihn geschnappt 
und manipuliert ihn, 

aber er wehrt 
sich jetzt--

ER KAM MIR 
ABER ECHT FINSTER 

VOR, GAMMA.

es ist völlig undenkbar, dass der 
cyborg victor stone in darkseids 
würgegriff auch nur den hauch 

eines freien gedanken 
denken könnte.

okay …

dex-starr!

was?



jessica 
hat ganz 
recht.

ein 
apokoliptischer 
trupp qwev ist 
schon im riff. qwev? hat 

er „qwev“ 
gesagt?

jessica 
hat erneut 

recht …

… spiel damit 
nicht rum, red 

lantern.

dies sind 
2,1 millionen jahre 
kryptonischer ge-

schichte, komprimiert 
in einem kristall.

ich hab ewig 
gebraucht, um 

sie zu sammeln, und 
will sie später 
nicht auffegen 

müssen.

prrrrr …

unwichtig! 
dieser new god-
trupp nähert 

sich?

darkseids team 
ist qwev vor 16 
minuten aqwall 
eingetroffen.

sie qwerden 
diesen raum betre-
ten hefften und uns 

qwollgleich--

bitte, 
lord 

enoch …

… ihr gebrauch von transi-
tiven post-futuristischen und 
sub-elektiven, unpersönlichen 
pluperfekt-verben ist höchst 

verwirrend.

keiner 
von uns be-

herrscht zeit-
grammatik.

hnh. richtig. 
ich vergass, dass 

eure gehirne nicht vier-
dimensional angelegt 

sind.

darkseids new gods sollen uns töten: ein mega-
telepath namens psykot, ein groteskes entropiemonster 

namens shadowheart und eine energiemanipulatorin 
namens starfire.

besser?

starfire?

meine 
schwester …?



wir müssen 
sie sofort 

finden und aus-
schalten …

orion, sie 
haben uns be-
reits acht mal 

getötet.

was …?

zeit ist 
wahrheit. ihr 
alle müsst das 

begreifen.

sie ent-
hüllt uns 

alle wahr-
heiten.

man lässt die zeit 
fortschreiten, um die 

folgen seines tuns zu be-
obachten, und geht dann 

zurück, um mit diesem 
wissen den ausgang 

zu ändern.

mein versteck 
hier ist nicht gut ge-
schützt. ich hab be-
helfs-schutzschilde 
und einige mechoid-

wachkräfte.

doch 
die sind den 

new gods von 
darkseid hoff-

nungslos 
unterlegen.

aber wir 
sind von zeit 
umgeben … 

meinem 
medium.

ich habe die 
ereignisse bereits in 

acht varianten durch-
gespielt--

was 
heisst 
das?

nun … 
dies …



tötet 
auch das 

vieh.

rrrrriiiaauuu!

und 
dies. stirb, sohn 

des darkseid.

ggkk-
hhkkk …

und 
dies.

lebt wohl.

es ist 
aus.



und 
dies.

nein! neeein! 
bitte--

genug!

oh, 
x’hal!

durch die 
beobachtung dieser 

varianten kenne ich nun 
ihre methoden, stärken 

und schwächen.

ich kann euch 
temporal zurück-

rotieren, dann könnt 
ihr sie eliminieren, eine 

neue geschichte 
anlegen …

… und 
leben.

dex-starr wird 
psykot niedermetzeln, 
orion shadowheart 
exekutieren. und 

starfire wird 
versuchen--

es kom-
men aber 

vier.

nein, 
jessica, 

drei.

victor 
sagte 
vier.

vielleicht 
lügt er. die zeit 

tut es nicht. sie ist 
die wahrheit, und sie 

sagt … sie sind 
zu dritt.

schick 
uns zurück. 
erledigen 

wir sie.

niemand 
eliminiert 
starfire. 

wir--

sssie 
gehört aber 

zu ihnen!



geduld.

wir 
haben zeit, 

versteht ihr? 
darauf kommt 

es an.

reden wir 
über die aus-

führung meines 
plans.

deines 
plans? 

die killer 
kommen--

-- erst in 
fünf minuten, 

euer hoheit. und sie 
werden fünf minuten 
entfernt bleiben, 
solange ich das 

will.

wir 
haben 
zeit.

du baust einen 
revisions-mechanis-

mus, um die geschichte zu 
überschreiben und zu 

bewahren?

ja, miss 
hax.

ähnlich wie 
der plan zur abwehr 
von darkseids atten-
tätern … nur viel 

grösser.

nach lokaler zeit kam ich 
vor 200 jahren in das riff, um 
in der temporalen negativleere 
des toten raums zu arbeiten, 

ungestört vom zeitstrom.

seit 
21 jahrhunder-
ten sammle ich 

hier daten.

ich habe 
alle ereignisse 

beobachtet und 
die existenziellen ge-
fahren von perpetua, 
apex lex und darkseid 

bewertet, um sie 
beseitigen zu 

können.

du willst sie 
also quasi aus 

der geschichte 
schreiben?

ja.

das ist 
wahnsinn.

aber 
nein.



man kann 
nichts aus der 

geschichte löschen, 
ohne störungen 

auszulösen.

das würde 
das raumzeit-
kontinuum ein-

reissen.

hnff! aber ja, 
miss hax, wenn man 
es halbherzig mit 
kopieren und einfü-

gen versucht.

sieht es 
so aus, als 
würde ich 
das tun?

ich habe die stränge 
der geschichte in klar 
getrennte bereiche 

aufgeteilt …

ja, vielen 
dank, red 
lantern.

… und so 
die wichtigsten 
kontinuitätsab-
läufe geschützt.

seht 
her …

… die universalen 
ursprungsorte, die 
lebensbögen von 

krypton, thanagar, 
maltus, durla, 
der erde …

… blüte 
und fall von 

zivilisationen und 
kulturen …

jede dieser perlen wurde entnommen 
und aufpoliert und wieder eingefügt in 
eine kontinuität, aus der alle bösartigen 

auswüchse entfernt wurden.

luthor, 
darkseid--

eingefügt?


