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TRICKREICHE BATMAN-ABENTEUER

Die Batman-Trickserien der 1990er-Jahre gehdren zu den gelungensten und stil-
sichersten Adaptionen des Batman-Mythos. Kein Wunder: Comic-lkonen wie Autor
Paul Dini, Alleskénner Bruce Timm oder der 2016 viel zu friih verstorbene Comic-
Meister und Storyboard-Kiinstler Darwyn Cooke nahmen maRgeblich Einfluss auf
das Design, die Geschichten und die Umsetzung der animierten Abenteuer. Diese
spielen in einem eigenen Universum, in dem viele Elemente des Batman-Kanons auf
vereinfachte, nichtsdestotrotz packende Art und Weise neu interpretiert werden. Die
Episoden im TV wurden von einer eigenen Comic-Serie begleitet, und nach ihrem Ende
gab es eine weitere Comic-Reihe mit neuen Storys aus der Welt der Trickserie. Der coole
Stil, die grandiose Noir-Stimmung und die perfekte Formsprache leben im Comic-Sequel
BATMAN ADVENTURES fort. Die Geschichten dieses zweiten Bandes, von denen die
meisten deutschsprachige Erstausgaben darstellen, bestehen aus einer langen Hauptstory
und einer ergidnzenden bzw. abrundenden Zusatz-Kurzgeschichte, auch Back-up-Story ge-
nannt. In den Comic-Episoden von Ty Templeton, Dan Slott, Rick Burchett und Co. ist Bruce
Wayne natiirlich wie gewohnt der Dunkle Ritter Batman, der als kleiner Junge die Ermordung
seiner Eltern Martha und Thomas in einer nichtlichen Gasse mit ansehen musste, wobei in
vielen Geschichten Joe Chill der Mann am Abzug ist. Als zweiter Robin steht Bruce der junge
Tim Drake zur Seite, wahrend der allererste Wunderknabe Dick Grayson mittlerweile als
Nightwing unterwegs ist.

Obwohl nicht jeder Cop begeistert davon ist, gehért aukerdem Gothams Police
Commissioner Jim Gordon zu Batmans Unterstiitzern. Gordon ahnt nicht, dass
seine Tochter Barbara als Batgirl ebenfalls auf
der Seite des Mitternachtsdetektivs kampft. In
dieser Sammlung begegnen unseren Helden viele
klassische Schurken: Die diebische Catwoman Selina
Kyle, die eine komplizierte, widerspriichliche Romanze
mit Batman unterhélt. Der kriminelle Pinguin Oswald
Cobblepot, der in der Kontinuitdt der BATMAN ADVENTURES
den Posten des Biirgermeisters innehalt. Mr. Freeze, dessen Liebe zu
seiner Nora ihn in die kéltesten Abgriinde getrieben und seine Menschlichkeit
gekostet hat. Batmans skrupelloser Erzfeind Joker, dessen Gehilfin Harley Quinn
1992 in der Trickserie debiitierte — die giftige Poison lvy, neben der Harley haufig im
Arkham Asylum einsaf, kriegt jedes Mal einen Koller, wenn sich die Blondine im Narrenkostiim
wieder auf ihren geliebten Killerclown einldsst, der ihr schon oft {ibel mitspielte! Und wahrend
der Clock King im eigenstdndigen Universum der Trickserien als
Uhrenkénig fiir Arger sorgt, kennt man Bruce Waynes Jugendidol
Gray Ghost, angelehnt an den Pulp-Helden The Shadow, auf
Deutsch als Graues Phantom. Detective Giella, dessen Name eine
Anspielung auf den 1928 geborenen Batman-Tuscher Joe Giella ist,
kommt sogar nur in einer einzigen Story dieses Bandes vor! Viel Ver-
gniigen mit den wundervollen neuen BATMAN ADVENTURES...

Christian Endres



BATMAN, HINTER DER MASKE UND DEM CAPE

asken, Capes, Gadgets jeglicher Art, Stiefel, Giirtel: Die Ausriistung perhelden richtet sich nach
M einem strengen Kodex, sowohl im Comic als auch auf der Leinwa -Zeichnern war schnell

klar, dass die jungen Leserinnen und Leser ihre Helden an den farb @men auf den ersten
Blick identifizieren. Doch in erster Linie dient das Kostiim eines Superhelde ahre Identitdt zu
verbergen. Batman ist da keine Ausnahme. Inspiriert durch die Entdecku ms unter seinem
Herrenhaus findet Bruce Wayne, als er seinen Kampf gegen das Verbreck ermaus das
perfekte Symbol, um seinerseits den Verbrechern zuzusetzen. Verkleidet a ausmann),
verbreitet der Dunkle Ritter Angst und Uil en und abe nter der
Maske und dem Cape verbergen sich z e von der twickelt
wurden. Ohne dessen Vorstandsvorsit einzuweif seiner
zweiten |dentitdt immer wieder Prototyp g & Entwi jagd
ei
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-~ DER ENTERHAKEN

Die Enterhakenpistole ermdglicht es Batman, sich von einem
Gebéude zum néchsten zu schwingen und sich

schnell in der Stadt fortzubewegen.
rasender Geschwindigkeit die hochst
Gotham erklimmen.
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DIE HANDSCHUHE

DAS CAPE



/

e o~ .
DAS WIRD BOSE ENDEN

schurken unverwechselbarer Kostiime, die ihre

wahren |dentitaten verbergen und zum Teil beson-
dere Ausriistung enthalten. Der Joker verfiigt z. B. iber
ein ganzes Arsenal an Geratschaften und Gadgets und
steht damit dem Dunklen Ritter in nichts nach.

G enau wie Batman bedienen sich auch die Super-

: -~ &
CATWOMAN
Das Outfit der Meisterdiebin Selina Kyle verbindet
Eleganz mit Effizienz. Im Laufe ihrer Verbrecherkarriere
hat sie bisher mehr als eines entworfen. Batmans
Beispiel folgend, tragt sie versteckte Waffen bei sich,
wie etwa kleine Wurfmesser am Unterarm, und kann
Krallen aus den Fingerspitzen ihrer Handschuhe
fahren lassen. lhre Maske verfiigt ebenfalls ber
ein Nachtsichtgerat, das es ihr erméglicht, sich im
Dunkeln fortzubewegen — wie eine Katze. Oft benutzt
sie einen Rucksack, um die gestohlenen Objekte zu
transportieren, und erweist sich der Gegner als zaher
Bursche, gibt es nichts besseres als einen Hieb mit der
Peitsche, um die Situation wieder unter Kontrolle zu
bringen.




DER JOKER

Ist der schlimmste Feind des dunklen Ritters von Gotham
nicht gleichzeitig auch sein gréfter Bewunderer? So
konnte man meinen, in Anbetracht all der abgekupferten
Gadgets, des Joker-Mobils und sogar der Komplizin
Harley Quinn, seinem ganz personlichen “Robin”!
Aber der Joker ist selbstverstindlich der Clownprinz
des Verbrechens, und um sein tédliches Lachgas
zu verbreiten, schreckt er auch nicht davor zuriick,
Feuerwaffen einzusetzen, was Batman rundherum
ablehnt. Die Verwendung des tédlichen Gases ist
ibrigens der einzige Anhaltspunkt im Bezug auf die
wahre Identitat des Jokers: Méglicherweise arbeitete er
in einem Laboratorium, bevor er in einen Siurebehélter
fiel und fiir immer entstellt wurde. Beim Rest seiner
Ausriistung handelt es sich eher um Scherzartikel:
Boxhandschuhe, Spielzeugpistolen mit Fihnchen,
Knallfrésche und vibrierende sowie elektrisch geladene
Handschocker. Und er schreckt auch nicht davor zuriick,
hin und wieder ein Klappmesser einzusetzen.
l r
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DER PINGUIN

Als Kind von einem Wanderzirkus aufgenommen und
aufgezogen, stammt Oswald Chesterfield Cobblepot ur-
spriinglich aus einer steinreichen Familie aus Gotham.
An seine aristokratischen Wurzeln erinnert auch seine
Erscheinung: Immer tadellos herausgeputzt, sammelt
der Pinguin nicht nur Smokings und Monokel, sondern
auch Regenschirme. Doch das ist nicht nur Ausdruck
seiner Eitelkeit, vielmehr handelt es sich dabei um ein
erschreckendes Arsenal von raffinierten Waffen: Flam-
menwerfer- oder Maschinengewehr-Regenschirme,
um Gegner zu beseitigen, Propeller-Regenschirme fiir
schnelles Entkommen oder auch Gas-Regenschirme,
um Stérenfriede zu betduben und in aller Ruhe Raub-
tiberfalle zu begehen, natiirlich nicht ohne dabei Sche-
rereien mit Batman zu verursachen.
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DAS WIRD BOSE ENDEN

DER RIDDLER

Bevor er sich auf eine zum Scheitern verurteilte Ver-
brecherkarriere beschrankte, war Edward Nigma ein be-
merkenswerter Spiele- und Ratselentwickler. Nun nutzt
er seine Kenntnisse, um tédliche Fallen zu entwerfen,
die zumeist tiber seinen multifunktionalen Spazierstock
ferngesteuert werden. Konzipiert in Anlehnung an ein
Fragezeichen — dem Markenzeichen des Riddler —, kann
dieser Gehstock genauso wie die Regenschirme des
Pinguins als Handfeuerwaffe dienen.

MISTER FREEZE

Als anerkannter Forscher im Bereich der Kryotechnik
hat Victor Fries seine Ristung mit ebendieser Technik
entworfen, zum einen, um sein eigenes Uberleben zu
sichern, zum anderen, um sich zu richen. Seine Verklei-
dung verschafft ihm so eine enorme Macht, und fortan
nutzt Victor als Mister Freeze zahlreiche Versionen sei-
ner Kalte-Strahlen — von einer einfachen Pistole bis hin
zur tragbaren Kanone.
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POISON IVY

Pamela Isley ist nicht nur eine der am meisten gestchten -
Verbrecherinnen des Landes, sondern war auch eine re-—=
nommierte Botanikerin. Wenn sie sich in die Natur begibt,
entwickelt sie neue, iiberwiegend todliche Pflanzenarten
und schmiickt damit ihre verschiedenen “Uﬂﬁl{ﬂ?"

aus, um die Versuche der Ordnungshiiter, sie zu fassen, / .

im Keim zu ersticken. Fiir ihre Fahigkeit, fleischfressende

Pflanzen und Biume aus multiplen gigantischen Wurzeln / //
zu erschaffen, ist Poison lvy gefiirchtet. Jedoch blei
ihre wirksamste Waffe, sowohl im wértlichen als auch im

iibertragenen Sinne, ihr Wahnsinnskérper, der Traum und
Albtraum zugleich ist. lhre hochgradig giftige Haut gi
die seltensten Botenstoffe ab und erméglicht ihr damit,

ihre bedauernswerten Opfer wahlweise zu betéren oder
zu téten, und sind sie noch so widerspenstig. Die Pflan-
zenfrau versteht es, ihren unwiderstehlichen Charme
spielen zu lassen. Es ist schwer, ihr standzuhalten, trotz-
dem kann bereits ein einziger Kuss {iber Leben und Tod
entscheiden.



~ BATMANS GEGNER
(IN DER REIHENFOLGE IHRES AUFTRETENS)

WAHREND DIE MAFIABOSSE SEIT BATMANS ERSCHEINEN IN GOTHAM
CITY NACH UND NACH AUS DER STADT VERSCHWUNDEN SIND, HAT
SICH DORT EINE NEUE VERBRECHERGENERATION EINGENISTET. DIES

SIND, EINIGE DER SCHILLERNDEN FIGUREN, DIE IN DEN FOLGENDEN
ABENTEUERN AUFTAUCHEN WERDEN...
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CATWOMAN

RICHTIGER NAME

Selina Kyle.

HERKUNFT

Die reiche Erbin Selina Kyle befasst sich leidenschaftlich
mit dem Schutz grofser Raubtiere und der Natur. Um genug
finanzielle Mittel dafiir aufzutreiben, bedient sie sich der
Kunst des Einbruchs... welche sie, der Abenteuerlust und ihrem
Verlangen nach Batman nachgebend, schlieflich zu ihrem Beruf
macht.

ERSTE AUFTRITTE
IM COMIC: US-Batman 1 (Friihling 1940)
Wihrend sich Batman und Robin auf einer Kreuzfahrtjacht
um den Schutz eines wertvollen Edelsteincolliers kiimmern,
machen sie die Bekanntschaft mit der "Katze", eine als alte
Dame getarnte beriichtigte Diebin.
IN DER ZEICHENTRICKSERIE:
Gefdhrliche Klauen (The Cat and the Claw,
US-Erstausstrahlung am 5. September 1992, deutsche
Erstausstrahlung am 4. Januar 1994)
Eine neue Einbrecherin treibt sich in den Straken von
Gotham City herum: Catwoman. Wihrend Batman in
dieser Angelegenheit ermittelt, macht er unter seiner
geheimen ldentitét die Bekanntschaft einer verfiihrerischen
Geschéftsfrau: Selina Kyle.

WAFFEN UND KRAFTE

Selina ist eine hervorragende Akrobatin, sie benutzt
Handschuhe mit ausfahrbaren Krallen und eine Peitsche, eine
"Neunschwiénzige Katze".

VERBUNDETE

Batman, Batgirl, Nightwing.

WAS SIE MAG

Einbrechen, Katzen, Abenteuer, Batman.

WAS SIE HASST

Tierquélerei, Ordnungshiiter, alle Rivalinnen, die ihr Batman
streitig machen kénnten.

DAS GEWISSE EXTRA

Selina férbte sich ihre Haare blond, bis zu dem Tag, an dem
sie herausfand, dass die Produkte dafiir an Tieren getestet
wurden.



WO SICH DIE REICHEN UND
MACHTIGEN VON GOTHAM
CITY VERSAMMELN.
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BEVOR ICH
CAeT VORGTELLE,
LLE,
MECHTE ICH DER e e
e BESTE STRAUS:
\ KUCHE ANERKEN- SENFILET MEINES
I\, NUNG ZOLLEN. LEBENS!

NLIN ZU UNSEREM
GAST-- JACK DAYTON!
EINER DER GRUNDER DIESES
CLUBS! EN ABENTELIRER!

EIN GROSSER KLNST- UIND
TIERSAMMLER! .
: CK PERSON-
50 JAMREN

UND EIN BRUCHTEIL H
LB seiNER SAMMLUNG SCHMICKT EINGERICHTET HAT. “DOCH GENUG DER VORREDE! JACK 16T

P\ UNSEREN WLNDERSCCHEN HEER, UM LINS VON SEINEM NELESTEN
{ ABENTELIER ZLI ERZAHLEN.

aw
"ICH BITTE UM APPLAUS FiIR
JACK DAYTON!"




DAS
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DIE SPRINKLER- . -
ANLAGE VERSPRITZT-- } FARBE!
OH NEIN! :

WAs /sT
DAS?!?

- =
"MEIN NERZ!
RUINIERT!!"

EINEN SCHRITT VORAUS



[ Il HR DACHTET, %
[ Bl IR KONNT MICH
QS I [ AUFHALTEN? MIT
- | EIN BISSCHEN
B EXTRASICHERHEIT?
MIT EIN PAAR KA-

ICH BIN
STETS EINEN

i SCHRITT

VORAUS!




WEISST DU, WER
JACK DAYTON
VERTRAUMR. IcH P gisT pu mir 187217
HAB'S EILIG!_/DIESEM WERKZELIG
IN DEN CLUB EINGE-
BROCHEN?

ALSO DRIUCKST DU
DEINEN PROTEST MIT
VANDALISMUS AUS?

ABER
DAS IST EIN
ANFANG!

ICH
HAB DICH WAS
GEFRAGT.

GANZ FORMLICH,
HM? OKAY, IM RUCK-
SACK |ST ELEKTRO-

WERKZEUG.

DER WIRD IN BRASILIEN WEGEN
WILDERE| GESUCHT, ABER HIER
IST ER EIN "EHRENGAST"!

CH HAB DEN CLLB GE-N
WARNT, ABER DIE WOLL-
_TEN'NCHT HOREN._
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ou STELLST
NICHT DIE REGELN
AUF, CATWOMAN. DU
STEHST NICHT LIBER
DEM GESETZ.

-

WIe
DU IMMER
REDEST!

STAATSFEIND

GERA
NR. 1-- NICHT ICH!

WIR KGNNTEN UNS ZUSAM-
MENTUN. ABER BLURGERMEISTER
COBBLEPOT HAT AUF DICH 'NE
FETTERE BELOHNLING AUS-
GESETZT!

DU
SPIELST IN
'NER ANDEREN
LiGa!

ups, MEIN
FREUND!

MEINE
AKTION HAT DEINEN
FANCLUB ANGE-
Lockt!




ICH WIEDERHOLE--
KEINE BEWEGUNG! WIR
HABEN DIE BAUSTELLE

ABGERIEGELT!

DIESMAL ENTKOMMST
DU NICHT, BATMAN.

DEINE "AKTION" HAT
KOSTBARE KLUNSTWERKE

ZERSTORT.
WAS STORT DICH
DAS, WENN ICH ‘N
PAAR GELDSACKEN
'NE LEKTION ERTEIL?
HAST DU ANGST, ICH
KLAU DIR DIE
SCHLAGZEILEN?

DU UNTERSTELLST
MR /MMER DAS
SCHLIMMSTE!

]

DAS
WAR NICHT
BEFOHLEN!

—




