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VORWORT
Adobe Lightroom ist die Software für professionelle Bildverwal-
tung und RAW-Konvertierung schlechthin. Schon kurz nach der 
Markteinführung im Frühjahr 2007 wurde Lightroom für viele 
Fotografen die Standardanwendung für ihr Post-Processing. So 
fand Lightroom auch den Weg auf meinen Computer. Von der 
Bildverwaltung über die RAW-Entwicklung bis hin zur Veröffent-
lichung passiert der gesamte Verarbeitungsprozess eines Fotos 
unter dem Dach von Lightroom. Ausnahmen wie weiterführende 
Retuschen bestätigen die Regel. Leider führte die Weiterentwick-
lung der Software für meine Belange in die falsche Richtung. Das 
Zuviel an Funktionen wirkte sich negativ auf die Arbeitsgeschwin-
digkeit aus und machte aus Lightroom eine träge, aber Eier le-
gende Wollmichsau. Grund genug, die Fronten zu wechseln und 
auf Apple Aperture umzusteigen – später dann auf Capture One. 
Zudem war die Einführung von Adobes Abo-Modell für mich zu 
diesem Zeitpunkt ein absolutes No-Go. Heute sehe ich das mit an-
deren Augen.

Die aktuelle Adobe-Lightroom-App für Desktop, Tablet und Smart-
phone ist „noch“ einzigartig und überaus effektiv. Es ist unbestreit-
bar ein großer Vorteil, überall und auf jedem Gerät direkten Zugriff 
auf seine Fotos zu haben. Dreh- und Angelpunkt für die reibungs-
lose Synchronisation der Fotos mit allen Geräten ist die Creative 
Cloud. In diesem Buch stelle ich die vielen Vorteile von Lightroom 
(für Desktop und Mobilgeräte) und die der 1 TByte großen Adobe 
Cloud detailliert vor und versuche zu erklären, warum das aktuelle 
Lightroom für alle Anwenderprofile das derzeit mächtigste Werk-
zeug ist. Lassen Sie uns keine Zeit verlieren. Nach dem Shooting 
folgt das Post-Processing.

Ulrich Dorn  
Neuss, im Frühjahr 2021
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Adobe überrascht seit geraumer Zeit mit zwei grundverschie-
denen Lightroom-Apps für den Einsatz auf Desktopcomputern, 
die jeweils auf Basis der Betriebssysteme Windows und macOS 
laufen. Zum einen ist da das traditionelle Lightroom Classic  und 
zum anderen das vor zwei Jahren eingeführte und völlig neu kon-
zipierte Adobe Lightroom, das von der Mehrzahl der „alteingeses-
senen“ Anwender bis heute mehr oder weniger ignoriert oder nur 
müde belächelt wird. Das Blatt scheint sich aber langsam zu wen-
den, denn die Gruppe derer, die ihren angestaubten fotografi-
schen Workflow auf ein komfortables und zeitgemäßeres Funda-
ment stellen wollen, wächst zusehends; dazu gehöre auch ich.

Das in die Jahre gekommene Lightroom Classic hat mich seit Ein-
führung des Abo-Modells nie sonderlich interessiert. Zum einen 
ist Lightroom Classic für meinen Geschmack zu überladen, zu auf-
geblasen und zu langsam, und zum anderen war ich ein Gegner 
des Abo-Modells – das sehe ich heute anders. Apple Aperture, 
Apple Fotos und später Capture One waren und sind die Apps, die 
meiner Arbeitsweise entgegenkommen und kamen. Erst als ich 

	f Willkommen bei 
Adobe Lightroom!  

Dieses Buch macht 
Sie mit mehr als nur  

dem Regler Belich­
tung vertraut.
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das neue Lightroom bei einem befreundeten Fotografen zum ers-
ten Mal so richtig in Aktion gesehen habe, begann mein Interesse 
speziell an Lightroom wieder aufzuflammen. Heute ist Lightroom 
mein Nummer-eins-Bildmanager und mein Nummer-eins-Bild
bearbeiter.

1.1	 Zeitgemäßer Fotoeditor

Lassen Sie uns zunächst Klarheit in die für viele ziemlich verwir-
rende Namenskonvention bezüglich Lightroom bringen. Denn für 
Ihren täglichen Workflow ist es wichtig, dass Sie den grundlegen-
den Unterschied zwischen Lightroom Classic und Lightroom ver-
stehen.

Klarheit im Versionswirrwarr

Lightroom Classic  ist die seit 2007 stetig weiterentwickelte tradi-
tionelle Version für den Einsatz auf Desktopcomputern. Diese Ver-
sion ist im Foto-Abo (20 GB) für 11,89 Euro pro Monat erhältlich. 
Das Abo enthält Lightroom, Lightroom Classic, Photoshop für den 
Desktop und das iPad.

Lightroom ist die aktuelle Version für den Einsatz auf allen Gerä-
ten – Desktopcomputern, Smartphones und Tablets. Um die Ver-
wirrung komplett zu machen, ist auf der Adobe-Website nur noch 
die Rede von Lightroom Desktop (Version 4.2) und Lightroom für 
Mobilgeräte (Version 6.1).

Das Lightroom-Abo (1 TB) gibt es für 11,89 Euro im Monat. Dieses 
Abo-Paket ist ein Cloud-basierter Service, der alles bietet, was Sie 
zur Bildorganisation und Bildbearbeitung brauchen. Und das auf 
all Ihren Geräten. Sie haben die Möglichkeit, alle Ihre Fotos in Ori-
ginalauflösung in der Cloud zu speichern, einschließlich aller Bild-
bearbeitungen.

Lightroom (Desktop-
Version 4.2)

Die diesem Buch zugrunde 
liegende Version ist Lightroom 
Desktop, Version 4.2, die im 
März 2021 erschienen ist. Diese 
Version enthält ein neues Pro-
fil für das ProRaw-Format und 
einen personalisierten Feed in 
der Lightroom-Community.

Lightroom (Mobil
geräte-Version 6.1)

Die aktuelle Version für Smart-
phones und Tablets ist Lightroom 
für Mobilgeräte, Version 6.1.

Lightroom, basta!

Im weiteren Verlauf des Buchs 
sprechen wir ausschließlich über 
Lightroom (Desktop) und Light-
room (für Mobilgeräte) – kurz 
Lightroom.
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1.2	 Lightroom sieben Tage testen

Wer dem Braten nicht traut, hat die Möglichkeit, das Abo sieben 
Tage lang ausgiebig zu testen. Dazu legen Sie eine kostenlose Ado-
be-ID an, über die Sie die App auf Ihrem Computer installieren. 
Es spielt keine Rolle, ob Sie mit einem Windows-PC oder einem 
Mac-Computer arbeiten. Ich empfehle Ihnen, gleichzeitig die mo-
bile Lightroom-App auf Ihrem Smartphone und auf Ihrem Tablet 
zu installieren, denn das könnte zu Ihrem ureigenen Aha-Erlebnis 
bezüglich eines zeitgemäßen Foto-Workflows werden.

	e Lightroom sieben Tage 
kostenlos testen.

Setup der Desktopversion

Haben Sie Ihre Entscheidung pro Lightroom getroffen und eine 
Adobe-ID angelegt, ist die Installation auf dem Desktopcomputer 
in wenigen Schritten erledigt. Wenn Sie sich Lightroom direkt von 
Adobe holen, dann wählen Sie auf der Adobe-Website zuerst Ihre 
bevorzugte Abo-Option. Danach klicken Sie auf die blaue Schalt-
fläche Kaufen und im nächsten Fenster auf Lightroom herunter­
laden.

Download  
der Beispielbilder

Die zum Download zur Verfü-
gung gestellten Beispielbilder 
sind im Buch mit einem Down-
loadsymbol und dem entspre-
chenden Bilddateinamen ge-
kennzeichnet. Die Bilder sind in 
einer komprimierten Paketdatei 
zusammengefasst. Der Down-
loadlink lautet:

https://bildnerverlag.de/00486

Die Nutzung der Bilder ist aus-
schließlich für Käufer dieses 
Buchs und nur zu Lern- und 
Übungszwecken erlaubt. Eine 
anderweitige Nutzung oder Wei-
tergabe und das in Umlaufbrin-
gen der Bilder sind ausdrücklich 
untersagt.
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Neben dieser Variante gibt es noch das Foto-Abo (20 GB), das 
Lightroom, Lightroom Classic und Photoshop umfasst – ein-
schließlich 20 GByte Cloud-Speicher. Möchten Sie lieber 1 TByte 
Cloud-Speicher, wird das Abo gleich um 12 Euro teurer. Meine 
persönliche Entscheidung fiel auf das Lightroom-Abo mit 1 TByte 
Cloud-Speicherplatz, das ich im Apple Store gekauft habe. Auf 
Photoshop kann ich verzichten, da ich seit Jahren für die reine 
Bildbearbeitung Affinity Photo nutze. 

	e Angebot auf der Adobe-Website: 
Lightroom-Abo mit 1 TByte 
Cloud-Speicherplatz.

	e Adobe Lightroom ist 
die Empfehlung im Apple 
App Store.
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Die Installation der App läuft nahezu unbemerkt im Hintergrund 
ab und ist in wenigen Minuten erledigt. Sie finden die App nach 
erfolgtem Download im Programmverzeichnis Ihres Computers.

	e Die Adobe Lightroom.app hat 
eine Größe von satten 1,55 GByte.

1.3	 Lightroom-Abo mit 1 TByte

Capture One 21, Exposure X6 und DxO PhotoLab 4 sind die starken 
Konkurrenten von Lightroom. Um diese Apps nutzen zu können, 
bezahlen Sie einen einmaligen Kaufpreis, und die Software gehört 
Ihnen. Updates sind im Rahmen einer vollen Versionsperiode kos-
tenlos. Erst beim Upgrade auf eine volle Versionsnummer werden 
Sie wieder mit einem vorteilhaften Upgrade-Preis zur Kasse gebe-
ten, um die neuen Funktionen auch nutzen zu können.

Überzeugt jeden Tag mehr

Entscheiden Sie sich für Lightroom, müssen Sie dagegen ein Abo 
abschließen. Die Abo-Varianten für Lightroom wurden bereits 
weiter oben im Buch vorgestellt. Ich gebe gern zu, dass ich das 
Abo-Modell nicht immer gutgeheißen habe, aber man lernt ja 
auch dazu. Essen Sie im Monat eine große Pizza weniger oder spa-
ren Sie sich zwei Packungen Zigaretten, und das Lightroom-Abo 
hat sich schon amortisiert. Die vielen Vorteile im Zusammenspiel 
der Desktopversion mit dem 1 TByte großen Cloud-Speicher und 
den angedockten Mobilgeräten, wie Smartphone und iPad, sind 
bahnbrechend. Vorausgesetzt natürlich, Sie vertrauen darauf, 
dass alle Ihre Fotos im Adobe-Cloud-Speicher sicher aufgehoben 
sind. Dass Sie das können, erfahren Sie in Kapitel 2, „Alle Fotos in 
der Cloud“.

Lightroom-Preistipp

Schauen Sie ab und an bei 
Amazon vorbei und suchen Sie 
dort nach „Adobe Lightroom“. 
Manchmal finden Sie hier die-
ses Angebot:

Adobe Lightroom 1 TByte,  
1 Jahr, PC/Mac, Key Card  
und Download

Ein Prepaid-Abo für 62,95 Euro! 
Eine einmalige Lizenzgebühr für 
ein Jahr ohne automatische Ver-
längerung. Einen Kündigungs
termin brauchen Sie also nicht 
in Ihrem Kalender vorzumerken.
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Frischer Wind im Workflow

Diese Überschrift trifft voll ins Schwarze. Der kurz entschlossene 
Umstieg von Capture One zu Adobe Lightroom hat wirklich fri-
schen Wind in meinen fotografischen Workflow gebracht. Verste-
hen Sie mich nicht falsch. Capture One ist/war für mich als Fuji-
X-Fotograf der RAW-Konverter schlechthin. Ein tolles Werkzeug, 
aber für meine Arbeitsweise, genau wie Lightroom Classic, zu auf-
geblasen, zu langsam und trotz vieler einmaliger Funktionen ein-
fach zu umständlich im Handling. Zudem habe ich mir immer eine 
Capture-One-App fürs Smartphone oder das iPad gewünscht. Wie 
es Adobe Lightroom eben eindrucksvoll vormacht.

Zugriff auf alle Fotos überall

Und genau das war der Moment, in dem ich Feuer gefangen habe. 
Eine App mit identischer Funktionalität auf allen Geräten, gekop-
pelt mit einer 1 TByte großen Cloud, die alle meine Fotos in Origi-
nalauflösung mit all meinen Geräten perfekt und schnell synchro-
nisiert.

Nach einem Shooting laden Sie Ihre Fotos in die Cloud, vorzugs-
weise im WLAN daheim. Kurzfristig geht es dann mit der Bahn zu 
einem neuen Shooting. Der Rubel muss schließlich rollen. Wäh-
rend der Zugfahrt kann man auf dem iPad bereits schnelle Bear-
beitungen und Bewertungen an den zuletzt hochgeladenen Fotos 
vornehmen, eine Webgalerie mit ausgewählten Fotos an Kunden 
schicken oder die besten Fotos auf Instagram veröffentlichen.

Wieder zu Hause, begutachten Sie all Ihre unterwegs vorgenomme-
nen Bearbeitungen am Desktopcomputer und fahren mit der Arbeit 
nahtlos fort. Es mag sich verrückt anhören, aber die Möglichkeit, 
von überall auf den eigenen „aktuellen“ Bildbestand Zugriff zu ha-
ben, ist – in Verbindung mit einer immensen Zeitersparnis – einfach 
eine großartige Erfahrung.

19Lightroom-Abo mit 1 TByte



	c Lightroom auf dem Desktopcomputer.

	c Lightroom auf dem iPad. 	c Lightroom auf dem  
Smartphone.
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Mobile RAW-Entwicklung

RAW-Dateien unmittelbar nach einem Shooting auf dem Smart-
phone oder einem iPad zu sichten, zu bearbeiten und zu teilen, 
ohne dabei die Dateien erst auf einen Laptop oder einen Desktop-
computer übertragen zu müssen, ist ein weiterer riesiger Vorteil, 
den ich bei meiner Arbeit schnell schätzen gelernt habe. Echter 
mobiler Workflow ohne Hindernisse! Für den Import der Fotos 
von einer Kamera auf ein Smartphone oder ein iPad brauchen Sie 
nur ein Kartenlesegerät, und der Import auf das Zielgerät ist ruck, 
zuck abgeschlossen.

1	Der Import der Fotos auf ein Android-Smartphone unterschei-
det sich nur unwesentlich vom Import auf ein iPhone oder 
iPad.

Haben Sie ein Android-Smartphone, brauchen Sie ein USB-
OTG-Kabel, das Sie mit Ihrer Kamera verbinden. Sobald die 
Verbindung von Kamera zu Smartphone steht, meldet sich auf 
dem Display des Smartphones der App-Wähler. Hier markieren 
Sie die Lightroom-App. Passende USB-OTG-Kabel gibt es bei 
Amazon für rund 8 Euro.

2	Haben Sie ein iPhone, benötigen Sie ein „Apple Lightning auf 
SD-Kartenlesegerät“. Ist die Verbindung aufgebaut, möchte 
Lightroom auf die Dateien der SD-Karte zugreifen. Bestätigen 
Sie das mit OK 1  und drücken Sie danach auf Fortfahren 2 .

3	Jetzt legen Sie mit Hinzufügen zu 3  fest, ob die Fotos zu Alle 
Fotos 4 , in ein neues Album oder in ein bestehendes Album 
importiert werden sollen. Wir entscheiden uns erst einmal für 
Alle Fotos.

	f Die Verbindung von Smartphone 
und Kartenlesegerät steht.

1

2
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4	Tippen Sie anschließend in der Titelleiste rechts neben Direk­
ter Import auf das Symbol ••• 5  und markieren Sie im Pop-up-
Fenster die Optionen Fotos 6  und Raws 7 . Dann tippen Sie am 
unteren Bildschirmrand auf Importieren 8 , und die Datenüber-
tragung sowie die Synchronisation mit all Ihren Geräten sind 
relativ schnell abgeschlossen.

   

Erweiterte Exportoptionen

Es hat etwas gedauert, aber jetzt sind sie da, die erweiterten Ex-
portoptionen, die Sie über das Symbol Freigeben 1  aufrufen – ein-
schließlich der Steuerung von Dateityp, Pixelgröße, Komprimie-
rung, Wasserzeichen und mehr. Das alles macht Ihren mobilen 
Workflow noch intuitiver und effizienter.

	f Jetzt sind alle Fotos  
von der Fujifilm X-E3  

auf dem Smartphone und 
natürlich in der Cloud.

Stapelverarbeitung 
auf Android- und 
iOS-Geräten

Darüber hinaus können Sie 
jetzt auch mit der Android- und 
iOS-Version Stapelverarbeitun
gen auf dem Smartphone 
durchführen – das ist eine gro-
ße Zeitersparnis. Bisher war 
diese Funktion auf die Desk-
topversion beschränkt.

3 4

5

6

7

8
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	e Die erweiterten Exportoptionen 
in Lightroom.

1

2

3
4

5
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Schauen wir uns die Möglichkeiten der Exportfunktionen etwas 
genauer an und beginnen wir mit Benutzerdefinierte Einstellun­
gen 2  (siehe Seite 23):

	� Vorgabe – Mit Vorgabe 3  legen Sie fest, ob das Foto als kleines 
JPEG, als großes JPEG oder als Original exportiert werden soll.

	e Vorgabe-Optionen.

	� Dateityp – Mit Dateityp 4  können Sie Ihre Fotos als JPG, als 
TIF, als DNG oder als Original + Einstellungen exportieren. Die 
Einstellungen werden dann in einer separaten XMP-Datei ab-
gelegt.

	e Dateityp-Optionen.

	� Abmessungen Benutzerdefiniert – Exportieren Sie das Foto 
Klein, als Volle Größe oder legen Sie für die Abmessungen 5  
Benutzerdefiniert 6  fest. Das bietet sich vor allem dann an, 
wenn Sie bestimmte Fotos auf Instagram, Tumblr oder in Ih-
rem Webportfolio veröffentlichen möchten. Hier können Sie 
das Maß für die Lange Seite, die Maßeinheit und die Qualität 
festlegen.

6

   

	e Benutzerdefinierte  
Abmessungen in  
der Maßeinheit Pixel.
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	� Dateibenennung – Für das zu exportierende Foto können Sie 
unter Dateibenennung 7  den Originaldateinamen beibehal-
ten, einen benutzerdefinierten Namen oder einen Namen be-
stehend aus Datum und Dateinamen vergeben.

	c Dateibenennung  
für den Export festlegen.

7

8

11

	� Ausgabeschärfe – Mit Ausgabeschärfe 8  legen Sie fest, für 
welches Ausgabemedium das Foto optimal geschärft werden 
soll. Als Ausgabemedium haben Sie die Wahl zwischen Bild­
schirm 9 , Mattes Papier und Glanzpapier. Hierbei können Sie 
unter der Option Menge noch die Schärfegrade Standard 10 , 
Niedrig oder Hoch vorgeben.

9

   

10

	e Festlegen  
der Ausgabeschärfe.

	� Farbraum – Unter Farbraum 11  wählen Sie den passenden Farb-
raum aus. In der Regel ist das der Farbraum sRGB 12 .

12

	e Passenden  
Farbraum wählen.

Farbraum

Ein Farbraum definiert diejeni-
gen Farben, die ein Gerät zu er-
fassen oder darzustellen in der 
Lage ist. Da jedes Gerät (z. B. Ka-
mera, Bildschirm, Drucker oder 
Print) einen anderen Farbraum 
und einen anderen Farb-Gamut 
besitzt, muss der Farbraum 
zum Ausgabegerät passen. Der 
Farb-Gamut ist der Farbbereich, 
den ein Gerät abbilden kann.

	� sRGB – Wenn Sie Ihre Fotos 
im Web veröffentlichen oder mit 
einem Tintenstrahldrucker aus-
drucken möchten, wählen Sie 
den sRGB-Farbraum.

	� Adobe RGB – Ist deutlich grö-
ßer als sRGB, kann also mehr 
Farben darstellen und ist daher 
erste Wahl, wenn Sie für Print 
fotografieren. 

	� ProPhoto RGB – Ist noch mal 
eine Steigerung, kann nahezu 
alle sicht- und druckbaren Far-
ben darstellen und eignet sich 
daher noch besser für eine kor-
rekte Farbwiedergabe, insbeson-
dere für qualitativ hochwertige 
Fine-Art-Drucke.

	� Display P3 – Ist ein Farbraum 
aus der Filmindustrie und spielt 
für die Fotografie keine Rolle.
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Topthema Color Grading

Das Color Grading ist eine Technik aus der Filmproduktion, die 
in den letzten Jahren mehr und mehr auch im fotografischen 
Post-Processing eingesetzt wird. Der Einsatz eines kalibrierten 
Bildschirms ist für die perfekte Farbdarstellung ein Muss, egal ob 
Sie mit einem Windows-PC oder einem iMac arbeiten. Beide Wel-
ten bieten die Möglichkeit, den Bildschirm mit Bordmitteln zu ka-
librieren.

	� Bei Windows 10 steht Ihnen die Bildschirm-Farbkalibrierung zur 
Verfügung.

	� macOS enthält dafür den Kalibrierungsassistenten.

Color Grading ist weit mehr, als eben mal einen beliebigen Ein-
Klick-Filter über ein Foto zu jagen. Im Kern geht es darum, mit 
einer einzigartigen Farbkombination eine ganz bestimmte Bild-
stimmung bzw. einen Look mit Wiedererkennungswert zu schaf-
fen. Beim Dreh eines Hollywood-Blockbusters hat der Regisseur 
eine ganz bestimmte Vorstellung, die später in der Post-Produc-
tion umgesetzt wird. Eine Aufgabe für Profis.

	f Sie finden die Vorlagen 
unter dieser URL: creativecloud.

adobe.com/cc/discover/
article/free-food-photography-

preset?locale=de.

Presets

Nutzen Sie Presets (Vorgaben), 
bevor Sie ins Color Grading ein-
steigen. Im Web gibt es eine 
Vielzahl freier und kostenloser 
Lightroom-Presets.

Tipp: Über das Adobe-Blog kön-
nen Sie ab und an Lightroom-
Vorgaben von Profifotografen 
kostenlos herunterladen und 
ausprobieren.
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Nichtsdestotrotz geben die Farbräder der neuen Lightroom-Color-
Grading-Funktion auch nicht versierten Anwendern ein sensatio-
nelles Werkzeug an die Hand, mit dem man im künstlerischen Sinn 
kreativ experimentieren kann. Im Idealfall bis zur Findung Ihres 
ureigenen unverwechselbaren Stils. Alles geht, nichts muss!

Die neue Color Grading-Funktion 1  ersetzt die alte Teiltonung. 
Nun lassen sich Farbtonungen für Lichter, Tiefen und endlich auch 
für Mitteltöne bearbeiten.

Das Color Grading-Funktionsprinzip ist einfach. Führen Sie den 
Mauszeiger oder den Touchpen auf den kleinen mittigen Kreis im 
Farbrad 2 . Ziehen Sie den Kreis nach außen, um den Sättigungs-
wert zu bestimmen. Mit dem kleinen Volltonkreis außerhalb des 
Farbrads legen Sie den Farbton fest. Mit dem Luminanz-Regler 3  
unter den Farbrädern stellen Sie die Helligkeit ein.

	c Mit dem Global-Farbrad 7   
können Sie gleichzeitig allen Luminanzbereichen ein  

und dieselbe Tonung zuweisen.

	c Die Drei-Wege-Farbräder.

	d Tiefen 4 , Mitteltöne 5  und Lichter 6  getrennt voneinander bearbeiten.

1

2

3

5 6

7

4
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Heilender Reparatur-Pinsel

Mit dem großartigen Reparatur-Pinsel in Lightroom ist es ein 
Leichtes, Flecken und unerwünschte Objekte aus dem Foto zu 
entfernen. Ein Klick oder ein Klicken und Ziehen, und das stören-
de Element verschwindet. Schauen wir uns an einem Beispiel mit 
erhöhtem Schwierigkeitsgrad an, wie stark der Reparatur-Pinsel 
wirklich ist.

Das Beispielbild habe ich mit dem Smartphone und der Light-
room-App beim Morgenspaziergang mit meinem Hund aufge-
nommen. Eigentlich wollte ich nur die wunderbar pastelligen 
Farben des Himmels festhalten, aber der Hund hat sich einfach in 
die Aufnahme geschmuggelt und posiert herausfordernd vor der 
Kamera.

	c Die Color Grading-Funktion in Aktion. 

Bild-01_K01.JPG
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	e Der Hund wird mit dem 
Reparatur-Pinsel in Sekunden­
schnelle wegretuschiert. 

1	Mit dem Reparatur-Pinsel 1  wird dem Hund jetzt der Garaus 
gemacht. Aktivieren Sie den Pinsel in der Werkzeugleiste am 
rechten Rand der Benutzeroberfläche. Aktivierte Werkzeug-
symbole werden immer weiß dargestellt. Hier die Einstellungs-
möglichkeiten des Pinsels.

1

2

3

	e Die Einstellungen des  
Reparatur-Pinsels.

Bild-02_K01.JPG
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