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Lista de acrónimos

A

ACCESO CONDICIONAL: es el sistema que controla el acceso de los abonados 
a los diferentes servicios ofrecidos por las televisiones de pago en función del 
perfil particular del usuario, mediante la generación de claves para codificar las 
señales.// Permite definir y gestionar perfiles de acceso a diferentes productos 
conocidos.// Cualquier equipo o programa informático diseñado o adaptado 
para hacer posible el acceso a un servicio protegido de forma inteligible.

API (Applications Programming Interface): aplicación de programación nece-
saria para el desarrollo de servicios interactivos asociados a la televisión.

ATSC (Advanced Television Systems Committee)

Ancho de banda: medida, en frecuencia, del espectro utilizado o la capa-
cidad de un determinado medio. Medida de capacidad de comunicación o 
velocidad de transmisión de datos de un circuito o canal. Cantidad de informa-
ción que puede transmitirse en un momento dado. Los sistemas de imágenes 
digitales suelen requerir grandes anchos de banda; por esta razón, muchos 
sistemas de almacenamiento y transmisión recurren a técnicas de compresión 
para adaptar la señal reduciendo, por tanto, el ancho de banda.

B

BANDA ANCHA: canales de comunicación cuya velocidad de transmisión es 
muy superior a la de un canal de banda vocal. Se aplica a velocidades superio-
res a 250 Kbits, lo que permite prestar servicios multimedia. Normalmente se 
expresa en Mbps/Kbps, indica la cantidad máxima de bits (la unidad base de 
información) que puede ser transmitida por segundo.
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BANDA DE FRECUENCIAS: porción del espectro radioeléctrico que contiene 
un conjunto de frecuencias determinadas.

BF (Baja Frecuencia): referida generalmente a la frecuencia rebajada de croma, 
que se obtiene mediante el proceso de mezcla con una frecuencia patrón.

C

CABLE COAXIAL: elemento conductor de señales, aislado y dotado de ele-
mentos que minimizan las interferencias electromagnéticas. Suele utilizarse 
como elemento terminal hasta el abonado al cable. Dos conductores de co-
bre construidos uno alrededor del otro, separados por un material aislante y 
rodeado por una cubierta también aislante. Se caracteriza por su importante 
capacidad de ancho de banda y baja susceptibilidad a las interferencias. 

CABLE MÓDEM: sistema de modulación y demodulación de señales que se 
difunden por cable. 

CABLE TV: antiguamente llamado Televisión por Antena Comunitaria (CATV). 
Sistema de comunicación para la transmisión de canales de TV, programación 
original y servicios a través de cable coaxial.

CANAL: es un medio de transmisión unidireccional de señales entre dos pun-
tos, por línea física, radioelectricidad, medios ópticos u otros sistemas elec-
tromagnéticos. Trayectoria en las vías generales de comunicación eléctrica o 
radioeléctrica para conducir señales en un solo sentido.

CANAL DE RETORNO: en la televisión digital, es el que por vía telefónica 
puede establecer el usuario para garantizar la interactividad. Canal de comu-
nicación establecido entre el usuario final y un punto de gestión de la red o 
del servicio.

CARRIER: infraestructura física por la cual se transportan los datos, voz e ima-
gen. También se refiere a la empresa que ofrece el servicio de transmisión o 
conducción de señales.

CAS (Conditional Access System). SISTEMA DE ACCESO CONDICIONAL (SAC): 
sistema que descifra la señal codificada de acuerdo con el algoritmo común eu-
ropeo de cifrado si el abonado cuenta con los permisos para ello. Reconoce las 
emisiones cifradas en un entorno donde operan también emisiones en abierto.

CI (Common Interface). INTERFAZ COMÚN: Punto de conexión estandarizado 
que incorpora el descodificador Multicrypt, cuya misión es independizar el ac-
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ceso condicional del descodificador. El acceso condicional está incorporado en 
un módulo PCMCIA que se conecta al descodificador a través de dicho interfaz.

COBERTURA: ámbito geográfico, espacio, superficie en la que pueden recibir-
se las señales cuyo medio físico es el espectro radioeléctrico.// Alcance de una 
emisión radioeléctrica.

COFDM (Coded Orthogonal Frequency División Multiplex): tecnología de 
modulación que divide la información a transmitir entre un cierto número de 
portadoras (modo ‘2K’ con 1705 portadoras y modo ‘8k’ con 6871). Cada una 
modula individualmente con una tasa binaria baja a fin de que el tiempo de 
símbolo sea mayor que la dispersión temporal del canal.

COMPRESIÓN: proceso por el cual la señal deja de poseer información re-
dundante y, por lo tanto, incluye solo la información mínima necesaria para 
la transmisión.

CONVERGENCIA: capacidad de diferentes plataformas de red de transportar 
tipos de servicios similares o aproximación de dispositivos de consumo tales 
como el teléfono, televisión y ordenador personal. La convergencia se mani-
fiesta en diversos niveles: el de las redes de telecomunicaciones o canales de 
distribución, el de terminales (ordenador, televisor, Internet y videojuegos), el 
de contenidos (sonido, video y datos), el de servicios y el de las empresas. 

D

DAB (Digital Audio Broadcasting): expresión inglesa traducida como “difusión de 
audio digital” y que designa un sistema terrestre de difusión digital para la radio.

DASE (Digital Applications Software Environment)

DBS (Direct Broadcast Satellite): expresión que se refiere al “satélite de di-
fusión directa”.

DEMODULADOR: circuito o dispositivo cuya acción sobre una onda portado-
ra permite recuperar o recomponer la onda moduladora original.

DECODIFICADOR: aparato usado sobre todo en las comunicaciones digitales 
que puede tener varias funciones:

•	 Convierte la señal digital, emitida normalmente por el satélite, en analógica, 
para que el receptor convencional de televisión la transforme en imagen.
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•	 Descodifica la señal codificada previamente en el Centro de Compresión Digital.
•	 Reconoce el tipo de oferta por la que se ha decidido el usuario al abonarse.
•	 Contiene el demultiplexador y desencriptador y, en el caso del sistema 

Multicrypt, el interfaz común.
•	 Permite al abonado acceder a la información de video, audio y servicios 

multimedia.
•	 Incluye también el módem.

DESENCRIPTADOR: elemento del descodificador que desencripta la señal.

DTV (Digital Television). (Ver: TELEVISIÓN DIGITAL): término general para 
describir el nuevo sistema de televisión digital que fue adoptado por la FCC en 
diciembre de 1996.

DVB (Digital Video Broadcasting): organismo europeo que tiene como socios 
a empresas de la industria, programadores, difusores y otros miembros del 
sector audiovisual. Su objetivo es el de crear y unificar los estándares relacio-
nados con la televisión digital en Europa (expandiéndose al resto del mundo).

DVB-C: especificaciones técnicas aprobadas por el DVB para la emisión de te-
levisión digital por cable.

DVB-S: especificaciones técnicas aprobadas por el DVB para la emisión de te-
levisión digital por satélite.

DVB-T: especificaciones técnicas aprobadas por el DVB para la emisión de te-
levisión digital terrenal.

E

EMISIÓN DE TELEVISIÓN: la transmisión de imagen no permanente, por me-
dio de ondas electromagnéticas propagadas por cable, por satélite, por el es-
pacio sin guía artificial o por cualquier otro medio.

ENCRIPTADO: proceso por el cual la señal pasa a estar codificada de forma 
que únicamente con ciertas claves sea posible descodificarla. Este procedi-
miento se realiza conforme a un algoritmo que es común a todos los países 
europeos con el objeto de obtener la compatibilidad entre descodificadores.

EPG (Electronic Programming Guide): guía electrónica de programación. Un 
servicio básico de la oferta de TV. Mediante la EPG, también llamada “nave-
gador”, el usuario puede consultar la programación diaria del operador de TV 
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digital observando en la pantalla, mediante un mando a distancia, la progra-
mación por temas, horario y canales.

ESPECIFICACIÓN TÉCNICA: documento que define las características nece-
sarias de un producto, tales como los niveles de calidad o las propiedades de 
su uso, la seguridad, las dimensiones, los símbolos, las pruebas y los métodos 
de prueba, el empaquetamiento, etc.

ETSI (European Telecommunications Standards Institute)

F

FEC (Forward Error Correction)

FRECUENCIA: número de ciclos que por segundo efectúa una onda del 
espectro radioeléctrico.

G

GAP FILLER (reemisor de isofrecuencia): estaciones de refuerzo de señales.

GESTOR DEL MÚLTIPLEX (también OPERADOR DEL MÚLTIPLEX): agente 
responsable de la gestión del ancho de banda del canal múltiple para TDT.

GESTOR DE LA INTERACTIVIDAD: agente responsable de la prestación de 
los servicios interactivos que posibilita la TDT.

H

HDTV (High Definition Television). (Televisión de Alta Definición): sistema de te-
levisión que ofrece aproximadamente una resolución horizontal y vertical doble 
respecto a los estándares televisivos analógicos modernos, proporcionando imá-
genes comparables a las de películas cinematográficas y un audio de “calidad CD”.

HERTZ: denominación de la unidad de frecuencia definida por la relación ci-
clo/segundo.

I

ICT (Infraestructura Común de Telecomunicaciones)

IDTV (Integrated Digital TV Receiver): receptor de televisión digital con desco-
dificador integrado, es decir, con funciones integradas de acceso condicional.
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INTEROPERABILIDAD: conjunto de las características de un sistema digital 
de televisión que permiten una operación sobre una variedad de medios y 
entre equipos de diferentes fabricantes.

IRD (Integrated Receiver Decoder). (Equivale al Set-Top Box)

ITC (Independent Television Commission): autoridad de regulación del audio-
visual del Reino Unido.

ITV (Interactive Television)

ISP (Internet Services Provider): proveedor de servicios de acceso a Internet.

M

MFN (Multiple Frecuencies Network). (Redes Multifrecuencia): conjunto de 
radiofrecuencias individualizadas que permiten realizar desconexiones de la 
programación.

MHEG (Multimedia Hipermedia Expert Group)

MHP (Multimedia Home Platform): estándar de sistema de descodificación 
compatible que persigue implantar la Unión Europea y que ha sido desarrolla-
do por el foro de la industria europea DVB.

MMDS (Multichannel Multipoint Distribution System). (Distribución de Tele-
visión por Microondas): sistema que permite, en entornos geográficos reduci-
dos, transmitir varios canales de TV y soportar interactividad, lo que posibilita 
el ofrecimiento de servicios audiovisuales interactivos. Se puede integrar con 
telefonía vía radio en la misma infraestructura MMDS.

MÓDEM: MOdulador-DEModulador.// Permite la conexión directa entre el 
abonado y el centro de atención al cliente del operador de TV digital. // Equi-
po electrónico que adapta la señal procedente de medios digitales al entorno 
analógico de una línea de transmisión (cable, aire, etc.). Mediante este equipo, 
se puede transmitir a largas distancias señales que en su formato original solo 
recorrerían unos pocos metros.

MO: objeto gestionable.

MPEG  (Moving Pictures Expert Group): técnicas de compresión de la 
información de imagen y sonido.
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MPEG-2: norma técnica internacional de compresión de imagen y sonido. El MPEG-
2 especifica los formatos en que deben de representarse los datos en el descodifi-
cador y un conjunto de normas para interpretar estos datos. Es un estándar defini-
do específicamente para la compresión de video, utilizado para la transmisión de 
imágenes en video digital. El algoritmo que utiliza, además de comprimir imágenes 
estáticas, compara los fotogramas presentes con los anteriores y los futuros para al-
macenar solo las partes que cambian. La señal incluye sonido en calidad digital.

MR: recurso gestionable.

MULTICAST: distribución de información de televisión, punto multipunto, a 
varios usuarios.

MULTICRYPT: receptor universal. Modelo de sistema de acceso condicional 
que permite, sin previo acuerdo entre los distintos operadores, la recepción de 
las ofertas de televisión digital que se encuentren en el mercado. Esto se debe 
al uso de la interfaz común que permite aislar el desencriptador en un módulo 
PCMCIA y, por tanto, cambiar de acceso condicional al cambiar la PCMCIA.

MÚLTIPLEX (MUX o CANAL MÚLTIPLE): canal de frecuencia radioeléctrica que 
permite albergar varios programas digitales de televisión (de 4 a 6) y otros ser-
vicios digitales (datos, internet, etc.) gracias a técnicas de compresión.

MULTIPLEXACIÓN: sistema que permite la combinación de varios canales 
previamente comprimidos de forma que ocupan un único transpondedor si 
se trata del satélite y de un canal para varios programas en la televisión digital.

MULTIPLEXACIÓN ESTADÍSTICA: la multiplexación estadística hace un uso 
óptimo de la naturaleza de la velocidad variable binaria (VBR) de los flujos 
MPEG2 individuales, mediante la que diferentes fuentes de datos son combi-
nadas en un único enlace.

N

NEAR VIDEO ON DEMAND (video casi bajo demanda): mediante este siste-
ma, el usuario dispone de un horario flexible de programación de películas, ya 
que se emiten títulos por un número de canales que permiten establecer su 
hora de inicio cada 30 minutos o cada 60 minutos. El Near Video On Demand 
es la mejor aproximación que se puede tener del que sería el definitivo video 
bajo demanda, ya que el usuario tiene la posibilidad de seleccionar la película 
que desea ver y su horario, y disponer de distintos a lo largo del día.
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O

OPEN TV: sistema de explotación (aplicaciones interactivas) de determinados 
terminales digitales y desarrollado por Thomson y Sun.

P

PA: atributo de desempeño, parámetro de desempeño. 

PAL (Phase Alternation Line): sistema que emplea una señal de luz y dos señales 
de color que representan dos de los tres colores primarios; es un estándar ana-
lógico para la transmisión de televisión fundamentalmente utilizado en Europa.

PAY PER VIEW (Pago por Visión): sistema por el cual el usuario elige acceder, 
mediante pago, a la emisión de un acontecimiento de especial relevancia —
deportivo, cultural, conciertos, etc.—, en directo o en diferido, o a una película 
de estreno.

PCMCIA (Personal Computer Memory Card International Association)

PLATAFORMA DE TELEVISIÓN: operador de televisión que, a través de una 
marca comercial que lo identifica ante los usuarios, ofrece a estos un conjunto 
de canales de televisión y/o de servicios interactivos. 

PORTADORA: onda principal; la señal, transportada por esta onda desde el 
satélite, es recibida por el receptor, vía antena parabólica.

PROGRAMA: el término programa equivale a lo que hoy se conoce por canal de 
televisión. La digitalización de la señal y las técnicas de compresión de imagen per-
miten que puedan emitirse varios programas de televisión por una frecuencia (ca-
nal múltiple). En principio, un canal múltiple puede albergar de 4 a 6 programas.

PVR (Personal Video Recorder): consiste en un video digital capaz de almacenar un 
número de horas determinadas de programación en el disco duro del set-top box.

R

RED DE RADIODIFUSIÓN: conjunto de un número determinado de estacio-
nes de radiodifusión sonora o televisiva conectadas entre sí por cable coaxial, 
ondas o línea de alambre, de forma que todas las estaciones puedan emitir el 
mismo programa, simultáneamente.


